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7 "7"? TA? 6 ú ! Windows6. Korlátok nélküli élet. 
VA EDLJEJ WV Az ASUS a Windows 7 operációs rendszert ajánlja. 


Inspiring Innovation " Persistent Perfection 


REPUBLIC OF 
GAMERS 


ASUS ROG G73 notebook 


Az ASUS új generációs játékgépe 


csúcstechnológia egy lopakodó vadászgép külsejébe bújva Y 
l 
Az ikonikus F-117 lopakodó által inspirált design 
A ma elérhető legerősebb felszereltség: 
Intel" Core" i7 processzor ze 
Legfelső kategóriás ATI?" Mobility Radeon? grafikus kártya 4 
DirectX 11 kezelés és 8 csatornás HF audió EAX támogatás ha z 
Maximum 8 GB DDR3 SDRAM vö" 1 £e 
VA k Nt HA 
Egyedi, kettős kialakítású hátsó szellőzőrendszer ) ms p 
Menet közben állítható overclocking lehetőség A 4 a 
Ergonómikusan kialakított csuklótámasz ASUS ROG hátizsák ASUS ROG egér 


Valósághű térhatású hangok 
ASUS ROG hátizsák és ASUS ROG Razer egér a csomagban 


Ay ú d 4 
A. Windows / 
A G73 notebookkal a csatamező közepén érezheted magad! Mostantól a Windows? 7 rendszerben 


Windows? 7 Az Ön számítógépe, egyszerűbben. 


Az ASUS fenntartja a jogot a termékspecifikációk bejelentés nélküli megváltoztatására. A jelenlegi hirdetésnek nincsenek szerződéses következményei. Az Intel, az Intel logó, az Intel Inside, az Intel Core és a Core Inside az Intel Corporation Egyesült államokban 
vagy más országokban bejegyzett védjegyei. További információért látogasson el a www.intel.com/go/rating weboldalra. A Microsoft, a Windows, és a Windows logók a Microsoft Corporation bejegyzett védjegyei. Az egyéb nevek és márkák mások tulajdonai lehetnek. 


DRÁGA BARÁTAIM! 


LJÖTT HÁT A NAGY NAP 
Ecsss ÉS TÁNC KÖ- 

SZÖNTSE!), hogy ünnepélye- 
sen átnyújtsuk nektek sokunk szerint 
minden idők legjobb magyar játékát, 
a King Arthurt. Tessék. Nyaralás előtt, 
után, közben vagy helyett ideális elfog- 
laltság, úgyhogy mindenki piszkálja fel 
magában a benne szunnyadó stratégát, 
és vezesse seregeit diadalra. 
Ha már itt tartunk, következő hónap- 
ban egy igazi különlegességet, ínyencsé- 
get, konyhafőnök ajánlatát kaptok teljes 
játék gyanánt: a klasszikus Planescape: 
Torment felújított változatát! Ha már 
legjobb játékoknál" tartunk, ez máig az 
egyik legnagyobb RPG-etalon, és most 
dolgos programozók munkájának hála 
szebb, mint valaha, nagyobb felbontá- 
sú textúrákkal, miegyebekkel - és per- 
sze kompatibilis az új oprendszerekkel. 
Mivel a játék eredeti verziója már na- 
gyon nehezen szerezhető be, ez a felújí- 
tott változat remélhetőleg sokaknak fog 
csodás nosztalgikus perceket (órákat, 
napokat, heteket...) szerezni. Nekem biz- 


tosan, úgyhogy a magam nevében bát- 
ran mondhatom: köszönöm, GameStar! 
Ti vagytok a legnagyobbak! Komoly- 

ra fordítva a szót (például azt, hogy 
,Serious"), lesz más meglepetés is jövő 
hónapban, amit annyira, de annyira el- 
mesélnék, viszont még nem lehet. Majd 
meglátjátok, most csak annyit mondok: 
tetszeni fog! 

További híreinkből. Jól kiszúrt velünk 
az E3. Az egy dolog, hogy pont akkor 
kezdődik, amikor leadtuk a lapot, és 
már vége is van, mire az újságárus né- 
nikhez és bácsikhoz kerül - megesik az 
ilyesmi. Megjelenő játékok tekinteté- 
ben azonban még az év eleji pangásra 
is sikerült ráemelni - talán a nagy be- 
jelentések előtt nem akart senki sem 
kockáztatni? Még szerencse, hogy a ki- 
adóknak van egy olyan kedves szoká- 
suk, hogy az E3 előtt a nyomtatott ma- 
gazinoknak két kézzel szórnak exklu- 
zív anyagokat, úgyhogy legalább az 
előzetes rovatot sikerült degeszre töl- 
tenünk: bőven van miből csemegézni. 
A címlapsztorinkhoz kapcsolódó Call 


of Duty: Black Opsot ráadásul testkö- 
zelből is szemügyre vehettük London- 
ban (az Activision teljes felhozatalával 
együtt), de szíves figyelmetekbe aján- 
lom a többi érdekességet is. 

Mielőtt átadnálak benneteket a júniusi 
GameStar többi részének, még egy ap- 
róságra hadd hívom fel figyelmeteket: a 
ssok jó ember" és a ,kis helyen való elfé- 
rés" klasszikus relációjának tekintetében 
van még hely az augusztusi GameStar 
Táborba, úgyhogy aki eljönne velünk egy 
hétre Szigetmonostorra, játszani, beszél- 
getni, bulizni, az jelentkezzen bátran. Sőt, 
aki július 14-ig jelentkezik (és be is fize- 
ti a szinte jelképes részvételi díjat), az re- 
mek Prince of Persia pólót kap ajándék- 
ba. Azok, akik mindezt korábban már 
megtették, természetesen automatiku- 
san megkapják a pólót! Még el se kez- 
dődött a tábor, de már most be vagytok 
borítva nyereményekkel, durva. 

De most már elég legyen, további kelle- 
mes júniust kívánok, meleg időt, hideg 
sört, minden gamernek GameStart! 
mazur 


Na de pél 


Geek humor, a csajok 
imádják! , 
A geek csajok tegalábbis. 


dául ezt nézzék meg de most 
tényleg! Prince of Persia 
Mi király ha nem ez? 


póló! 


CÍMLAPSZTORI: 
CALL OF DUTY: 
BLACK OOPS 


Íme minden fontos részlet a Call of Duty soron következő epizódjáról! 

A II. világháborús FPS-ek utolsó nagy bástyája, a Treyarch is elbúcsúzott a témától 
és modern környezetre váltott, úgyhogy lássuk, hogyan próbálnak nekünk minden ed- 
diginél akciódúsabb Cal// of Duty játékot villantani. 


Aki 2010. július 14- 
Táborra és befizeti 


YERE KEMPELNI! 
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ÚJDONSÁGOK 
ACTIVISION DAY 
HÍREK 
CALLOF DUTY: BLACK OPS 
SHOGUN 2: TOTAL WAR 
ASSASSIN"S CREED 2: 
BROTHERHOOD 
BRINK 
MŰVÉSZI JÁTÉKOK 
LORDOF THERINGS: 
WAR OF THE NORTH 
SECRET WORLD 
TOP10 
DUNGEON SIEGE 3 
RED FACTION: ARMAGEDDON 
ARMA 2: OPERATION ARROWHEAD 
WORLD OF TANKS 


JÁTÉKBEMUTATÓK hp 


SPLIT/SECOND: VELOCITY 
BLUR 
SBKX 
EGY KÁVÉ MELLETT... 
HEROES OF NEWERTH 
TROPICO 3: ABSOLUTE POWER 
ALIEN BREED EVOLUTION 
DARKNESS WITHIN 2: 
THEDARK LINEAGE 
XBOX LIVE ARCADE 
CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 
- RESURGENCE PACK 
RED DEAD REDEMPTION 
IPHONE-OS JÁTÉKOK 
FACEBOOKOS JÁTÉKTESZTEK 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 97 az! 
COMPUTEX 2010 


GIGABYTE H55N-USB3, LORD OF THE RINGS: 


COOLER MASTER CM690 II 
ASUS ARES, ACER TIMELINEX WAR OF THE NORTH 
INTEL 875K, 655K ő a 

OLCSÓ NOTESZGÉPEK 
GAMER KIEGÉSZÍTŐK 
CPU-HŰTŐK A NAGY NYÁRI 
MELEGBEN 

VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


010. Tis 


I Nem annyira elit alakulat 


- pet 


JÁTÉKOK KÉS ALATT 


REPÜLŐGÉP-SZIMULÁTOROK 

FANATIKUSOKNAK ; ez ; 

MÁSVILÁG , 8 , 3: 7 az NA , 
KÖVETKEZŐ SZÁMUNKBÓL ÚJ NVIDIA FERMI-ALAPÚ OLCSÓ NOTESZGÉPEK CPU-HÜTÖK A NAGY NYÁRI 


KÁRTYÁK A GIGABYTE-TÓL MELEGBEN 
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BRINK 36 
CALL OF DUTY: BLACK OPS 22 
ALIEN BREED EVOLUTION 72 
ARMA 2: OPERATTON ARROWHEAD 52 
ASSASSINS CREED 2: BROTHERHOOD 32 
BLUR 60 


CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 - 
RESURGENCE PACK 75 
DARKNESS WITHIN 2: THE DARK LINEAGE 73 


DUNGEON SIEGE 3 50 
FACEBOOKOS JÁTÉKOK 81 
HEROES OF NEWERTH 68 
IPHONE JÁTÉKOK 80 


LORD OF THE RINGS: WAR OF THE NORTH 42 


G 


RED DEAD REDEMPTION 76 

RED FACTION: ARMAGEDDON 51 

SBKX 64 

SECRET WORLD 46 

SHOGUN 2: TOTAL WAR 28 

SPLIT/SECOND: VELOCITY 56 

TROPICO 3: ABSOLUTE POWER 70 

WORLD OF TANKS 53 

XBOX LIVE ARCADE 74 
SZERKESZTŐSÉG 
Főszerkesztő: Virágh Márton (mazur) mviraghOidg.hu 
Főszerkesztő-helyettes: Fülöp Viktor (ender) víulop€didg.hu 
Szerkesztők: 
Dragon György (Gyu) gyucgamestar.hu 
Gyepes Máté (Matteo) mgyepesőidg.hu 
Kálvin Balázs (Flatline) bkalvinőidg.hu 
Bátky Zoltán (B2) bzOgamestar.hu 


IMPRESSZUM 


Szerkesztőségi asszisztens/GameStar DVD szerkesztő: 


Gombos Zoltán (Vakka) zgombos€idg.hu 
Munkatársak: 

Balla , Wifelover" Zoltán (Duncan) duncangogamestar.hu 
Balla Ákos (Mayer) mayerOgamestar.hu 
Beregi Tamás (Berm) berrOgamestar.hu 
Borsos Gyula (Gulius) gyborsosOidg.hu 
Csontos Péter (Csonti) pcsontosXidg.hu 
Hajdú Éva (Eskin) eskincogamestar.hu 
Halász Bertalan (Boe) bhalasz€idg.hu 
Palotai Árpád (Malachit) malachitogamestar.hu 
Páll Zsófia (Sophiaso) zspallgidg.hu 
Telek Zoltán (Sam) ztelekOidg.hu 
Szeleczky Ádám (AdalM) aszeleczkyOidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercogamestar.hu 
Gamegtar Live 8 

Szerkesztő: Palotai , Malachit" Árpád apalotaigidg.hu 
GameStar TV 

Szerkesztő: Dragon György (Gyu) gyuGggamestar.hu 
Videoszerkesztő: Kálvin Balázs (Flatline) flatlinegflatline.hu 


ASK DA TEAM 


Régi Star Trek-druk- 

kerként nyilván azt várom, 
hogy mikor sétálhatok át a 
saját holofedélzetemre egy kis könnyed ki- 


kapcsolódásra. Bár az is lehet, hogy játék 
helyett csak betöltenék valami tengerparti 
képernyővédőt és ledöglenék a homokba. 


3D után nyilvánvalóan 
a 4D következik, de az 
is lehet, hogy a gyártók 


VA 


a valós 3D-s karakterek szimulációjá- 
ra fektetik a hangsúlyt, ami azt jelenti, 
hogy bárkinek lehet majd saját három- 
dimenziós barátnője. No persze, ez en- 
gem nem izgat. 


Természetesen a 4D. 

A fizikusok és mate- 

matikusok már nagyon 
dolgoznak az ügyön, pár ezer év, és 
meglesznek vele... 


A 3D már a múlté. Én in- 

kább azt várom, mikor- 

ra tökéletesítik a holog- 
rafikus kivetítéseket. Az lenne az iga- 
zán frankó, amikor Freddy Kruger ki- 
karmol a vászonról, hogy aztán min- 
denki összeparázza magát! 


GamesStar Online 

Főszerkesztő: Fülöp Viktor (ender) víulopgidg.hu 
Munkatársak: 

Borsos Gyula (Gulius) gborsosXidg.hu 
Erdei Patrik (Paca) pacaGogamestar.hu 
Gombos Zoltán (Vakka) zgombosCidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavalierggamestar.hu 
Wiedermann Károly (Latenite) kwiedermannOidg.hu 
Grafika, tördelés, címlapterv: 

Lukács Gergely (Fulton) giukacsOidg.hu 
Palotai Árpád (Malachit) malachitogamestar.hu 
Korrektúra: 

Hajdú Éva (Eskin) ehajdugidg.hu 


Szerkesztőségi ügyelet: Horváth Lászlóné bhorvathOidg.hu 
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 


KIADÓ 

Kiadja az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: idg.hu 

Bankszámlaszám: 10300002-20328016-70073285 

Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető ibirogdidg.hu 
Műszaki vezető: Babinecz Mónika mbabineczőidg.hu 
Nyomás és kötészet: Infopress Group Hungary Zrt. 

Igazgató: Lakatos Imre officeedinfopressgroup.hu 


ÜGYFÉLSZOLGÁLAT 
Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 
E-mail cím: terjesztesgdidg.hu 


Hova lehet fokozni az új 3D-s őrületet? Mi 


Nem tudom, mi lehet a 

következő, de megvá- 

rom a következő Epül 
konferenciát, és Steve Jobs biztos 


majd megmondja, hogy mit gondolok 
és mit szeretnék. 


Még eléggé csak őrü- 
let szintjén mozog ez az 
egész 3D-biznisz - addig 
nagyon nem fogok ráizgulni, amíg egy 
80-as évekbeli sci-fi napszemüveg 
kell, hogy fityegjen a fejemen ahhoz, 
hogy lássam a 3D-tartalmakat. 


Flatline 


Először a 3D legyen va- 

lóban 3D, aztán elkezdek 

azon gondolkodni, hogy 
a Dead or Alive 4 csajait akarom-e még 
több D-ben élvezni (és most nem a ko- 
sárméretről van szó...), vagy elég a 3D 
is, mert akkor meg már tökre ott lenné- 
nek, nem? Na ugye. 


Sophiaso 


A jövőben nem vászon 

vagy képernyő előtt fo- 

gunk ülni, hanem ,ben- 
nük" leszünk. A filmek és játékok ese- 
ményei körülöttünk történnek majd. Ha 
a most tomboló 3D-s hype mellé fel- 
nő az augmented reality, akkor mindez 
valósággá válhat. 


MediaShop: mediashop.idg.hu 


HIRDETÉSI OSZTÁLY 

Hirdetési osztály vezető: 

Melovics Csaba 

Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea 
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 
E-mail: kerirodadidg.hu 
MARKETING 

Marketing munkatárs: Kovács Judit 
KONFERENCIA 
Rendezvényszervező: Bödör Eszter 


csmelovicsOidg.hu 


abohnOidg.hu 


jkovacsOidg.hu 
ebodor€idg.hu 


TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika — mbabineczOidg.hu 
Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és 
egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján (információ: 06-80 444-444; 
hirlapelofizetesepposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszol- 
gálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker. , 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, 
P:8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu 
honlapon, vagy a terjesztesidg.hu e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


GamesStar dupla DVD melléklettel: 1 995 Ft, 1/4 éves 
előfizetés: 4 920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9 870 Ft, 

1 éves előfizetés: 19 020 Ft 

GameStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 


lesz/lehet a következő lépcsőfok? 


A kérdést feltette — BlueFoxx 


Egyetértek Mayerrel, 

augmented reality lesz itt 

pár éven belül. Ha meg 
mégsem? Hát... Adhatnak a mozikban 
mondjuk vicces sütiket, és akkor nagyon 
színteltek lesznek a filmek, mindenki bol- 
dog lesz, és nagyon fogjuk egymást sze- 
retni. Világbéke! 


A következő lépcsőfok 

kétségtelenül a hipertér 

feltalálása lesz: a játékos 
megveszi a konzolt, megnyomja a start 
gombot, kinyílik egy csillagkapu, a játé- 
kos belép, majd eltűnik. A konzol pedig 
nyit egy saját kaput, visszaugrik a gyár- 
ba és újra eladják. 


Mivel előre tudom, hogy 

mindenki 8D-s meg 

9D-s képalkotási tech- 
nológiát vizionál majd, ezért én azt 
mondom, hogy szerintem a követke- 
ző lépcsőfok a 3B, vagyis a visszaté- 
rés a félfamentes papírhoz és a grafit- 
ceruzához. 


iggyétek el, kőkorszaki 
hnológia ez a 3D. Akkor 
tsetek fel, ha már nem 
kell meginni egy üveg abszintot, hogy a sa- 
ját fejünkben állítsuk elő a legkülönfélébb 
látomásokat. Majd ha lesz olyan kütyü, 
amivel az agyat stimulálva azt fogjuk látni, 
érezni, szagolni, amit épp szeretnénk! 


JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
dését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben 
vagy fordításban), minden megjelent képet, táblázatot 

stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 
előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt 
DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan for- 
galomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. 
A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel 
kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el 
ügyfélszolgálatunkra, térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 


(esíiii 
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TELJES JÁTÉK: ú É 
KING ARTHUR: Te MINIMUM Gs TV 1 A HÓNAP KONCERTÉLMÉNYE 


PIV 3 GHz CPU, 


THE ROLE-PLAYING WARGAME 1 GB RAM, GeForce 6600GT vagy TARTALOM Gyu lelkesen meséli Matteónak, amikor a The Plaster Falls 


nevű progresszív gótmetál banda koncertjén volt, ahol a 
Radeon X700 256 MB VRÁM, zenekar nevéhez méltó pazar előadással kedveskedett a 


BRITANNIA BIRODALMÁT alapjaiban 6 GB hely, DX9 nézőknek. Matteo csak ennyit gondol: , vajon még mindig 
rázta meg egy roppant katasztrófa, és fut a GTX 465-teszt?" 


csak a megjövendölt uralkodó eljövetele / z 

SST SENYENSHÉSE SÁGEKGÁNBÉB HARDVERIGÉNY 

vethet véget a viszálykodó hatalmassá- 7. 

gok és a mágia tombolásának. A múlt és dette 

a jövő Királya végre egyesíti majd a há- C2D 2.1 GHz, 
15 GB RAM, GeForce 8800GT 


borúskodó Britanniát. Rajtad a Sor, hogy vagy Radeon HD3800 512 MB Ez 
a legendás Arthur királyt megszemé- VRAM, 6 GB hely, DX9 JÁTÉKOK 
lyesítve beteljesítsd a próféciát. Igázd 0:00 - 616 Age of Conan: 
le ellenfeleid roppant seregeit, építsd gépünkre a Steam programját, Rise of the Godslayer 
fel Camelot dicső várát és I ívd Ösz- a iben néhány egyszerű lépés- 620 - TIS StarWars: A HÓNAP ÚJ ÜZLETÁGA 
sze a Kerekasztal lovagjait. Szállj szembe sel saját fiókot készíthetünk ma- The Old Republic HÁNÉSKA j bg: ÉT 
szörnyetegekkel, hírhedt harcosokkal, va- . . gunknak. A játék erre a fiókra s k 3 Md elő aminel keresi ELS NELŐSÉGEKET hogy jegyljona 
50 sik zása szí I sé Á ő 11:20 - 13:18 Guild Wars 2 szerkesztőség horizontja új képességekkel, új technológi- 

rázslókkal és túlvilági hatalmakkal! esz akt válva. Amikor a telepí- ákkal, ezúttal a kötélverést választotta — ősi, lassan már 
Hogy játszani tudjunk, a King Arthur ő kéri, adjuk meg a lemez pa- 73 8 elfeledett foglalkozás ez, de mi ezt is őrizzük, nemcsak a 
mellett szükségünk lesz egy Steam-kli- pírtokján található kódot. Fon- MÉLYVÍZ VGA-kat! 
ensre. Amennyiben még nem rendelke- os: a telepítéshez, az aktivá- 0:00 - 10:00 GeForce GTX 465 7 
zünk ilyennel, úgy a telepítés során le- áshoz és a későbbi játékhoz is 10:00- 14-22 Gigabyte 
hetőségünk lesz feltelepíteni számító- internetkapcsolat szükséges! Ha Radeon HD 5770 

ár rendelkezünk Steam-fiókkal, 

de nem szeretnénk még telepíte- 17 
i a játékot, úgy a termékaktivá- 


fi 
ciós menüpontnál regisztrálhat- 
juk King Arthurunkat, amit egy 
ésőbbi időpontban, lemez nél- 
jl is letölthetünk. Minden játé- 
ot megelőzően előbb be kell lép- 
ink Steam-fiókunkba, aminek 
évén a King Arthur az összes 
szükséges frissítést automati- 
kusan le fogja tölteni. Problé- 

a vagy segítség esetén: zgom- 
bos(widg.hu. 


A HÓNAP BIZTONSÁGI SZAKEMBERE 


Az NVIDIA által küldött GTX 465 plusz turbo mega szu- 
per annyira ritka és egyedülálló kártya, hogy külön testőr 
kellett az őrzéséhez, aki még teszt közben sem vette le a 

kezét a kártyáról, nehogy valaki akár csak ránézzen! A vi- 
deót is titokban vettük fel. 


ev 7 ELI AVI 
p €. 


a 


HASZNOS PROGRAMOK 
DRIVER: ATI 10.4 XP/Vista, 
NVIDIA 197.41 XP/Vista 
! eser Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. j Olvasóink az Agnitium két biztonsági csomagját ingyene- VIDEÓ: K-Lite Codec Pack v5.44, 
a Ezt a GameStar olvasóinak az Eset Smart Security programcsomag sen használhatják február 15-ig, ehhez internetes regisztrá- DivX v7.O, VLC Player v1.0.3 


szolgáltatja, amely egyben vírusirtó, tűzfal és spamszűrő is. Ezért 
mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-melléklet Mély- 


ció szükséges. Látogassunk el a www.agnitium.hu/ 


gamestar oldalra és írjuk be az aktuális havi kódot FILE MANAGER: Total Commander v7.50a, 


Free Download Manager 3 


[ víz részlegében található Eset Smart Security kliensprogramot, majd (az Antivirus Próhoz: jún. 15. — júl. 31: V4VA9-YOFAW- 
sú ezek után ellátogatsz a www.eset.hu/gamestar oldalra. Itt szüksé- 8GS8C-GCKB7-CJEGS, a Security Suite Próhoz: jún. 15. — GRAFIKA: HyperSnap-DX v6.70.01, IrfanView 
ged lesz az újságban található havi kódra, amellyel hónapról hónapra júl. 31: EZY3E-4JPDW-8SSVWVWW-S8KWCW-SDXA A) v4.25, GIMP 2.6.7, Paint.NET 3.51 


meghosszabbíthatod a program licencét. A kód a NOD32 aktiválásá- 5 3 
hoz is felhasználható. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! TELE lime et Eptazár 2 [reFo 555 
CHAT: aMSN vO.98.1, mIRC 6.35 

Megajándékozunk ráadásul a Panda biztonsági termékcsa- TÖMÖRÍTŐ: WinRAR v3.90, WinZip 14.0 
ládjának 30 napig használható vadonatúj, 2010-es változa- 8 s SÖGG 
taival is. A terméket aktiválnod kell, első indításkor kérhetsz. VÍRUSIRTÁS, SPAMSZÜRÉS: NOD32, 
VIPRRE hu/gamestar oldalon lehet megújítani az aktivációs kódot. A kapott termékkulcsot e-mail címed, illetve meglévő Panda ügyfélszá- . MPP Desktop levélszűrő 

Eza kód az aktiválást követően 30 pp működik. Az e-mailben kapott akti- mod beírásával. Ezután az aktiválást a program alrtomatiku- DVD-ÍRÓ SZOFTVER: Burn4Free v4.8 

e énétri vációs kódot a Súgó/Aktiváció menüpontba kell beírni. Probléma esetén san elvégzi, erről e-mailben megerősítést is kapsz. Probléma 

segítséget a termektamogatas(oosunbelt.hu címen kaphatunk. esetén írj e-mailt a supportCohu.pandasecurity.com címre. . IRODAI SZOFTVER: OpenOffice 3.1.1 


E I GYE LE M I Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4301-et, 
m — vagy írja terjesztesidg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


Amennyiben a GS1004 jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű fájlt. 


Decembertől a Vipre vírusirtó és kémprogram-eltávolító magyar nyel- 
vű változatát is használhatják olvasóink. A havi kóddal a www.sunbelt. 


A kezelőfelületet Firefox böngészőre és 1024x76. felbontásra opti álták. 
Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. 
Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, azonnal írj a terjesztes(Didg.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es számot. 
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52AMITOSÉP ÉS NOTEBOOR 
Windows 4 SZOTGVEPPEL 


TÖSÉBEAGATELLITE C$50D-108 


WINDOWS 7 HOME PREMIUM 64BIT HU 


TOSHIBA e 


NY otet 


KS 


Asrock M3A785GM-LE/128M Alaplap Asrock N68C-S 1 
AMD Athlon II X2 245 Dobozos Processzor AMD Sempron 140 Dobozos 
DDR3 2GB 1333MHz Memória DDR2 1GB 800MHz 
PCI-E Radeon 5450 Videokártya Integrált 
SATA 320GB 16MB 3év gar. Merevlemez SATA 160GB 8MB 3év gar. 
DVD író/olvasó Optikai meghajtó DVD író/olvasó 
. P4 420W 12cm Tápegység P4 420W 12cm 
. XDL Happy-4B/5W Számítógépház XDL Happy-4B/5W 
j Operációs 
rendszer 

AOC 22 F22S-t MovieWide LCD Monitor AOC 19 931SN MovieWide LCD 
SNEK — L TS 


dm Gt 


Microsoft Windows 7 Home Premium Microsoft Windows 7 Home Premium 


Windows 7 Az Ön számítógépe, egyszerűbben 


Írjatok, írjatok! Nekünk! 


E HAVI LEVELEINK 


AZ ELŐZŐ HAVI GAMESTARRA 


REAGÁLNAK 


"LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 
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Sziasztok! Arról szeretnék írni, hogy 
volt egy olyan cikk, amelyikben azokat 
a játékokat mutattátok be, amelyekkel 
jobbá lehetne tenni a világot. Volt 
közöttük egy politikai játék is, amiben 
békét kellett teremteni. Az ilyen já- 
ékokból szerintem sokkal több kéne; 
jó lenne, ha (mint Pakisztánban és 
zraelben) az informatikaórákon ezzel 
játszanának, mert így a gyerekek sok- 
kal könnyebben megérthetik az életet. 
Sajnos azonban az a helyzet, hogy 
Magyarországon aki ezzel foglalkozna, 
azt hülyének nézik, mert nem a , fonto- 
sabb" dolgok iránt (például a sztárok 
élete) érdeklődik. De ha elkezdenének 
a politikusok ezzel is foglalkozni, akkor 
talán a nép is figyelne erre. Sőt,az 
ilyen játékokkal akár versenyeket is 
lehetne készíteni! Például simán kinéz- 
ném belőletek, hogy csinálnátok ilyet. 
Vagy akár az interneten is lehetne ját- 
szani, és talán az emberek nem csinál- 
nának olyan sok hülyeséget. - 


tag 


Az említett politikai játék a Palesz- 
tina és Izrael közötti feszültséget 
hívatott csökkenteni - de abban 
egyetértünk, hogy a videojátékok 
megítélése nagyon nincs rendjén 
Magyarországon. Bezzeg sörözni, 
meg kocsmázni, na, az ,menő"! Ez 
ellen csak az idő segítségével lehet 
tenni, reméljük, 
hamarosan felnő 
majd egy olyan 


generáció, akik számá- 
ra a videojátékok olyan 
elfogadottak lesznek, mint 
mondjuk a tévézés. Szerin- 
tem nem a politikusoknak vi 
kéne ezzel foglalkozniuk, ha- 

nem az egyszerű embereknek, akik 
békességben szeretnének együtt 
élni azokkal, akiket a sors melléjük 
rendelt (ugyanabban a városban/ 
faluban/megyében). Úgy gondolom, 
ez nem lehet központi kezdemé- 
nyezés - ennek , alulról" 
kellene jönnie. S magam is. 
örülnék, ha az emberek da 
nem csinálnának annyi 9.5" 
hülyeséget... K 


Most olvasgatom az Aré- 

nát, és mint mindig, most is 

eszembe jutott egy olyan dolog, amit 
már régebben szóvá akartam tenni. 
Tudom, hogy egy újságban nem nagyon 
szokás ennyire személyeskedni, de nem 
éreztétek már egy-egy cikk írásakor, 
vagy egy levél megválaszolásakor, hogy 
jólesne odabiggyeszteni egy szmájlit? 
Néha nagyon nyersnek érzem az Arénát 
ilyen szempontból... Több válasz sokszor 
inkább nyers odamondásnak tűnik, 
mint kedves reakciónak, noha tudom, 
hogy nem ez a cél. Azzal is tisztában 
vagyok, hogy sokszor olyan kérdések 

és levelek érkeznek, amelyek inkább 
idegesítőek, mint érdekfeszítőek, de 
ezeket olvasva szerintem mindenki érzi, 
melyik hova sorolható... Viszont a sima, 
elgondolkodtató, esetleg vicces levelek- 
re is legtöbbször ugyanolyan nyersnek 
tűnően reagálsz, mint a többire, noha 
biztos vagyok benne, hogy van, ami 
megmosolyogtat. Ezt a kis pluszdolgot 
én bármelyik cikkben bevezetném, de az 
Arénának lenne rá leginkább szüksége. 
Amikor válaszolgatok a leveleimre, 
nem bírom ki, hogy egy-két szmájlit 
oda ne biggyesszek, ezzel is feloldva 
a kommunikációt. Egy-egy mosoly- 
gós fejecske egy válasz végén, vagy 


[92] 


KEDVES OLVASÓK! 


Nagyon érdeke. 
olvasóit megké 


azása 


egy gondolatsor megfogal 
után biztos sokaknak jólesne, ezzel is 
közelebb kerülnétek hozzánk, és viszont. 
Tudom, hogy ez egy csipetnyit más, 

de a beszélgetős szoftvereken (MSN, 
pidgin stb.) sem nagyon lehet hangulat- 
jelek nélkül beszélgetni, mert teljesen 


más érzéseket kelt egy mondat, ha csak 
úgy odavetik, és máris más, ha kap az 
I 


ember mellé mondjuk egy ilyen hangu- 
atjelet: "7". Persze tudom, hogy ez plusz 
karakter, nem is azt mondom, hogy 


árasszátok el vele a lapot, csupán érzés- 
sel tehetnétek olyan mondatok végére, 
ahová illenek. — 


Nehéz esetről írsz - ugyanis mi, 
emberek a hétköznapi kommuni- 
kációban is könnyedén félreértjük 
egymást, ahol az elmondott szavak 
mellett ott vannak a gesztu- 

sok, a mosolyok stb. Sajnos az 
emberi kommunikáció nem túl 
hatékony, bár kétségtelen, hogy 
lehet , fejleszteni" eszközökkel, 
olyanokkal, mint a szmájlik. Annak 
idején, amikor a hülyéskedős Aréna 
teljes beszüntetésére kaptam 
parancsot,rakkor a szmájlikat 

is száműzni kellett - internetes 


Az előző számban megjelent A rap, 
a hiphop és a GS esete levélre rea- 
gálnék. Nem kívánok kritizálni senkit, 
de felesleges , divatemberekről" 
beszélni. Minden embernél attól függ 
a kialakult zenei ízlés, hogy milyen 
környezetben nőtt fel, milyen embe- 
rekkel veszi körbe magát, mennyire 
nyitott az új dolgokra, mennyire tud 
elvonatkoztatni, és egy zenét/dalt 
másképp meghallgatni, illetve véle- 
ményem szerint sokban függ attól 

is, hogy mit csinál az adott ember. 
Én például hiphopot táncolok, tehát 
nekem a dallamosabb és ütemesebb 
zenék jönnek be, legyen az elektro- 
nikus, vagy éppen a hiphopon belül 
valamelyik stílus. De mivel az én szü- 
leim nagyon zenehallgatósak voltak 
kiskoromban, akaratlanul is megsze- 
rettem a régebbi hangzású, , retró" 
zenéket. Ezenkívül ,hobbi-DJ"-ként 
tevékenykedem, mégis képes vagyok 
meghallgatni egy rockszámot is, igaz 
soha nem lesz a kedvencem, mégis el 
tudok vonatkoztatni az összhatástól, 
és meghallani benne a szépet. 
Ugyanez igaz lehet rád is, és bárki 
másra is. Aki hangszerekkel foglal- 
kozik, az vagy úgy fog meghallgatni 
egy számot, hogy ő maga el tudná-e 
játszani, vagy az adott hangszeres 
technikáját figyeli meg jobban. Aki 
táncoslábú, az inkább az ütemeket 
fogja előnyben részesíteni, legyen 
bármilyen idióta is a dalszöveg. És 
van, akit inkább a dalszöveg fog meg 


fórumon vagy chaten jól néz ki, 

de nyomtatásban végtelen gagyi. 
Ezért igyekeznem kell a szó erejé- 
vel a lehető legegyértelműbbnek 
lenni. Lehet, hogy ez néha nyersnek 
tűnik, de inkább nevezzük úgy, 
hogy ,komoly". Nem egyszerű, hidd 
el. Míg egy átlagos olvasó azt ír le, 
amit akar, és úgy fogalmaz, ahogy 
akar, én ezt nem tehetem meg... 


Egy érdekes - általam legalábbis an- 
nak tartott - témában lennék kíváncsi 


jobban. Engem személy szerint job- 
ban megérintenek azok a nyers dal- 
szövegek, amik hétköznapi dolgokat 
írnak le, elgondolkodtató jelentéssel 
bírnak, mint azok az általad említett 
progresszív rockzenék és megzené- 
sített versek, amelyeknek sokszor 
burkolt a mondanivalója, vagy épp 
szimbolizálva írják le a dolgokat. 

De érzések és pofonok... Nincs jó 
vagy rossz, mindenkinek saját stílusa 
van, amit úgyse lehet megváltoztat- 
ni, ezért nem is érdemes kritizálni. 


A magyar nyelvben valami miatt 
rosszul rögzült a , kritizálni" szó 
jelentése, hiszen te is úgy hasz- 
nálod, mintha a kritizálni egyenlő 
lenne azzal, hogy , rosszat mon- 
dani róla". Pedig nem! , Kritika: 
bírálat, valamely művészi alkotás 
(könyv, festmény, szobor, zenemű) 
tulajdonságainak, kiválóságainak 
és hibáinak megállapítása." ( Tolnai 
Nagylexikon) Lásd: a tulajdonsága- 
inak, kiválóságainak és hibáinak! 
Mindennek lehet kiválósága, 
mindennek vannak tulajdonságai 
és hibái - így hadd kritizálja őket 
bárki, aki képes arra, hogy ezeket 
megállapítsa. S alapvetően azok, 
akik zenélnek, jó hallással rendel- 
keznek, nagy zenei ismereteket 
vonultatnak fel, képesek egy zenét 
kritizálni, képesek tulajdonsá- 

gait megállapítani, kiválóságait 
felfedezni és hibáit észrevenni. Ez 
a lényeg! 


a véleményedre. A kérdés annak 
kapcsán merült fel bennem, hogy 
emsokára jön a PS Move és a Natal 
is, ráadásul közeleg az E3, amikor 
a Microsoft bővebb infókkal is szolgál 
najd a saját eszközéről (legalábbis 
állítólag). 
Sok ismerősöm kételkedik abban, 
hogy akár a Move, akár a Natal képes 
lesz-e forradalmat" csinálni, szerin- 
tük a HC(bb) műfajok úgysem lesznek 
alkalmasak (akár mint műfaj, akár 
pedig a játékosok miatt) arra, hogy 
komolyabb mértékben és sikerrel 
befogadják az új eszközöket. Ennek 


NEM ÉRTEM, HOGY EZEK 


MIÉRT JÁTSZANAK; 
NÁLUK A MULTIZÁS, 


ARÉNA: 
KOMMENT: 
FÓRUM: 

SMS: 


BEREK 
LGÁL - 
HAEGYSZER 


IDEGESÍTI ŐKET MÁS JELENLÉTE 


web 


Már több mint egy hónapos a Web4 - 
tematikus oldalak szerkesztői rengeteg új 


éljen-éljen! Ez alatt az idő alatt a 
ötletet találtak ki és valósítottak meg. 


Büszkén mondhatom, szinte bármilyen, játékokkal kapcsolatos témában lehet 
már találni objektív és jól megírt teszteket és híreket; sok helyütt videoteszteket 
is készítettek. Pezsgés, jó hangulat és jó közösség - nem hazudok, ha azt mon- 
dom, hogy ezek a fogalmak jellemzik a Web4-et. 


Be iWozld 


a 


NYET Hírek Játék tesztek egypar Kütyük 


. B 


fun Ti mondtátok 


VÁRBA 


SLAJLAI TA 


Az iWorld szerkesztői igencsak kitesznek magukért. Több szakújságot 
megelőzve készítettek iPad-tesztet, ezenkívül percről percre értesülhettünk tőlük 


a 2010-es WWDC eseményeiről is. Emelle 


t pedig nagy előny, hogy megismer- 


hetjük ugyan a saját véleményüket az egyes Apple-termékekről, de a tesztekben 


igyekeznek objektívek maradni. Mindehhez 
adódik, az egyik legprofesszionálisabb hon 


hibátlan helyesírás és szerkesztés 
apot alkotva meg ezáltal. Aki az Apple- 


termékekre kíváncsi, ne hagyja ki a honlapot, a hazai kínálat egyik gyöngyszeme. 


Ha Te is meg szeretnéd szerezni a GameS 
vagy társakkal összeállva Hónap Blogja c 
egy blogot - aztán már csak rajtad múlik 


tar magazinban a Hónap Bloggere, 


ímet, ne habozz, indíts a Web4.hu-n 


a dolog, mi folyamatosan nyomon kö- 


vetjük a tartalmakat. És ki tudja? Lehet, ! 


ogy legközelebb te leszel a szerencsés! 


Gyere Te is és indíts blogot a web.hu-n! 


INTERNET EXPLORER 8 NYEREMÉNYJÁTÉK 


A májusi IE8 nyereményjáték nyertese 


(Pápa), aki immár 


egy Samsung R580 notebook boldog tulajdonosa. 
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A HÓNAP LEVELE 


A KICKPLAYER ÉS A GS ESETE 
Nekem csak november óta van 
netem. Úgy február tájékában meg- 
vettem a remek LAD I-et, és az el- 
múlt néhány héten rendszeresen fel- 
felmegyek egy kicsit zombihentelni 
az egyetemi feszültségeket leveze- 
tendő. A játék szép és jó, a közösség 
már kevésbé. Mint azt talán tudod, 
alapvetően kétféle szervert lehet 

a játékban kreálni: csak ismerősök- 
nek, vagy free for all, bárki számára 
elérhetőt. Ez utóbbiaknál gyakran 
előfordul, hogy amikor összegyűlik 
egy banda egy játékra, az hamar 
nagy , kick player" fesztiválba csap 
át. Ezt nehéz megfogalmazni, de ha 
valakinek csak kicsit is nem megy, 
egy-két idióta már azonnal megválna 
tőle. Kérdem én: miért? Talán senki 
sem születik prónak, és ha ők még 
csak aznap játszanak a játékkal, 
vagy akár FPS-sel először életükben, 
akkor azonnal egy komoly negatív 
élmény éri őket. Még furcsább az, 
amikor olyantól akarnak megválni, 
aki nem is játszik rosszul. Többször 
volt már, hogy bőven nem én voltam 


ellenére én bízom bennük (elsősorban 
a Natalban, hiszen X360-am van). 

1. Szerinted képes lesz akár a Natal, 
akár a Move komolyabb hatást kifejte- 
ni a két konzolra? Képes lesz a komo- 
yabb műfajokban is megvetni a lábát, 
vagy meg fog maradni a casual és 
családi játékok keretén belül? 

ert bár a Wii eléggé más tészta ilyen 
szempontból, hiszen oda eleve jóval 
nagyobb számban jelennek meg azok 


a játékok, amelyek a színtiszta szórakoz- 
atást tű 
pont en 


zik ki célul, de ott is elsősorban 
iatt olyan népszerű az eszköz. 


nászt, Réka még salátát is fog nekünk 
csinálni... És hidd el nekem, Réka nem- 
csak szép, hanem tuti salátát is csinál! 


Nemsokára kezdődik a foci-VB, ti kinek 
szurkoltok? - Bozsai Ákos 


Nehéz kérdés, ugyanis azok közül a csa- 
patok közül, amelyeket én kedvelek, 


a leggyengébb a csapatban, mégis 
kickeltek. Pedig nem voice chatelek 
állandóan, nem magánakciózom, 
próbálom kerülni a friendly fire-t, 
tényleg semmi kirívót nem teszek, 
csak játszani szeretnék, de még ak- 
kor sem kellene, hogy kirúgjanak, ha 
nagyon ügyetlen lennék. Nem értem, 
hogy ezek az emberek miért játsza- 
nak, mi célt szolgál náluk a multizás, 
ha egyszer idegesíti őket más jelen- 
léte, vagy az, ha valaki rosszabb, 
esetleg jobb náluk. Mivel a játékban 
nincsen megoldva, hogy hasonlóan 
rangsorolt játékosok ellen játsszunk, 
ezért ez a jelenség törvényszerű: 
vagy jobbakkal, vagy rosszabbakkal 
kerülünk össze. Ritkán van az, hogy 
két játékos egyformán jó. Én számo- 
lok ezzel, amikor belépek. Van, hogy 
én viszem a prímet, és előfordul, 
hogy csak ámulok a többiek teljesít- 
ményén. Engem is idegesít, amikor 
egy hunter a csapattárstól fél 
méterre marcangol szét, de nem kez- 
dem el kickelni. Nyilván ő sem sze- 
retne kikapni, és ez csak egy játék. 
- Szabó Gábor 


2. Ha képesek is lesz a hardcore 
űfajokban teret hódítani, te mely 
műfajokban, mely játékstílusokban 
átsz erre reális esélyt? 

3. Összességében a Sony, vagy a Mic- 
osoft megoldásában látsz több fantá- 
ziát és potenciált? A Move ugye kicsit 
a Wii-re hajaz, míg a Natal teljesen új 
nézőpontból közelíti meg a kérdést, 
hiszen ott semmilyen egyéb eszközre 
(kontroller stb.) nem lesz szükség. 
4. Szerinted milyen árazás lenne 
eális? Ahogy hallottam, sokan félnek 
attól, hogy elég drágák lesznek az új 
eszközök. Amennyire tudom, hivatalos 
infók egyelőre még nincsenek arról, 
hogy a Sony és a Microsoft milyen 
árcédulát ragaszt majd a saját 
ermékére, bár utóbbi cég többször 

is nyilatkozta, nem tervezi dc-ágábban 
adni a Natalt, mint bármelyik másik 
xboxos kiegészítőt. 

Nagyon fontos igazsággal kell 
kezdenem a válaszomat: fogadni 
mernék, hogy sok ismerősöd, aki 


ue 


szinte egyik sem jutott be, így Chilének 
és Mexikónak fogok szurkolni - jóma- 
gam 0,0196-ig latin vagyok, bizony! 


Gyu, a Boston NBA-döntőt játszik! - 
Erganöglu 


Igen! Elképesztően nagy dolog, a baj 
az, hogy mire ez megjelenik, lehet, 


Kezdjük egy másik példával - talán 
jobban fogod érteni. Vegyük ana- 
lógiának az országutat. Szerinted 
az, aki 160-nal letol az útról, az 
téged akar letolni? Vagy netán 
ilyen béna? Dehogy: általában az 
ilyen embereknek (kivéve tényleg 
azokat, akiknek szül a feleségük, 
és azért rohannak), rengeteg 
komplexusuk, kudarcélményük 
lehet, amelyet igyekeznek kompen- 
zálni. Az ő esetükben a gépkocsi 
az, ami segíteni tud: be tudják 
bizonyítani önmaguknak, hogy 

ők milyen jó sofőrök, ők az utca 
királyai. Ez bennük jó érzést kelt, 
növeli az önbizalmukat, többnek és 
jobbnak érzik magukat. Az, hogy 
mások mit gondolnak, nos, azt 
úgyis tudják, hiszen nem véletlenül 
kezdenek ámokfutásba a komplex 
usaik miatt. Ugyanez a helyzet 

az akciójátékokkal is: ezek az 
emberek nyerni akarnak, szemben 
azokkal, akik csak játszani. Azért 
akarnak nyerni, mert hétköznap- 
jaikban általában veszítenek, így 
aztán a virtuális világban képzelt 


kételkedik a Natal vagy a Move 
sikerében, nem is rendelkezik 
konzollal, sőt nem is szereti a kon- 
zolokat. Így aztán nehéz hinni 
valamiben, ha eleve elutasítjuk. 
Látod, neked van X360-on, bízol is 
a Natalban... 

Úgy gondolom, ez az eszköz a kö- 
vetkező generációs konzolokhoz 
készíti elő a terepet - a fejlesztők 
megtanulják az új technológiákat, 
megtanulják az elvárásokat, s mire 
majd az új konzolok jönnek három- 
négy-öt év múlva, addigra azok 
ezt eleve tudni fogják, a fejlesztők 
pedig nem nulláról indulnak majd. 
Úgy hiszem, hogy fejlesztői filozó- 
fiának kell változnia, hogy ezek az 
eszközök sikeresek legyenek. 

1. Bármelyikben - nem hiszem, 
hogy a mozgás öröme és a mozdu- 
latok szimulációs ereje műfajkorlá- 
tozó hatású lenne. 

2. Egyértelműen a Sony megoldása 
tetszik jobban - a Natal számomra 


hogy vége is a döntőnek - de most még 
az elején járnak, úgyhogy én nagyon 
szurkolok, hogy a big four (Allen, 
Garnett, Pierce, Rondo) bedarálja 

a Lakerst, azaz , Beat L.A.!" 


Nagyon jó volt az e havi GameStar- 
trailere - csak azt nem tudom, mi volt 
a zene benne. - Kerek Zsolt 


tökéletességük nem engedi meg 
nekik, hogy veszítsenek, mivel nem 
azért menekültek ide, hogy itt is 
vesztesek legyenek, hanem azért, 
hogy végre nyertesek. Ehhez meg- 
kreálják a saját univerzumukat 
(saját szerver) saját szabályok- 

kal - s aki ide nem illik bele, vagy 
veszélyezteti a győzelmet, attól 
megszabadulnak. S hidd el nekem, 
az emberek java része küzd ilyen- 
olyan belső konfliktusokkal és 
kudarcélményekkel, amit valahogy 
kompenzálni kell... Nézzünk egy 
másik példát: a féltékenységet - 

a félelem szóval rokon kifejezés, 
amikor attól félünk, hogy elveszít- 
jük a párunkat, mert valaki jobb, 
mint mi, és őt fogja választani. 
Pedig velünk van, és minket szeret. 
Akinek van önbizalma, annál 

ritka a féltékenységi probléma, 
akinek meg nincs, ott sűrű. Aki 
csak játszani akar, annak nem kell 
kompenzálnia - aki csak nyerni, 
annak viszont igen. Ez a különb- 
ség. Egyébként nyerni jó - de nem 
mindenáron. 


egy ügyes marketingeszközökkel 
felvezetett hardver. Ezzel szemben 
a Move demói sokkal meggyőzőb- 
bek voltak. 

3. A készülékek felépítése miatt 
szerintem a Natal drágább lesz, 
mint a Move, előbbinél a 150 dol- 
csis határt sem tartom lehetetlen- 
nek, utóbbinál 50 dolcsi körülre 
saccolok. 


ALTERNATÍV IRÁNYÍTÁS, 

A CODÉS A GS ESETE 

Nem olyan rég a haverommal beszél- 
gettünk a jövő FPS-ének irányítá- 
sáról. Mivel mindkettőnk kedvence 

a CoD, így annak az irányításáró 
volt elsősorban szó. Haverom rögtön 
a képernyőtapizásos irányítást kép- 
zelte el. Mivel vizuális alkat vagyok, 
azonnal elképzeltem egy hatalmas 
termet, ahol a csávók LAN-partiznak, 
és mindegyik ezerrel ütögeti a moni- 
torát, magában mormogva: , Oda lőj, 
te szemét! Oda, ahova mutatok!" Erre 


Az Infected Mushroom Poguito Mas 
című számából van egy részlet bevág- 
va, azt hiszem, valahonnan a közepé- 
ből. 


Olvastam valahol, hogy az Axe-angyalok is 
lemennek majd a táborba - ezt hogy intéz- 
tétek el? Aznap nagyon fogok irigykedni 
rátok, mert van egy angyal, aki nekem 
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MINDEGYIK EZERRÉL Ü TÖGETI A MONITO- 
ÁT, MAGÁBAN MORMOGVA: , ODA LŐJ 
E SZEMÉT! ODA, AHOVA UTATOK! 


én rákontráztam a hangvezérléssel, 
és ismét elképzeltem a termet, annyi 
változással, hogy a srácok nem csap- 
kodják a monitort, hanem üvöltenek, 
ahogy a torkukon kifér: , Jobbra! 
Repeszgránátot neki! Tűz!" A fődíj 
meg egy raklap torokfrissítő tabletta 
(Strepsils) lenne. (Ide nekem a rek- 
lámdíjat!) - 


Igazi LAN-partin ma is nagy az 
ordítozás, tehát ebből a szem- 
pontból kevés dolog változna. De 
hogy ki hova fog lőni és hogyan?... 
Lehet, hogy videojáték-szempont- 
ból az egér az optimális választás 
egy lövős játékhoz. Egyrészt 
megszoktuk a kezelését, másrészt 
sokkal kevésbé fárasztó, mint 

a kezet folyamatosan a levegőben 
mozgatni. 


Nem értem a fejlesztőket. Régen csak 
arra ment el egy-két órám, hogy azt 

a rengeteg demót, ami a DVD-n van, 
kipróbáljam. Most örülök, ha egy-két 
inőségi demó van a lemezen. És még 
k panaszkodnak a warez miatt? Nem 
ennének csődbe, ha rászánnának egy 
is időt a demókra, és kevesebb lenne 
a warezolás is. - 


Os 


ragi 


Nos, azért tisztázzunk egy-két 
dolgot! A demók mérete nem azért 
nő, hogy kiszúrjanak velünk, hanem 
azért, mert ahogy a gépek telje- 
sítménye nő, úgy lesz egyre több 
egy játékban elhelyezhető adatok 
bonyolultsága is. Mondok egy 
példát: mondjuk 5 éve egy játék- 
ban nem kellett elmenteni PC-re 


a 1920x1080-as textúrákat, mert 
szinte alig használt ilyen felbontást 
valaki. Ma már azt is alkalmazzuk, 
és minél nagyobb a felbontás, annál 
nagyobbak a textúrák, ergo a demó/ 
játék mérete iszonyatosan megnő. 
Ne feledjük, hogy a PC-s játékoknál 
a sokféle lehetséges felbontás miatt 
sokféle textúrát kell menteni, kezel- 
- s ha nem akarunk iszonyatosan 
lassan betöltő játékot, akkor tömö- 
ríteni sem nagyon lehet. Magyarán 
a PC fejlődésével gyakorlatilag 
exponenciálisan nő a PC-s játékok 
demóinak mérete... Ezzel szemben 
a DVD mérete már nagyon régóta 
ugyanakkora - alternatív megoldás 
pedig egyelőre nem terjedt el. 


[ TERJESZTÉS: 


HÍRLEVÉL: 


Először is szeretné 
ogy a múltkori leve 
és a GS esete) beker 


bámba, és rápillanto 


jobban, és BZ-re fók 
dezte: , Ki ez?" Gond 
eki egy nevet, attó 
okosabb, így hát azt 
az újságírás mellett 


megköszönni, 
em (A MW2, Gyu 
ült az Arénába. 


A minap éppen a májusi GSTV offline-t 
néztem, és már a lekonfnál 
amikor benyitott édesapám a szo- 


artottam, 


a monitorra. 


Kérdezte, hogy mit nézek, mondtam 
neki, hogy GSTV. Nézi a 
u 


onitort egyre 
szálva azt kér- 
oltam, ha mondok 
em lesz sokkal 
nondtam, hogy 
zenész, tudniillik 


apukám is zenész, és gondoltam talán 


ismeri. Megkérdezte, 


zenekarban játszik... 


hogy milyen 
mondom: After 


Crying...erre apám felvirul, és megszó- 
lal: , Hm... én zenéltem már az After 
Cryinggal." Milyen kicsi a világ, nem? 


Az After Crying 1986 óta létezik, és 
ahhoz, hogy az elképesztően igényes 

és meglehetősen bonyolult zenéjük 
sokakhoz eljusson, kénytelenek elég s0- 
kat koncertezni - szerencsére van is rá 
igény. Minden bizonnyal édesapád sem 
a kísérőmechanikus szintis lakodalmas 
zenész, ami (bár sok-sok tisztelet nekik 
mert rengeteg ember szórakoztat- 
nak) lássuk be, igen távol áll az After 
Cryingtól. Mindenesetre örülök, hogy 
ezáltal is elfogadottabbá vált nálatok, 
hogy te GS-t olvasol és nézel. S ez utol- 
só mondatomat mindenkinek szánom: 
várjuk a hasonló sztorikat, amelyekben 
rokonok, szülők, felnőttek ismernek fel 
GS-es tagokat, szerkesztőket... 


UTÓIRAT 


Ennyi volt a móka mára! Köszönjük, 
hogy ti is szeretnétek, ha a világ és a 
kommunikációs is jobb lenne; beszél- 
gettünk többféle alternatív irányí- 
tásról, demókról és az After Crying- 
ról. Emellett a játékosok kirúgása és 
a rap/hip-hop is témánk volt. Talál- 
kozunk júliusban, addig is várom a le- 
veleiteket és maradok 
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Első kézből... 


Tisztelt Hallgatóság! 


Szabadságon vótam, úgyhogy nem- 
tom, mi vót. Alásszógája! 
ender 


PRE-E5 


Előző hónapban az Electronic Arts hívott meg bennünket 
Londonba, most az Activision látott vendégül minket 


( ONDON JÓ HELY, ÚGYHOGY EGY- tó fényképet mégsem róluk készítettük: címlapsztorink keretében, úgyhogy ha itt 


ÁLTALÁN NEM BÁNJUK, halas-  . London belvárosában egy Hello Kitty-szí- nem találjátok, ne ijedjetek meg, a 22. ol- 

sacskán havonta járunk oda, rá- ekben gördülő stormtrooperbe is be- dalon keressétek. 
adásul az idei E3 lapleadás szempont- — lefutottunk és muszáj volt megoszta- Összességében ezzel le is lőttük a poént: 
jából kicsit szerencsétlen időpontban nunk veletek is a szürreális élményt.) Ha bár a buli végére több kedvencünk is lett 
került megrendezésre (épp a lapzár- már szóba került a The Force Unleashed (az angol konyha továbbra sem), nyilván 
tánk után esedékes, és mire ezeket a 2, bár remek prezentációt tekinthettünk az új Call of Duty dobogtatta meg legin- 
sorokat olvassátok, vége is lett), leg- neg róla, előző havi előzetesünkben már kább kicsi szívünket, és egye fene, még 
alább így mi is ki tudtuk venni a részün- ninden izgalmas dolgot leírtunk róla, egyszer megszavazzuk a bizalmat a Trey- 
ket belőle, egy mini E3 (de legalábbis úgyhogy nem futnánk neki még egysze archnak: tény, hogy végül a Call of Duty: 
E2,5) formájában. újdonságot nem tudtunk meg). Egy ma- World at War sem váltotta be a hozzá 


A bulin javarészt kelet-európai újságírók 
vettek részt, a régióra jellemző virtussal. 
Az előző esti indiai vacsora után lengyel 


radandó mozzanatot azért kiemelnénk a fűzött reményeket, de teljesen világos, 
játékból: láthattuk a jedi elmetrükköt ak- . hogy egyre jobbak a játékaik. A Black 
cióban. Hősünk csak gondolt egy meré- Ops végre talán tényleg méltó lesz az In- 


kollégáink olyan istenesen benyomtak, szet, mire néhány marcona rohamoszta- finity Ward által felállított mércéhez - 
hogy reggel szívet melengető volt néz- gos fogta magát és egyszerűen levetette . . amit láttunk, az alapján mindenképpen. 
ni, amint rettentő másnaposan próbálják . magát a semmibe. Egyszerre volt szürre- Akárhogy is, nagyon izgalmas lesz majd 
befogadni az Activision profin kommu- ális, komikus és szomorú látvány, érzel- ősszel összevetni a végleges játékot a 
nikált marketingüzeneteit. Nem volt la- mek egész hárfája pendült meg bennünk, Medal of Honorrval. Aki szurkolni akar, az 
cafaca, erre már a bejáratnál rájöttünk, bár kívülről csak annyi látszott, hogy ér- szurkoljon valamelyiknek, mi a magunk 
amikor elhaladtunk a The Force Unleas- tetlenül nézünk. Az esemény csúcsát je- részéről inkább csak csendben örülünk, 
hed 2-t promotáló Darth Vader és két ro- — lentő Call of Duty: Black Opsról inkább hogy ennyi remek játékkal üthetjük majd 
hamosztagos mellett. (Az itt balra látha- kicsit bővebben értekezünk, hatoldalas agyon az időt! 


Spider-Man: 
Shattered Dimensions 


Mentsd meg a világot! Rögtön négyet! 


Az Activision-bemutató egyik legkel- tónusaival, art-deco hangulatával (kézen- 
lemesebb meglepetése az új Spider- fekvő a BioShock-párhuzam). A harma- 
Man játék volt: a Shattered Dimensions dik a jövőben játszódó Spider-Man 2099, 
ényege ugyanis, hogy egy titokzatos relik- . . amelynek főhőse Miguel OHara: ez is egé- 
via (Tablet of Order and Chaos) négy da- szen izgalmas dizájnlehetőségeket nyújt, 
abra törik, így egy kicsit megpiszkálód- iszen a helyszínek most is ismerősek, ám 

ak a különféle dimenziók, és nincs me- az erős sci-fi hangulat teljesen más han- 
se, az alap , Mainstream Universe" mellett .  gulatot teremt. Összességében még azt is 
kénytelenek leszünk az egymásra csúszó ki merjük jelenteni, hogy az új Spider-Man 
Marvel-univerzumokban egyaránt helyt- játék akár olyan erős új löketet is adhat a 
állni (Pókmalac azért nem lesz). A leg- sorozatnak, mint Batmannek legutóbb az 
kézenfekvőbb persze a , The Amazing Arkham Asylum (a közelharc tekintetében 
Spider-Man" világ, a klasszikus képregé- például több hasonlóság is megfigyelhe- 
yek színeivel, hangulatával. A Spider- ő), de hogy pontosan hogyan is fűzik ösz- 
Man: Noir a tömegeknek sokkal kevésbé sze a különféle dimenziókat, azaz miképp 
ismerős, pedig az 1933-ba ültetett alter- áll össze a játék egy komplett élménnyé, a 
natív világ talán még izgalmasabb, sötét átottak alapján még nem tudhatjuk. 


TTETTTV 


EN Guitar Hero: 2 jég SÉRE 
SS Warriors of Rock 


Vissza a gitárzúzás gyökereihez 


Az új Guitar Hero bemutatóján lett egyértelmű, hogy az 
Activision szívből gyűlöli az újságírókat, de legalábbis öröm- 
mel látná, amint vér ömlik a füleikből és sírva kúsznak a padlón, 
megsüketülve. Olyan agyrobbantó hangerővel kaptuk agyunk- 
ba a metált, hogy csak néztünk, de azért sikerült kivenni köz- 
ben apróbb részleteket is. Például azt, hogy míg az utóbbi idő- 
ben valóban elment a sorozat egyfajta picsogós irányba, sze- 
rencsére a fejlesztők észbe kaptak, hiszen a Warriors of Rock 
alcímre keresztelt folytatás visszatér az alapokhoz, rendes zené- 
vel (Metallica feat. Ozzy nyomja a Paranoidot, lesz Rammstein, 
Nine Inch Nails, Megadeth... utóbbi ráadásul direkt a játéknak írt 
számmal). Kapunk egy sztori módot is, szórakoztató történettel: 
felejtsük el az eddigi ,csóró banda vagyunk és csúcsra törünk" 
sztorit, ezúttal egy Rock Isteneit felvonultató kőkemény kaland 
lesz terítéken, hangulatában a Brütal Legendet idézve. Ha menet 
közben jól nyomjuk, hőseink maguk is metál istenségekké alakul- 
nak, szárnyuk nő, a szemünk világítani fog, miegyéb - itt lesz te-, 
hát az összes heavy metal meg gót közhely, amit kb. nagyanyánkW 
gondolhat a hard rockról. Futólag megmutatták nekünk az új gi- 
tárokat is, nos, lesz egy kétkezes bárdformájú megoldás is, az iga- 
vi zán komoly arcoknak. 
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Véged lesz, mint az autobotnak! 


Az új Transformers játékkal kapcsolatban 
kicsit zavarban vagyunk, mert ugyan a fej- 
esztők lelkesen olvasták a súgógépről, hogy mi- 
yen régóta akartak egy nyitott világban játszó- 
dó Transformers-epizódot csinálni, de épp ez 
kevéssé jött le a látottak alapján (mármint a nyi- 
ott világ). Amivel viszont egy pillanatig nem 
volt problémánk, az az akció: mész, lősz, átala- 
kulsz, repülsz vagy gurulsz, lősz, lősz. De mind- 
ezt úgy, hogy menet közben az olyan apróságok, 
mint hogy merre van a fent és a lent, valami egé- 
szen sokadlagos valamivé változott, úgyhogy aki 
bírja a mázsás robotokat, akik szíves-örömest 
aprítják egymást, majd a legkisebb provokáció- 
ra is hajlamosak vadászgéppé vagy kukásautóvá 
alakulni, annak ez lesz maga a Kánaán. 

Külön kampány lesz az autobotoknak és az ál- 
cáknak is, a helyszín pedig (nyilván) Cybertron, 


vagyat jaléslas 


Me 


gu 
ző 
zé 
ka 


már 


még azelőtt, hogy robot 
vették volna a kapcsolatot az emberiséggel. 
gatron most nem annyira egyszerű lélek, 
mint az a filmekből érezhető volt, 
ügye a szülőbolygó, amelyen visszahozná az 
,aranykort" - na persze, de milyen áron? 
Bár sajnos kipróbálni nem volt módunk, a leg- 

izgalmasabb vitán felül a multi mód: mi ma- NA 


k rakhatjuk össze a karakterü 
kasztok mentén. A , felderítők" 


rek" kamionná, a ,tudósok" vadászgéppé, a 


onák" pedig tankká tudnak vá 


rajongói vagyunk a játékot fejlesz 


Stu 


szü 


GTA-klón, Ázsia, csonttörések 


óta, 


komáink először fel- 


sejthető, milyen lehetőségek nyílnak! 
Csendben jegyeznénk meg, hogy ti 


diosnak, még az első Xboxra és PS2-re ké- 
t vámpíros-western (ugye?!) Darkwatch 


Ehertená 


f 
1-8 SASg 4 0 EN 

2 Sz j es 
S. tegy úi 

ez éz Min Set 


fésss 


hiszen SZÍV- 


ket, különbö- A 
autóvá, a ,Ve- 


tozni — innen 


tokban régi 
ő High Moon 


úgyhogy nincs mit tenni, szur! 


Ha valaki gyorsan el akarja magában helyezni az új re maradunk jó fi 


True Crime-játékot, annak ennyi már elegendő. Volt már 
ugye két rész, de ahogy az alcím vagy szám hiánya is utal 
rá, az Activision most , újraindítja" a sorozatot - 
Luxoflux készíti, hanem a United Front Games, akik eddig a 
PS3-ra és PSP-re megjelent ModNation Racerst tudják fel- 
mutatni referenciaként. A játék lényege, hogy Hongkong- 


nemis a 


ban beépüljünk a Triádok soraiba; persze ahogy korábban ra kell készülni. R 


is, most sem lesz egyértelmű, hogy zsaru létünkre mennyi- 


gy. 
§ 
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kolunk. 


úk. A tökéletes álcához kénytelenek leszünk 


kicsit durvább dolgokba is belefolyni, de hogy mennyire azo- 
nosulunk a szerepünkkel, csak rajtunk múlik. A többi válto- 
zatlan: nyitott játékmenet, autós-motoros üldözések, lövöl- 
dözés, és persze alaposan kidolgozott közelharc - ez utób- 
bi eddig is hangsúlyos volt, most azonban az isteni (mfha) 
Steven Seagal leghangosabb csontroppantó karcsavarásai- 


eménykedjünk, hogy jobban összeáll majd a 


játék, mint a korábbi epizódok. 


§ 


NÖVEKSZIK A ZYNGA 

A Farmville-féle Facebook-játékokkal milliókat kaszáló fejlesztőcsapat elég pénzt tett félre a malacperselyében ahhoz, hogy újabb csapatokkal bővüljön. 
A (Serious Business és az XPD Media után) felvásárolt Challenge Games jelenleg a Warstormot és a Ponzit üzemelteti a közösségi oldalon, ezt azonban a 
Zynga veszi át az üzlet után, így a csapat újabb őrületekkel bombázhatja a FB látogatóit, immáron a farmville-esek égisze alatt persze. 
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DJ Hero 2 


Sika-sika-sika 


A Guitar Hero esetében említett hang- 
erő persze a DJ Hero bemutató alatt 
is dübörgött, kiegészítve a diundissunhoz 
default járó stroboszkópokkal, ami dél- 
előtt, éhgyomorra kicsit erős volt, úgy- 
hogy öröm volt nézni, amint a rettentő 
másnapos lengyel kollégák falfehér arc- 
cal próbálnak a székeik alá süllyedni. Ké- 
peket még nem mutathatunk, talán mert 
a játék jelen állapotában alig lehet fel- 
fedezni látványos különbségeket az első 


baj: immár két turntable segítségével mu- 
tathatjuk meg, ki pörget istenesebben, 
menet közben pedig a régi Guitar Hero- 
összecsapásokat idézve ellophatjuk egy- 
mástól például a rewind funkciót, és így 
tovább. Van szabad scratch is, úgyhogy 
mehet kedvünkre a sika-sika-sika. Vé- 

gül kerítettek a két lemezjátszó mellé egy 
mikrofont is, úgyhogy legnagyobb örö- 
münkre egy Lady Gaga remixet hallgat- 
hattunk meg, szakértő kezek (és egy szak- 


részhez képest. A nagy durranás a pár- értő torok) tolmácsolásában. 
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Star Wars: The Old Republic. T 


Párosan szép a kaland 


Han Solo mellett ott volt Chewbacca, Luke pe- 
dig nem tett meg egy lépést sem R2-D2 nél- 
kül. A Csillagok háborúja telis-tele van ezekhez ha- 


,  sonló kapcsolatokkal, és a BioWare ezt jól tudja. II- 


lik is tisztában lenniük vele, elvégre minden idők 
egyik legjobb Star Wars MMO-ját szeretnék leten- 
ni az asztalra. 


EGYEDÜL NEM MEGY 

A The Old Republicban is hasonlóan fontos szerepet 
kapnak majd a kapcsolatok, mint a filmben vagy 
bármely korábbi BioWare-játékban. Karakterünkkel 
mindig ott lesz egy ,társ", aki jóban-rosszban mel- 


lette áll, segít neki (nevelőtiszt?). Minden kasztnak 
saját kísérője lesz, így elképzelhető, hogy egy droid, 
egy idegen lény, egy rabszolga vagy akár egy her- 
cegnő is velünk tart a kalandok során, igyekezve 
hasznossá tenni magát természetesen. Társunk in- 
formációkkal szolgál, a harcban kisegít minket, per- 
sze mindezért még a pelusát is cserélnünk kell majd, 
meg az sem árt, ha rendszeresen etetjük. Annyi- 

ra lesz segítségünkre a társ, amennyi időt belefek- 
tetünk a kapcsolatunkba. Ha rosszul bánunk szeren- 
csétlennel, akkor a végén még ellenünk is fordulhat! 
Ó, és persze mivel BioWare-játékról van szó, akár 
romantikus szálak is fűzhetnek a pajtihoz, woohoo! 


Mé A BIOWARE A KONKURENCIÁRÓL 


Daniel Erickson, 


Blade Kitten 


PC-re is jön a képregényből lett akciózás 


Azt már tudjuk egy ideje, hogy a Krome Studios jóvoltá- 
ból a népszerű Blade Kitten webes képregény videojáték 
formát ölt a PlayStation 3-on. A letölthetőnek szánt alko- 
tás azonban olyan mértékű érdeklődést váltott ki, hogy 
nemcsak a Sony gépének tulajdonosai kapják 

meg, de az Xbox 360- és a PC-használók is! 

A szeptemberi háromplatformos meg- 

jelenést az Atari garantálja. A képre- 

gény története egyébként a távoli 


jövőbe kalauzol bennünket, ahol Kit Ballard, a fejvadász tevé- 
kenykedik űrlény haverjával, Skiffyvel és méretes kardjával, a 
Dargue Blade-el. A kalandok során egy bizonyos Hollow Wish 
nevű planétára kell ellátogatnunk és káoszt okoznunk. Na 
jó, nem valami nagy történet, de a mértéktelen és 
eszement akciózás garantáltan szórakozta- 
tó lesz mindenki számára, ráadásul ki tudna 
ellenállni egy rózsaszín hajú és méretes 
karddal mászkáló cicacsajnak? 


Splatterhouse 


Az erőszakos játékok következő evolúciós 


lépcsője? 


Az 1988-ban megjelent Splatterhouse-t 
annak idején mérföldkőnek tartot- 
ták a benne megjelenített nyers erő- 
szak és brutalitás miatt. Persze ma már 
kinevetnénk a pixelhalmot, hiszen odáig 
fejlődött az ,ipar", hogy ma már dara- 
bokra hullnak a testek, stratégiai jelen- 
tősége van a trancsírnak és egyszerre 
akár több száz zombit lehet is feldara- 
bolhatunk a képernyőn. 


HÚSPÜFÖLÉS MUNKA 
CÉLJÁBÓL 

A felújított Splatterhouse-nak ilyes- 
mikkel kell felvennie a versenyt, ám a 
Namco Bandai Gamesnél nyugodtak a 
fejlesztők, hiszen egyszer már sikerült 
korszakalkotót letenniük az asztalra. 

A fejlesztők között külön csoport foglal- 


kozik a trancsír minőségivé varázslásá- 
val, és az ezt kísérő hangok tökéletesí- 
tésével. Óriási hangsúlyt kap az ellensé- 
ges szörnyek anatómiája, minden egyes 
szervüket külön-külön lemodellezik, így 
egy láncfűrésszel történő simogatásnak 
hihetetlenül részletes eredménye lesz. 
Mindemellett hosszú hetekig jártak a 
sarki henteshez a srácok, hogy a hang- 


felvételekhez hatalmas steakhúsokat vá- 


sároljanak. Bizony, a videojáték-iparban 
van olyan meló, ahol falhoz kell dobni, 
vagy éppen baseballütővel kell klopfol- 
ni a husit a tökéletes hanghatások szi- 
mulálásának érdekében. A hangulatért 
felelős fejlesztők tehát beleadnak apa- 
it-anyait, most már csak azt kéne tudni, 
hogy mivel készülnek azok, akik a játék- 
menettel foglalatoskodnak. 


e] 


tő formában is élvezhetjük a régi jó 
Sega Genesis/Megadfrive játékokat, 
köszönhetően a Steam szolgáltatásá- 


Bi nak. Nem kell többet emulátorral baj- 

" 4ódni, hiszen már az olyan remek alkotá- 

7  sokis elérhetők, mint a Vectorman vagy 
:" a Sanic 3D Blast. Ráadásul még a mi 

: ebüszkeségünket, az Ecco the Dolphint is 
. letölthetővé tették a segások! Az ere- 


Left 4 Dead 2 


Klasszikus játékok kerültek a steamret KÖV 


:. Immáron hivatalosan is letölthe- 


mt 


detileg magyar fejlesztésű játék mel- 
lett egyre több neves alkotást rámol- 
nak majd fel idővel a Steam rendszeré- 
be, ráadásul darabonként potom 299 
dollárt kell csak fizetnünk. Azonban ha 
mindegyik játék érdekel bennünket, ak- 
kor a Sega Classic Pack is a miénk le- 
het 3499 dollárért, így 12 örökzölddel 
is nosztalgiázhatunk, például a Golden 
Axe-szal, Shinobi III-mal... 


Will Smith-játékmódot a népnek! 


A legfrissebb Left 4 Dead 2 DLC, 
a The Passing, egy vadiúj játékmód- 
dal is nyomhattunk, amely nem ép- 
pen hétköznapi szórakozást kínál a 
zombivadászok számára. A Mutation 
kiveszi a játékból, ami azt igazán egye- 
divé és szórakoztatóvá tette: a túlélő- 
társakat. Bizony, a Mutation egy szi- 
gorúan szólóban játszható élmény, 
amelyben a járvány egyetlen és utol- 
só túlélőjét irányíthatjuk. Nincsen se- 
gítőtárs, aki lekaszabolná az élőhol- 
takat helyettünk, vagy gyógyító ta- 


paszt nyomna a buksinkra, ha éppen 
az alagút végi fény felé tartanánk. 
Szokatlan ugyan az ötlet, mégis mű- 
ködőképes, hiszen sikerült amolyan 
paráztatós túlélőhorrort varázsolni- 

k a fejlesztőknek a magányos kalan- 
dozásból. Ráadásul a rajongókat arra 
kérték, hogy vegyék fel, meddig jutnak 
el a pokolian nehéz játékmódban, és 
töltsék fel a videót YouTube-ra. Nem is 
kell mondanom, hogy azóta megszám- 
lálhatatlan az ilyen felvételek száma a 
videomegosztón. 
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1 CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 
da mp 


2 BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 
am 


3 PRINCE OF PERSIA: THE FORGOTTEN SANDS 


4 1 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE 


5 Fa mij), SETTLERS 7: PATHS TO A KINGDOM Dundcons áz Dragons 
6 SPLIT/SECOND I Mi 
Online 


A guildeknek kedvez a legújabb frissítés 


7 x WARHAMMER 40K: DOW 2 - CHAOS RISING 


8 ALPHA PROTOCOL 
Megérkezett az ötödik frissítés a Dungeons szerezhető. A csúcsra eljutó csapatok ráadá- 

9 ASSASSIN S CREED 2 8. Dragons Online-hoz, amelynek leginkább sul szó szerint a mennybe mehetnek, ugyanis ve- 
azok örülhetnek, akik már egy összeszokott csa- hetnek maguknak egy léghajót, amely főhadi- 

10 x COUNTER STRIKE: SOURCE pat tagjai. A Rise of the Guilds névre keresztelt szállásként üzemelhet. Ezt a guildek idővel saját 
csomaggal ugyanis külön szintrendszert kapnak arculatuknak megfelelően alakíthatják, ugyan- 

n x LEFT 4 DEAD 2 a csoportok, azaz minél aktívabbak a tagok, an- is különböző kiegészítőket vásárolhatnak a bá- 
nál gyorsabban fejlődik a szövetség. Ennek kö- zis szépítésére. Mindemellett a Turbine fejlesztői 

12 SPLINTER CELL: CONVICTION szönhetően más guildekkel is összemérhetik a természetesen csiszoltak itt-ott a játékmeneten 
tudásukat, ráadásul néhány különleges küldetés is, no meg számos küldetést is belerámoltak a ki- 

13 GTA: EPISODES FROM LIBERTY CITY elvégzéséért vagy szörny megöléséért olyankin- .  egészítőbe, ahogy azt egy ilyen nagyobb frissí- 

tt cseket lehet kapni, amely a csapat gyűjteményé-  tésnél illik. Pattanjatok fel és próbáljátok ki, 
14 TEAM FORTRESS 2 be kerül, és szingli kalandozás során meg sem milyen az új DDO guildélmény! 


15 x NAPOLEON; TOTAL WAR 


16 WOW: WRATH OF THELICH KING 


17 $ MOUNT § BLADE: WARBAND ON j asa lesz a trilógiának 


Amikor kijött a Mass Effect 2 első kedvcsinálója, mi leginkább a ga- 
18 MASS EFFECT 2 tyánkba csináltunk, a ,Shepard halott" dumának köszönhetően. Már ak- 
k a kor sejthettük, hogy a második felvonás bizony egy sötétebb és komo- 
COLIN MCRRAE: DIRT 2 "e rabb univerzumba kalauzol el bennünket. Azonban a trilógia befejező da- 
gő rabjával már feltehetően nem ez lesz a helyzet, több fejlesztő nyilatkozata 
METRO 2033 s 2 sza e szerint ugyanis sokkal könnyedebb végkifejletet szeretnének, mint ami- 
lyet a második epizód sugallt. Modern korunk Csillagok Háborúja tehát a 
Lucas-féle ösvényen halad, hiszen a népszerű messzi-messzi galaxisban is 
jól visszavágott a Birodalom, azonban a Jedi visszatérése már fogyott 
sbé volt komor. A Mass Effect 3-nak ugyan epikus befejezést jó- 
solnak a készítők, hasonlóan a Star Wars utolsó darabjához, több szó- 
rakoztató pillanat is helyet kap majd az alkotásban. 


Ho" Hi.  MULTIPLAYER EFFECT 3? 


Maradt, ahol múlt hónapban volt, és Egy igazi partijátékként robbant JA § EGY OLYAN ÁLLÁSHIRDETÉS BUKKANT FEL A NETEN, amelyben a 

EL] METKETÉELn al Ed etsz TET E- peiközénkitsző szerint) ésikögtön Ve BioWare Montreal multiplayerben jártas programozókat keres. Vajon így 

ban is lesz. Készüljünk a következő az élmezőnyben nyitott. Multiban derül ki, hogy lesz többjátékos mód a Mass Effect 3-ban? Miután több online 

DLC-re! verhetetlen. ESŐS ő pitkAlN ; fsz ; 
lap is megkérdezte a fejlesztőket, ők csak hebegni-habogni tudtak. Ez egy jel. 


HA TEMONDOD 


rA Mass Effect 3 vége nagyon 
pikus lesz, komorsággal, de 
mellett azért humorosabb lesz, 
mint a második rész volt." 
Nem valami szép, ez tény. 


Hiába; a név kötelez. Meg is Helyette viszont kémregényeket Casey Hudson, 


fötez z fi ga 
lepődtünk volna, ha nem az élen megszégyenítő sztori és sok-sok aBi are programozója 
kezdene egy Prince of Persia. akció a jussunk. Hé € 
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Dead Space: Extractió 


Bukás után más platformon próbálkoznak 


A Dead Space meglepetésszerű si- 
kert ért el Xbox 360-on, PS3-on és per- 
sze PC-n, azonban az Extraction alcím- 
re keresztelt előzménytörténet, amelyet 
csak a Wii-tulajok kaptak meg, már nem 
szerepelt ennyire jól. Pedig a játék mind 
technikailag, történetileg és játékmene- 
tileg is remekül sikerült, a kritikusok zö- 


első bukását. A pletykák szerint azonbalk 


nem szeretnék csak úgy veszni hagyi 
Visceral Games alkotását, és hamarosan 
az Xbox 360- és PS3-tulajok is megtud- 
hatják, hogy mi történt Isaac Clarke ér- 
kezése előtt. Állítólag a HD-ra turbózó 
változat letölthető formában lesz elérhe- 


tő, és mindössze 15 dollárba fog kerülni. ú 
A portolásért az EA Montreal felel fgefd??es, 
hiszen az alapokat lefektető Visceral 

Games jelen pillanatban éppen a Dead 

Space 2-vel van elfoglalva. 


me jó osztályzatot adott a produktum- 
nak. Ennek ellenére még mindig a boltok 
polcain porosodnak a szállítmányok, így 
az EA elkönyvelte a Dead Space széria 


ISAAC CLARKE DESZKÁZNI TANUL 


A SKATE 3 FEJLESZTŐI A DEAD SPACE , SZTÁRJÁT" BÚJTATTÁK SAJÁT JÁTÉKUK- 
BA. Ahhoz, hogy a sci-fi horror főszereplőjét rakjuk gördeszkára, nem kell mást tennünk, mint 
a játék Extras menüjében a Cheats szekciót kiválasztanunk, és beírnunk, hogy ,deadspacetoo". 
Ráadásul Isaac saját futurisztikus deszkát is kap! (IKépünk csak illusztráció, szerencsére.) 


rEgyütt dolgoztunk a LucasArts 
és a Lucasfilm munkatársaival, 
hogy olyan virtuális világot 
hozzunk létre, amely folyékonyan 
beleolvad a sorozat at VILÁDÁNASI 
John Smedley, a SO0E elnöke 


Star Wars: Clon 
Adventures É 


Gyermekbarát Csillagok Háborúja MMO 


Valami titkosat 
főznek Ubiéknál 


UbiWorkshop, ezmiez? 


és Karl Kerschl is benne van a projekt- 
ben. No de mi is ez egyátalán? Arról 
sajnos nem nyilatkozhatnak, legalábbis 
egyelőre. A kép felbukkanása óta egy- 
re többet izgatja a nép fantáziáját a 
UbiWorkshop oldala, no meg a két kép- 
regényes úriember, ugyanis számos 
üzenetet váltanak egymás között min- 
denki szeme láttára, ráadásul ezekben 


is csak húzzák a mézesmadzagot, de 


Nem is olyan régen indult útjá- 
ra az UbiWorkshop névre keresz- 
telt Twitter-oldal, amelyen a jövő- 
ben számos művészeti anyag bukkan 
majd fel, amelyek a játékokkal kapcso- 
latosak. Első körben rögtön egy egyip- 
tomi orgyilkost ábrázoló kép került fel, 
amiről annyit tudni, hogy az illusztrá- 
ció nem kapcsolódik semmilyen mó- 


Ugyan már nagyban hegesztik a Bio- kell majd. A Sony Online Entertainment 


don az Assassins Creed sorozathoz, a 


lengyel Gabz nevű művész készítette, 


és két képregényes, Car 


neron Stewart 


konkrétumot nem mondanak. Talán az 
E3-on kiderül. 


95 MILLIÓ DOLLÁRT SZERZETT ELSŐ KÉT HETÉBEN 
A PRINCE OF PERSIA MOZIFILM, de Magyarországon 


is nagyon jól nyitott — 


még a Vasember 2-nél is erősebben. 


A Ubisoft által sikerre vitt Sands of Time világából merítő 
alkotás tehát sikeresnek mondható, annak ellenére, hogy nem 
mosta el a kritikusokat. Végre-valahára született egy korrekt 
videojáték-adaptáció, ami jó fogadtatásban részesült. 


RÖVIDEN 


FELEJTSÜK EL A 
NATALT! Ilyen néven 
ugyanis nem kapjuk majd mesg 
meg az Xbox360 mozgás- 

érzékelős csodakameráját. Bár tudtuk jó elő- 
re, hogy a Project Natal csupán egy ideig- 
lenes cím, az idők során a szívünkhöz nőtt. 

A Microsoft az idei E3-on mutatja be a vég- 
leges névvel és árral ellátott változatot. Ap- 
ropó, árcédula: az EDGE magazin azt is meg- 
szellőztette, hogy körülbelül 149 dollárba fog 
kerülni a periféria. Cseppet borsos. 


Ware-nél a The Old Republic címen fu- 
tó Star Wars MMO-t, mindez nem je- 
lenti azt, hogy a messzi-messzi galaxisban 
ne lenne még elég anyag egy másik MMO 
összegyúrásához. A Sony ugyanis a Clone 
Wars rajzfilmsorozatot egy online játék 
formájában fogja feldolgozni. 

Még idén ősszel kigurul tehát a pályá- 
ra a Clone Wars Adventures, amely a 
népszerű Free Realms formuláját kö- 
veti majd, azaz ingyenes játék lesz, de 
bizonyos extra tartalomért fizetnünk 


család- és gyermekbarát MMO-ja leg- 
inkább abban különbözik a többi online 


játéktól, hogy mit 


ri a megszokott játék 
lyan Facebook 3D-be 
A CWA-ban ennek r 


tehát fénykardpár 


tower defense és droi 
puzzle játékok. Lehet 
ha esetleg a The 


rekkel is MMO-zni, 
Old Republicot még 
ki valónak. 


ijátékokkal keve- 


enetet. Amo- 
n, ha úgy tetszik. 


megfelelően lesznek 


jok, űrhajócsaták, 
dprogramozási 
tehát majd a gye- 


em tartanánk ne- 
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Az id ga a következő nagy durra- 


nása ugyan odébb van még, hiszen leg- 
tagárabbs :csak 2011-ben kocsikázha- 
n 


tu afiokaliptikus világban, de 
szépen Sordogálnak róla az infók, 
így mostanra már tényleg nagyon várjuk. 


BRUCE WILLIS ÉS MORGAN 
FREEMAN SEM SEGÍTHET 

A Rage története szerint valamikor a kö- 
zeli jövőben egy gigantikus méretű asz- 


VET 
n. 4/ 


Autós akciózás magasabb szinten! 


kell mondania a délutáni piknikezést. 

A föld mélyében hibernálják az embe- 
reket, hogy túlélje a fajunk a katasztró- 
fát. Hosszú-hosszú évek telnek el, ami- 
kor főszereplőnk egy hiba folytán feléb- 
red, és ugyan a felszín már lenyugodott 
környezeti szempontból, azonban gondo- 
lom, érthető, hogy nem virágmezők, ha- 
nem sivatag és törmelék várja kedves 
barátunkat. 


sokkal több hasonlóságot mutat a Mad 
Max filmekkel. Fontos szerepet játszik 
ugyanis a járművünk a játékban, ame- 
lyet nem cserélgetünk majd olyan gyak- 
ran, mint mondjuk egy GTA-ban. A köz- 
lekedési eszközünk ugyanis szerves tár- 
sunk lesz, a terepen ellenséges csapatok 
várnak bennünket, így csak a megfele- 
lő felszereléssel lehetünk sikeresek az 
egyre erősebb bandákkal szemben. Az 
id Software nemcsak egy remek FPS-t 


TRABANTTAL ROMBOLNI 
A Rage posztapokaliptikus világa ugyan 
a Fallout 3-at juttathatja eszünkbe a 

mélybe menekített emberek miatt, de 


szeretne letenni az asztalra, hanem az 
autós lövöldözés és akciózást is új szint- 
re akarják emelni, amire minden esé- 
lyük megvan. 


teroida halad a Föld felé, és nagyon va- 
lószínű, hogy be is fog csapódni. Kitör a 
pánik, az országok kormányai kongat- 

ják a vészharangot, és mindenkinek le 


Peter Molyneux mondhat ugyan né- 
ha mosolyra kényszerítő butaságo- 
kat, de valljuk be, tud ő azért jó játékot 
is csinálni, ha éppen nem a Natallal és 
Milóval, a virtuális kölyökkel foglalkozik. 
A Fable sorozat második része ugyan 
érthetetlen módon elkerülte a PC-t, de 
szerencsére az alkotók észbe kaptak és 
a harmadik felvonást már kedvenc plat- 
formunkra is elhozzák! 


TÁMADNAK A BRITEK 


A szinkron mellett az állatvilág is ko- 
moly hangsúlyt kap majd. A Fable já- 
tékok központi eleme volt ed- 
dig is a hősünknek társa- 
ságot biztosító kutyus, 
azonban rajta kívül maxi- 
mum a városi bolondok- 

ra mondhattuk, hogy ,te . 
állat! A fejlesztőket 
már korábban is za- 

varta az élőlények hiá- 

nya, ezúttal azon- 


Fable III 


PC-n is játszhatunk királyosdit! 


MEG AZ ÁLLATOK ban van elég 
Ráadásul immáron olyan nevek is idejük és öt- 
csatlakoztak a projekthez, mint John letük, hogy 
Cleese, aki az egyik Ún] adja —— hasznosan in- 
j he) tegrálják őket 


a játékba. Va- 
jon ezentúl a 
tehenekkel 

is flörtöl- 


L azás hetünk? 
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WWW.GALAKTIKAB Ú 
OLT.HU XXXI. ÉVE, 2010. JÚNIUS . (ELŐFIZETŐKNEK: 695 FT) ÁRA: 87( 


A Bélga új CD-je kizárólag a Galaktika mellékleteként jelen 


KÉRJE AZ ELADÓTÓL A GALAKTIKÁT CD-MELLÉKL 


ALAPÍTVA: 1972-BEN 
8 bál ö SCI-FI . JÁTÉK . 

! ,Nagyonjó ötlet voltösszeálte ? ö a. EXKLUZÍV INTERJÚ: EFEMMÉET TUDOMÁNY - FILM - TECHNIKA . SZÓRAKOZÁ 
rr B Fi jó FP - ső . e t Fi ki 
Bethesdával. Mi nzdt tt mek Bé e Kim Stanley Robinson új 
játékokat csinálunk, őre ,, 5 HUGO- ÉS NEBULA-DÍJAS ÍRÓ 

I RPG-ket. A kettő HENÉKEÁKS ír" AAA ad 

AZ jlesztéséhez: sé v.o 08 8 
tökéletes a Rage fej i BIOÜZEMTÉS 

L id Software, producer 


á 

td 
ki 

N 


k- 


a s-pt t a 4 tsz 
esz: k 1 8 
; § Nas e [A 
b íg 


18 5 ; ja 
7, dása vÉRZ 4 z 
CD E ! zi .. - a j fi. A 5 f ss 
eoslátei ALDANI . POHL . NEMERE . GYACSENK 
Zs 51 INTERGALAKTIKA HU . SF.BLOG.HU . EGALAKTIKA.WIKIA.COM . METROPOLIS emi . 
FREI -BLOG.HU 


LIMITÁLT KIADÁS .. 


——- 


NÉLKÜL NEM MEGY — 


TERMÉSZETESEN, MINT MINDEN NAGY ALKOTÁSHOZ, a Fable III-hoz is készül egy gyűjtői 
változat, amelyben exkluzív ingame tartalom, egy kártyapakli, egy pénzérme és egy könyv formájú 
tok is helyet kap. Reméljük, ez már tényleg ebben a formában jelenik meg, nem úgy, mint a Fable II, 


amelynek esetében valószínűleg sosem felejtjük el az utolsó pillanatban lemondott nyalánkságokat. A GALAKTIKA a GamesStar médiapartnere 


1 


11 
4] 
ij 
ú 


OLALN WV 


i 
A KIADÓ Activision FEJLESZTŐ Treyarch RÖVIDEN Háborús FPS, a Call of Duty sorozat hetedik epizódja. Hidegháborús témájú, de több idősíkban és számos helyszínen játszódik. 
ii! MEGJELENÉS 2010. november 9. J 
u Fekete Erő Klinika. Az Activision kísérlete, hogy CoD-ot villantson IW nélkül 
ú //Duncan 
1 HELYRETOLÓ RUGÓ össze- oldalsó nyíláson kipattanó hüvely meg- ciós és a könyvelő váltott munkahelyet. 
h 18 A préselődött, majd nagy erővel adóan röpült a föld felé, majd kezdő- Hogy ez jó hír-e, vagy rossz, azt minden- a 
j visszatolta a szánt a helyé- dött az egész elölről. A golyó sanyarú ki döntse el maga. Pont. Te 
i ű re. A töltényűrbe megérkezett Georg történetét még jó pár hasonló követte, A nagy lökést most az adta a Black Ops sg 
v 48 Luger mesterművének büszke örökö- egyenesen a Fehér ház lépcsőin térdelő médiajelenlétének, hogy néhány hete az Bá hő a 
Wi se, egy 9 milliméteres ólommagvas, orosz katona mellkasába. Az IW a Mo- Activision kiválasztott jedi-lovagok egy , MP né 
A aranyszínű köpenyben csillogó para- dern Warfare 2-vel magasra tette a lé- csoportjának tartott zártkörű vetítést, gató 4 
bellum töltény. A zártömb alig halha- cet a Treyarch-nak. amelyen két pályát mutattak be a készü-  W Ste á mm, 
tóan kattant, a hüvelyvonó karma pedig lő alkotásból. Mondanom sem kell, hogy ) a din 
már a töltényhüvely hornyát markol- K. OLOF GYUTI a beszámolók gyakorlatilag instant, az N § wo 


A RRt 
mmm e TS 


ta. Nem volt visszaút, a kakas megfe- 
szülve várakozott a parancsra. Az uta- 
sítás azonnal megérkezett; a csattanó 
ütőszeg csak úgy száguldott a csap- 
pantyú felé, amely szikrázva robbantot- 
ta be a hüvelyben megbúvó halálos ke- 
mikáliát, mennydörgő útjára indítva ez- 
zel a csőben várakozó, gyilkos utast. 
Hiába képes négyszáz métert megten- 
ni egyetlen másodperc alatt, a lövedék 
útja nem volt hosszú, szinte rögtön vé- 
get is ért, amint kirepült huzagolt bar- 
langjából. A gomolygó gáz ezután tom- 
pa puffanással dobta hátra a szánt, az 
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Épp egy hónapja írtunk egy rövid előze- 
test a Call of Duty: Black Opsról, amely- 
nek kapcsán hosszan siránkoztam az 
Activision üzletpolitikája és az Infinity 
Ward pusztulása felett. Akkor az ügyről 
nagyjából minden lényegeset leírtam, 
úgyhogy mostani, nagy előzetesünkben 
már tényleg csak egyetlen ide vonatko- 
zó fejleményt említenék meg: május 25- 
tel bezárólag a 42 egykori kirúgott/ki- 
lépett Infinity Ward-alkalmazottból 32 
már átigazolt a Jason West és Vince 
Zampella által alapított Respawn csa- 
patához. Valószínűleg nemcsak a recep- 


Jelenet a Terminátor 9: Back 
to Vietnam című filmből 


eseményt követő órákban szétterültek az i . 
interneten, a létező összes nyelven leírva, 

hogy ki mit látott a besötétített vetítőte- 
remben. A tapasztalatok ismertetésében 
mindenki egytől egyig azt hangoztatta, 

hogy a játék az elődök nagyon pörgős, 
kegyetlen, durva és nem kimondottan re- 
alisztikus akciójeleneteit kínálja majd. ] d 
Vér, száguldó lövedékek, G.I. Joe 2.0. 


AMIT ÉRETTSÉGIRE 
NEM KELL TUDNI 

A játék múltkori beharangozójában még 
tényleg szinte nulla infó alapján, a fej- 


laster, a cikkben is említett vietnami veterán ői 
elismertebb mesterlövész-kiképzője. Könyveket publil 
napig különleges kiképzéseket. Egyszer sebesült, négy alka 


: 33 
Jamalt csak az elsütőbillentyű hasz- 
nálatára tanították meg, így az első 
lövés után bordatörést szenvedett 


man VEN j 


S f n EBET za 


Mosd X 


OLYBÁTÚNIK, A BLACK OPSBAN SZÓ 


lesztők néhány elkottyantott utalásából, 


pár képből és egy zavaros videóból kel- ! . H f Tr é 

lett jóslatokat tennünk a Black Ops vár- SZER T IDŐUTAZÁSBAN LESZ RÉSZÜNK né KS us pig é 
ható sztorijára, minőségére vonatkozó- 56 / h "sat a f ng. A / 

an. Egy kicsit engedjétek is meg, hogy / é og a ; ) t JA : , : 
büszke legyek magunkra, mert a szű- , d , Le 


V/ 


kösen mért információk ellenére azért 

a feltételezéseink többsége mégiscsak 
bejött, legalábbis ami az alaptörténetet 
illeti. Azt tippeltük ugyanis, hogy a játék 
egyszerre több idősíkban zajlik majd, te- 
hát a cselekmények nem csupán a viet- 
nami háborút vagy a hidegháború azt 
megelőző szakaszát ölelik fel, hanem be- 
lenyúlnak a "770-es évek végi, sőt az azt 
követő világpolitikai eseményekbe is. 

A készítők által kieszelt sztori egy kis- 
sé meglepőbb magyarázattal szolgál az 
időben ugrálásra, mint amit mi sejtet- 
tünk (én az előző cikkben konkrétan ar- 
ra tippeltem, hogy egyszerűen a játék 
előzményeit kell majd eljátszanunk Vi- 
etnamban). Olybá tűnik, a Black Opsban 
szó szerint időutazásban lesz részünk. 
Ugyan a mai napig nem hajlandóak pon- 
tosan elárulni, hogy mely évszámok jelö- 


NEM ADJÁK ALÁBB EME 1 


Motion capture-ből is a legjobbat! 


NEHÉZ ELHINNI, hogy valakinek M3 

a foglalkozása ,motion capture actor", 

de ilyen is van. Jeremy Dunn az egyik 

legjobb a szakmában, egy rakás filmben í 


lik az akciók időpontját, de az bizonyos- ? dolgozott kaszkadőrként (például a leg- 

nak látszik, hogy valamiféle sci-fi-szerű utóbbi Indiana Jones moziban), és már Av 
megoldással teszik lehetővé az időzsa- a World at Warban is a Treyarch-nak x A 

rus fickándozásunkat. Az sem kizárt, segített. A Black Ops akciójeleneteinek A 

hogy a történelem újraírásáról van szó, többségében az ő mozdulatai köszönnek NN 


amit valahol a CIA szupertitkos labor- vissza, sőt az Avatár-technológiával ké- 

jaiban, még szupertitkosabb technoló- szült animációkban még az arcmimikáját 
KIZÁEGET A ; z CERN is felhasználják. 

giával - gyaníthatóan a mi segítségünk- J 
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"kel végeznek. Ami kétségtelen, hogy 


7" az antikommunista indulatoktól daga- 


pi 


. (dó amerikai kormányzat teljesen bizal- 
masan kezelt, a történelemkönyvek- 


ből kiradírozott akciókat hajt végre szá- 


mos, ellenséges ideológiáktól fertőzött 
államban, és ezek között - az említett 
vietnami hadszíntér mellett - Kuba és 
Kelet-Európa is szerepel. Hogy az ösz- 
szefüggéseket jobban lássuk: a hatal- 
mas interkontinentális rakéták elindu- 
. lása a játékban a kubai rakétaválságra 
— utal. Ezek az atomtöltetek a valóság- 
. ban nem indultak el, az előzetes vide- 
kban viszont azt láthatjuk, hogy még- 


Azért abban biztosak lehetünk, 
hogy Plaster őrnagy nem így taní- 
totta a fegyver helyes tartását... 


Gőzerővel dolgozunk azon, hogy 

egy emlékezetes, epikus törté- 

) netet hozzunk össze - Mark Lamia, 
stúdióvezető, Treyarch 


tai 
Mmm 


fekete operációban" megakadályoztunk 
egy tragikus, alternatív jelent, amely- 
ről most úgy tudjuk, hogy nem is léte- 
zik? Izgalmas. 


ÍZIG-VÉRIG COD 

A multiról egyelőre alig esett szó, de 
amit a kampányból mutattak, az ma- 
gáért beszélt. Az első küldetés rög- 
tön egy meglepetéssel kezdődött: az 
SR71-es Blackbirdöt, amelyet koráb- 
ban két trailerben is láthattunk, mi ma- 
gunk vezettük. Nincs a dolog túlbonyo- 
lítva, néhány kattintásból elemelke- 
dünk az anyahajóról, majd miénk az ég. 
Attól a pillanattól kezdve, hogy felszáll- 
tunk, a feladatunk az alattunk fekvő 
tájon szaladgáló baráti csapatok támo- 
gatása. Technikailag ezt körülbelül úgy 
kell elképzelni, mint ahogy a legendás 
AC 130-as küldetést a Modern War- 
fare-ben, csak éppen gyilkolászás nél- 
kül. Egy hőkamerán keresztül láthat- 
juk az alattunk fekvő tájat, és nemcsak 
hogy követhetjük az alakulatunk pozí- 
cióját, de folyamatosan parancsokat is 
adhatunk nekik a csapatmozgást illető - 
en. Fedezékről fedezékre irányíthatjuk 
a katonákat, segítve őket abban, hogy 


minimalizálják a veszteséget és elke- 
rüljék az ellenséget. Az útvonal persze 
tervezett, limitált a tereptárgyak szá- 
ma is, csak néhány fedezék és rejtek- 
hely választ el minket az ellenfelektől. 
Amint tiszta a terep, jön a következő 
érdekesség: a repülőből a kamera át- 
röppen az egyik földön harcoló társunk 
szemszögébe. Hogy még viccesebb le- 
gyen a dolog, a srác kezében nem gép- 
pisztolyt vagy rohampuskát, de még 
csak nem is egy öngyújtót találunk, ha- 
nem egy jó öreg felhúzós számszeríjat. 
A választás meglepő, de állítólag van 
valóságalapja annyiban, hogy a Trey- 
arch által alkalmazott katonai szakér- 
tő ismert egy fickót, aki ismert egy fic- 
kót, akinek az egyik ismerőse, egy fickó 
soha nem volt hajlandó a számszeríja 
nélkül csatába menni. Arról nem szól 

a forrás, hogy ez az ember vajon még 
az 1400-as évek előtt élt-e, és ha nem, 
akkor mi történhetett vele és a nyíl- 
puskájával az ellenséges géppisztolyok 
tüzében. Mindenesetre ez is egyike lesz 
a játékban használható fegyvereknek, 
a nyílvesszők között pedig találunk 
majd robbanófejeset, és egyéb, huncut- 
ságokra képes példányokat. 


Az igazi kemény legények még a 
tűz ellen is gépkarabéllyal mennek 


BUNYÓ KARÁCSONYIG 

Miután a havas lankákon szétpofoztunk 
egypár fehér ruhás figurát, elindulunk 

a hegyoldalon lefelé egy katonai bunke- 
rig, ahol egy klasszikus behatolást hajtunk 
végre az ablakon keresztül. Ez az a jele- 
net, amit a legutóbbi videoelőzetesben 
egyébként bárki megnézhet, és megjegy- 
Zem: a lassított felvétel nemcsak a trai- 
ler hangulatát megdobni hivatott motí- 
vum, hanem bizony a játék eredeti kellé- 
ke. A robbanás, a széthulló üvegszilánkok, 
az összeeső fegyveresek kockáról kocká- 
ra megfigyelhetők élesben is. Ezt követő- 
en a Treyarch illetékesei főleg a számszer- 
íj hatékonyságát igyekeztek érzékeltetni 
olyan dolgokkal, mint például aknák kilö- 
vése ellenséges célpontokra. Az egész de- 
monstráció egyik leglátványosabb jele- 
nete volt az, amikor a nyílvesszővel kilőtt 


Az IW 4.0 játékmotor, amely a Modern Warfare 2-ben is látható volt, fejlődést mutatott a fények kezelése, 
az árnyékok, valamint a fizika terén. Jelentős újítása volt még, hogy bár nagyobb pályákat tett lehetővé, 
mégis jóval gyorsabban betöltődő, kisebb térképfájlokkal dolgozott. A Treyarch mégis elvetette ezt a meg- 
oldást, és inkább a korábbi IW engine-nek azt a verzióját turbózták fel, amit már a World at Warhoz is ők 
maguk bütyköltek meg. 


A Steyr AUG és az alaptartozéka, 
a Swarovsky reflex sight. Persze 
hatékonyabb, ha bele is néznek 


TEA 


"az 


KONCEPCIÓFEGYVEREK? 


Bizonyítékok az időutazásra 


robbanószerek láncreakcióban repítették 
a levegőbe a fél környéket, jó néhány el- 
lenfelet megölve. Durvaságban és erősza- 
kosságban a Black Ops tehát mindenkép- 
pen felveszi a versenyt az elődeivel, sőt! 
Többen idéznek egy igen komoly, késes ki- 
végzést, valamint azt, hogy a lövések nyo- 
mán a megszokottnál is több vér spriccel 
(ráadásul a játék jelenlegi stádiumában 
állítólag elég gagyin). Utóbbi egyébként 
nem azért lehet probléma, mert esetleg 

a gyenge idegzetűek elkapcsolnak, ha- 
nem mert hiteltelenné válnak az egyéb- 
ként hangulatos lövöldözések, ha irreá- 

lis mennyiségű testnedv fröccsen egy-egy 
találatnál. 


HO SI MINH BEÁJULNA 
A sajtóbemutatón egy másik pályába is 
betekintést engedtek, amely Vietnam- 


A FENTI KÉPEKEN OLYAN FEGYVEREK SZEREPELNEK, amelyek elméletileg még 
koncepcióstádiumban sem létezhettek akkor, amikor a cselekmények zajlanak, így alátá- 
maszthatják azt a feltevést, hogy a Black Opsban időutazás történik. A Steyr AUG feltűnése 
azért különös, mert az a bizonyos küldetés 1968-ban játszódik, ám az osztrák fegyvergyár 
csupán 1977-ben készítette el a fegyver koncepcióját. Abszurd a Franchi SPAS-12 shotgun 
jelenléte is, mert az olaszok csak 1979-től gyártották, vagyis képtelenség, hogy több mint 
10 esztendővel korábban már harcoló egységeknél bukkanjon fel. Kakukktojás viszont 

a Kalasnyikov. Az itt látható karabélyok elvileg nem AK 47-esek, hanem 74-esek, mivel ilyen 
formájú tárban egyszerűen nem férne el a 762-es lőszer, csak az AK 74-es kisebb, 545-ös 
kaliberű töltényei. Ám mivel ezeket szintén csak kb. hat évvel az 1968-as bevetésünk után 
kezdték el használni, gyaníthatóan ez is az időutazás jele, bár itt annak az esélye is fennáll, 
hogy a fejlesztők részéről egyszerűen szakmai tévedés történt. 


st 


ÚJDONSÁGOK 


eg 


ba, egészen KöfRrétan az 1968-as, Hue 
"csatába kalauzol. Amerikai helikopterek 
húznak el a robbanások fényeitől pirosló 
felhők alatt, amikor hirtelen az egyiket 
találat éri. Ó, ugye nem pont azt, ame- 
lyikben mi ülünk? Jaj de! Éppen azt! 
Természetesen túléljük az esést, csak- 
úgy mint a bajtársunk, az a Rambo-kül- 
sejű fazon, akinek a kilétét a vide- 
ók alapján már elég sokan találgatják. 
A fickó zavarba ejtő magabiztossággal 
nyúl le néhány fegyvert az éppen arra 
kószáló ellenségtől, hogy aztán pániko- 
ló civileken és teljesen random becsapó- 
dó rakétákon keresztülvergődve jus- 
sunk ki a pokolból. Sikerül szert tennünk 
egy SPAS-12 shotgunra is, amely nem 
hagyományos lőszerrel tüzel, hanem 
egy ,dragons breath" nevű, a célpon- 
tot lángra lobbantó lövedékkel. Az ut- 
cai harcok is rendkívül intenzívek, a vi- 
etkongok mindenfelől ömlenek, tetőkről 
és fedezékek mögül lőnek ránk, de sze- 
rencsére van egy újabb pompás fegyve- 
rünk, a légitámogatás. Ez nem repülő- 
gépek, hanem helikopterek megidézését 
jelenti, amelyek a célpont megjelölése 
után kisvártatva brutális rakéta és gép- 
ágyú-támadást zúdítanak a kalasnyiko- 
vos fickóktól hemzsegő épületre. Csaló- 
dottságot ebben csak az okoz, hogy az 


épület összedőlését nem egy dinamikus 

modell számolja ki, helyette egy nyilván- 
valóan előre szkriptelt animációt látunk 
(vagyis a környezet rombolása nem úgy 

működik, mint a pompás fizikájú Battle- 
field játékok esetében). 


KAMU HARCTÉR, 

IGAZI KATONÁK 

A fejlesztők elárulták, hogy elég sok 
energiát fordítottak a környezet és a kö- 
rülmények hiteles ábrázolására, amely- 
ben John Plaster őrnagynak, egy tiszte- 
letre méltó vietnami veteránnak kérték 
a segítségét. A fickó egy rakás kitün- 
tetést kapott a háború alatt, és oszlo- 
pos tagja volt az úgynevezett S0G-nek, 
amely az amerikai hadsereg köteléké- 
ben, de a reguláris egységektől elszepa- 
ráltan hajtott végre bevetéseket ,nem 
hagyományos hadviselési módszerrel". 
Ők voltak a dzsungel ragadozói, Indo- 
kína James Bondjai, akik szinte megkö- 
tés és korlátozás nélkül, a legkorszerűbb 
haditechnikai megoldások segítségé- 

vel próbálták teljesíteni szupertitkos fel- 
adataikat. Mark Lamia, a stúdió vezető- 
je elárulta, hogy a fejlesztés során szinte 
mindenben kikérték Plaster vélemé- 
nyét a bakik megelőzése és a világ au- 
tentikus ábrázolása végett. A főszereplő 


egyik társa, a tetovált fickó egyébként 
szembetűnően villogtatja SOG-tetoválá- 
sát, utalva arra, hogy az ,azt ölök meg, 
akit akarok" szabály bizony rá is vonat- 
kozik. Abból kiindulva, hogy az érem 
mindkét oldalát érdemes alaposan ta- 
nulmányozni, a készítők a specnaz egyik 
avatott szakértőjét, Sonny Puzikast is 
bevonták a fejlesztés bizonyos szaka- 
szaiba. A pasas elsősorban az orosz ka- 
tonák mesterséges intelligenciájának el- 
lenőrzésében, valamint egy rakás mocap 
animáció elkészítésében segített. Ere- 
detileg csak egy előadást tartott vol- 
na a Treyarch csapatának arról, hogyan 
is kell elképzelni a szovjetek különleges 
alakulatának kiképzését, de pár perc el- 
teltével már a halálos fogásokat muto- 
gatta a stáb tagjain. A srácoknak annyi- 
ra bejött a dolog, hogy azonnal eldön- 
tötték: ezt bele is teszik a játékba. 
Érdekes, hogy Cal! of Dutyban először, 
a megszemélyesített figura ezúttal meg- 
szólal, vagyis a saját hangunkat is hal- 
lani fogjuk a párbeszédekben. A fejlesz- 
tők szerint erre azért volt szükség, mert 
úgy érezték, a sztori az ilyen típusú di- 
alógusokkal talán közelebb kerülhet 

a kontrollert markoló játékoshoz, sze- 
mélyesebbé téve az élményt és rokon- 
szenvesebbé a főszereplőt. Szkeptikus 


Érdekesség: a szerbek Djakica környékén a koszovói felkelők ellen brit Barnett gyártmányú, csúcsminőségű számszeríjakat is használtak 
a mesterlövészeket leküzdendő. Egyrészt azért, mert szinte tökéletesen hangtalanok, másrészt a nemzetközi törvények értelmében nem 
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minősülnek hadi célú szállítmánynak, így probléma nélkül behozhatták őket a háborúban álló országba 


: A buckalakókat könnyű elijeszteni, de ! 
utána CAR-15-ösökkel jönnek vissza [7 


Ezt azért kaptad, 
mert stoplis cipőben 
akartál becsúszni 


." , nát 


OSZTOTTAK LAPOT 


Járművek a Black Opsban 


A MODERN WARFARE játékok si- 
keres hagyományt teremtettek azzal, 
hogy a háborús FPS-ek műfajába 
behozták a különleges, járműves külde- 
téseket. Ezek nem úgy néznek ki, hogy 
Battlefield módjára mi magunk vezet- 
jük a tankokat, helikoptereket, netán 
repülőgépeket, hanem csak az adott 
harcjármű egyik utasaként, például egy 
AC-130-as bombázó kapitányaként, 
vagy egy helikopter lövészeként ügy- 
ködünk. Ebből eddig is remek dolgok 
jöttek ki, és a Treyarch szerencsére 
nem tesz le a megoldásról. Az SR71 
Blackbird lopakodó repülőgépről már 
lehullt a lepel, de lesz még más ínyenc- 
ség is. A hidegháború legmodernebb 
gépei között a Huey Cobra is feltűnik, 
továbbá itt lesz a Bell UH-1 Iroguois tí- 
pusú helikoptere, annak is egy gunship, 
vagyis erősen felfegyverzett változata. 
Ezek a gépek jelennek meg akkor is, 
amikor légicsapást kérünk valamelyik 
ellenséges állásra, de egyes küldeté- 
sekben bele is ülhetünk, hogy az M134 
minigun markolatánál fogva a kezünkbe 
vegyük az események irányítását. 


vagyok azt illetően, hogy ebben a műfaj- 
ban mennyire jön ki majd bugyután az, 
ha a hangfalakból mi magunk szólalunk 
meg, főleg egy ilyen típusú produkció- 
nál, amely ha játéktechnikailag nem is, 
de alaptémájában mindenképpen komo- 
lyan veszi magát. 


AZ A SZEP, SZÍNES SZIKRA 

A CoD hetedik része vizuálisan is mél- 
tó követője lesz az előzőeknek. A játék 
grafikai motorja tökéletesen alkalmas 
arra, hogy a változatos környezetet mi- 
nimum a Modern Warfare 2 színvonalán 
hozni tudja, sőt, rá is tegyen még egy 
lapáttal. A lélegzetelállítóan szép táj 
mellett a fegyverek, a karaktermodellek, 
a textúrázás is az elvárásoknak megfe- 
lelő minőségű lesz, a fizikai modell kap- 
csán pedig nem is volt kérdés, hogy mű- 
ködni fog. Bár az ilyen típusú példá- 
lózások mindig rosszat sejtetnek, de 

a Treyarch azért elárulta, hogy a motion 
capture technológia, amelyet az animá- 
ciókhoz felhasználtak, hasonló megol- 
dásokon alapul, mint amit az Avatárban 
használtak a kék erdei macskamajmok 
lemodellezéséhez. Vagyis nem pusztán 
a testmozgás és a látványos gesztikulá- 
lás lesz a színészek alakításához igazít- 
va, de még a finomabb izommozdulatok, 
apróbb mimikai gesztusok is érzékelhe- 


O A játékhoz egy vírusoldal is tartozik, a www.gknova6.com. Az oldalon tulajdonképpen egy fekete-fehér 
televízió látható, rajta hat gombbal és egy tekerős potméterrel. Az adásokon hidegháborúra utaló képeket 

Ji látunk, miközben titokzatos hangfelvételeket hallhatunk, valamint folyamatosan felolvasott, kódolt számso- 
rokat. Jelenleg 6 különböző kódüzenet hallható, a megfejtésüket a rajongók folyamatosan végzik. Érdekes 


dolgok derültek ki... 


tők lesznek. Érdemes még megjegyez- 
ni, hogy a Black Ops alatt nem a MW2-t 
mozgató IW 4.0 motor dübörög majd. 
A váltás pontos okát nem ismerjük, de 
az tény, hogy az Infinity Ward által fej- 
lesztett (és egyébként róla elnevezett) 
IW engine-nek egy másik, már a Trey- 
arch által a World at Warban is hasz- 
nált verziójára írják a játékot. 


KÖZTERÜLET-FENNTARTÓ 
Arról keveset tudni, hogy a Black Ops 
közösségi szórakozásként hogyan szupe- 
rál majd, miután a többjátékos élmény- 
ről eddig csak minimális infót adtak ki. 
Biztosnak látszik, hogy lesz négyfős ko- 
operatív játékmód, ami állítólag a szóra- 
koztatás ötletes és forradalmian újszerű 
módját hozza el nekünk (tényleg nagyon 
fogadkoztak, hogy jó lesz). Osztott kép- 
ernyőn játszhatunk a haverral egy gépen, 
vagy három spanunkkal interneten ke- 
resztül vehetünk részt közös bevetése- 
ken. Az is szinte bizonyos, hogy követik 

a sorozatra jellemző tapasztalati pont- 
rendszert, vagyis azt a megoldást, hogy 
az online játékokban szerzett pontszá- 
mokkal fejlődjünk, majd aktiváljunk újabb 
és újabb fegyvereket és képességeket. 
Hírek szerint kimarad majd a Commando 
perk (ezzel voltunk képesek irreális távol- 
ságból torkon szúrni az ellenséget, ami 


hatékonyabb volt, mint szájba lőni shot- 
gunnal), és a PC-s verzióban lesznek de- 
dikált szerverek a többjátékos módban. 
Utóbbival a Treyarch alighanem egy csa- 
pásra kivívja a PC-s közönség szimpátiá- 
ját, úgy is mondhatnánk, hogy ez az ígé- 
ret a játékfejlesztés nyugdíjemelése. 


MILESZIÍTT? 

Hiszek benne, hogy ez egy csudajó já- 
ték lesz, de ahogy mélyebbre ásom ma- 
gam a részletekben, egyre jobban tartok 
tőle, hogy az Activisiontől kapott ,még 
ütősebbet, még vagányabbat!" instrukci- 
ót követve nem a megfelelő irányba fog- 
ják elmozdítani a CoD-vonalat. Ha egy- 
általán képesek elmozdítani bármerre, 
mert mindenféle jóságot vizionálhatunk 
a Treyarch érkező művében, de az iga- 
zán átütő, kreatív újítások nyomait egye- 
lőre nem nagyon. Persze még sok minden 
kiderülhet, főleg annak tudatában, hogy 
a Santa Monica-i alakulat az eddigi gya- 
korlattól eltérően most nem több, pár- 
huzamosan futó projekten dolgozik, ha- 
nem minden energiáját egyetlen játékba, 
a Black Opsba fektetheti. 65 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


Brékó! Ellenséget nem látok, 
de valami nagyon megszúrta 
a bal fülemet! 


fa 


SHOGUN 2: 
TOTAL WAR 


(ss 


5 HOGI 


TOTAL WAR s 


KIADÓ SEGA FEJLESZTŐ Creative Assembly RÖVIDEN Valós 
idejű stratégiai játék, teljesen 3D-s környezettel és egységekkel. 
Helyszín a XV-XVII. századi Japán. MEGJELENÉS 2011. 


Tíz év után visszatérünk oda, 


ahol az egész kezdődött //DuncAx 
A 
ERSZE, MINDEN JAPÁNIMÁS,  kígyókkal, vagyis nagy ívben ki kell őket 
9 mint mi - például a fájdalom- kerülni. -— James Clavell: Sógun 
ra vagy a hidegre se úgy rea- edik été 
gálnak, ahogy mi -, de a szamurájok KÖZKÍVÁNATRA 
a legrosszabbak. Semmitől se félnek, Kevés játéksorozat kronológiája alakult 


legkevésbé a haláltól. Hogy miért? Is- annyira viccesen, mint az angol Creative 
ten tudja, de így van. Ha a parancsnokuk Assembly fejlesztőcsapat Total War szé- 


azt mondja: , öljetek", akkor ölnek, haazt: riájáé. Az első játékuk még a XV-XVII. 

,haljatok megf, akkor a kardjukba dőlnek . századi Japánban játszódott, aztán visz- szamuráj 

vagy fölmetszik a hasukat. Olyan köny- szamentünk az időben párszáz eszten- 

nyedén ölnek és halnak meg, ahogy mi dőt a középkori Európába, hirtelen ug- 

hugyozunk. És az asszonyaik is szamu- rás az ókorba, majd egy újabb középkori a feleségének, 
rájok, Ingeles. Gyilkolnak, hogy megvéd- kitérő után irány a XVIII. század ágyú- h kö I un j 
jék urukat, mert itt így hívják a férjet, és dörgéses csataterei, végül pedig Napóle- ogy KoveéSSENn el OT ; 
megölik magukat, ha rájuk parancsolnak, on és az ő legendás világhódító hadjára- gyilkosságot, mert 

ők a torkukat metszik el. Itt egy szamu- ta. Nagyjából itt tartottunk, amikor a ra- , gon lő 

ráj bármikor megparancsolhatja a fele- jongói klubok lázasan elkezdték keresni így Irja elő a 

ségének, hogy kövessen el öngyilkossá- a választ a rendszeresen felmerülő kér- törvény 

got, mert így írja elő a törvény. Persze, désre: mely korban játszódik majd a kö- 7 "e 

a nők egészen mások is tudnak lenni, In- vetkező epizód? A jobbnál jobb ötletek vk (d 

geles, olyat te még nem láttál, de a férfi- között gyakorlatilag minden, a világtör- 


ak... A szamurájok olyanok, akár a hüllők, .  ténelemben szóba jöhető alternatíva fel- jú 
és úgy is kell bánni velük, mint a mérges merült, sőt még annál is több; néhány vi- 
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Hő 


zionáltak Star Wars: Total Wart, Lord of 
the Rings: Total Wart, én tulajdonképpen 
csak a Dinosaurs: Total Wart és a Má- 
tyás király: Total Wart hiányoltam az 
impozáns felhozatalból. A válasz aztán 
meglepően hamar megérkezett a kér- 
désre, amiből arra következtetünk, hogy 
a készítők gyaníthatóan nem tegnap óta 
dolgoznak a Shogun 2-n. 


A játékban ez a kép jelenik meg, amikor 

a játékos elveszít egy tengeri ütközetet. 
Persze nem távolról, ágyúkkal vívott tengeri 
csatákat kell elképzelni, hanem mint úszó 
fa kastélyok" ostromát. A hajókat összekö- 
tötték, és úgy csapott össze a két haderő. 


10 ESZTENDŐM NEM ADOM 


A nyugat-sussexi srácok tehát visszaka- 
nyarodnak a 2000-es gyökerekhez, ahol 
az egész Total War sztori elkezdődött. 
Felesleges szót vesztegetni arra, hogy 
miért volt korszakalkotó az a mozzanat 
a stratégiai játékok történetében, miért 
teremtett műfajt, miért nem volt nagy- 
szerűségében semmi máshoz fogható, hi- 
szen a világsiker magáért beszél. A Total 
War egyike azon kevés brandeknek, ame- 
lyek ,PC-exkluzívként" elkeseredetten, de 
sikerrel küzdenek az asztali gép mint já- 
tékplatform fennmaradásáért. Ez nem- 
csak technikai okokból van így (hiszen 
egér és billentyűzet nélkül, egy szimpla 
kontrollerrel az ilyen összetett játék irá- 
nyítása szinte lehetetlen), hanem azért is, 
mert egy olyan vonalat képvisel, amely 

a konzolos közönség túlnyomó többsé- 
ge számára még ma is meglehetősen ér- 


Az éjszakai hadműveleteknek számos előnye lesz a nappali tevékenységgel szemben. A nindzsák bevetése 
hatékonyabb lesz, illetve a csapataink egy részének mozgása szinte egyáltalán nem érzékelhető, hacsak az 
ellenség nem lő az égbe lángoló nyílvesszőket, fénnyel beborítandó a csatateret. 


dektelen. Úgy is fogalmazhatnék: nem 
kérünk mi abból a Total Warból, amit 
Xboxra és PS3-ra optimalizáltak. 


FEJET HAJTUNK 

Azt is hihetnénk, hogy a Shogun 2 elké- 
szítése egyfajta tisztelgés az éppen tíz- 
esztendőssé vált sorozat előtt, de nem 
hisszük, mivel tisztában vagyunk az öt- 
letben egyébként rejlő potenciállal. Akár- 
mennyire is sokat fejlődött ugyanis a já- 
tékot mozgató technológiai arzenál, 
akármilyen szépek is ma már a karak- 
termodellek, a csillogó páncélok, a go- 
molygó füst, a szél legapróbb fuvallatá- 
ra megadóan elhajló fűszálak, mégis so- 
kan úgy tartják: a Shogun volt az igazi. 
Az ok elég egyértelmű. A XV. századi Ja- 
pán egyedi, színes és elképesztően magá- 
val ragadó kultúrája nagyon szépen meg- 
ragadható egy igényes művészeti rende- 


A JÓ TOTAL WAR-OSTROM OLYAN, MINT. 

A KOMMUNIZMUS: EGYESEK LEÍRTÁK, HO- 
GYAN LEHETSÉGES, MÁSOK MEGÍGÉRTÉK, 
HOGY MEGCSINÁLJÁK, A NÉP PEDIG CSAK 


SZÍVOTT VELE 


zéssel, és így az egész játék atmoszférája 
nagyon egységes lehet. Másrészt a szi- 
getország egyedülálló hadművészete és 
a szamurájok korának változatos fegy- 
vernemei lehetőséget adnak arra is, hogy 
a csatatereken alkalmazható stratégiai 
megoldások elég összetettek és változa- 
tosak legyenek. Az első rész tehát - bár- 
milyen gyermetegnek is tűntek a csaták 
mai szemmel nézve a maguk sprite-ka- 
tonáival, 2D-s környezeti tárgyaival, ala- 
csony felbontású textúráival -— a fenti 
okok miatt a mai napig dicsfényben ra- 
gyog a rajongók emlékezetében. 


ÍME A RÉSZLETEK! 


A Shogun 2 ugyanazt a korszakot öle- 

li fel, mint az elődje, vagyis a Szengoku 
periódusnak nevezett vérzivataros, pol- 
gárháborúkkal, rendszeres politikai gyil- 
kosságokkal és gyakorlatilag folyamatos 
háborúzással eltelt esztendőket. Hozzá- 
vetőleg az 1400-as évek második felé- 
ben, vagyis az Onin háború végét köve- 
tő időszakban kapcsolódunk be a telje- 
sen széttagolt ország küzdelmeibe. Az 
egykor gyönyörű Kiotó lángokban áll, az 
Ashikaga sógunátus (amely ekkor már 
száznál is több éve volt viszonylagos 
kontinuitást jelentő központi hatalom) az 
összeomlás szélén áll, az ország vezető- 


A kastélyostrom a Shogun 2-ben egészen újszerű élményt 
nyújt: a többszintű épületek mindegyik ,emeletén" kisebb 
csatát kell nyernünk, és fokozatosan hódítani meg minden 
lépésnyi távot. Az egészen magas szintű épületek között nem 
is igazán lesz két egyforma: az egyedi kihívás érdekében a 
mesterséges intelligencia figyelembe veszi majd a rendelkezés- 
re álló helyőrségtől kezdve az épület környezeti adottságait is. 


WWW.GAMESTAR.HU / 29 


SHOGUN 2: 
TOTAL WAR 


Visszatérnek a játékba az éjszakai csaták is: ha seregeink- 
kel az éj leple alatt indítunk támadást, annak előnyeivel és 
hátrányaival is számolnunk kell. A stratégiai fontosságú terü- 
leteket rövid időre lángoló nyílzáporral világíthatjuk be, de a 
nindzsa egységeknek nem lesz szükségük efféle támogatásra ii 
- sőt, az árnyékban közelharci sebzésük megduplázódik! f 
] Were 
I 


je, a sógun pedig a Hoszokava klán báb- 
jaként erőtlen figura lett Japán diplomá- 
ciai térképén. Nem lehet tehát más a cé- 
unk, mint a klánok területi küzdelmeiben 
darabokra szabdalt ország valamelyik 
kiskirályát irányítva megszerezni ezt a cÍ- 
met, zászlónk alatt egyesítve a harcias 
famíiliákat. A hírek szerint ezúttal 8 klánt 
irányíthatunk, amelyeket eleddig ugyan 

n nevesítettek, de szinte bizonyos, 
hogy szerepel köztük az a hét is, amelye- 
ket az első részben választhattunk. A déli 
Kjúsú szigetről és a Honsú déli partjáról 
a Shimazu, Mori és Takeda klánok, a fő- 
sziget középső régióját birtokló Odi és 
Imagawa frakció, valamint az észak-kele- 
ti félteket uraló Hojo és - személyes ked- 
vencem - a Uesugi család. Nem kizárt, 
hogy a nyolcadik erő az akkoriban a To- 
sa tartományt irányító Chosokabe lesz, 
amire abból következtek, hogy egy pre- 
zentációban elhangzik játszható karak- 
terként az egykori daimjójuk, Chosokabe 
Motochika neve is. Fontos változás, hogy 
ezúttal nem egy univerzális vezérlő ha- 
talom leszünk, aki emberöltőkön keresz- 
tül gyakorolja hatalmát, hanem elvileg 

a klán vezérét, a daimjót testesítjük meg, 
csatáról csatára. Gyorsan hozzáteszem, 
az első részben mindez úgy működött, 
hogy a klán élén általában valós történel- 
mi személy (a Uesugik esetében például 
Kagekatsu, Tomooki vagy a híres Uesugi 


oD 


Kenshin) állt, ő pedig az évek során gyer- 
mekeket nemzett, akik lassan az örökö- 
sévé cseperedtek. Amikor egy családban 
a férfiág kihalt (akár erőszakos, akár ter- 
mészetes halál okán), akkor egyből buk- 
tuk is a játékot. Így tehát elmondható, 
hogy már az eredeti játékban is mindig 
az aktuális urat irányítottuk, vagyis nem 
egyértelmű, hogy ez miben változik majd 
a második részben. 


CSATTOG A KARD 

A hadtörténetben kevésbé járatos olva- 
sók azt gondolhatnák, hogy ez a periódus 
nem kedvez a virtuóz stratégáknak, mivel 
a szamurájkard nyomasztóan dominálta 

a csatatereket, de tévednek. Japánban ez 
idő tájt komoly hagyományai voltak a lán- 
dzsával felszerelt könnyű- és nehézgyalog- 
ság alkalmazásának, a naginatának (a ka- 
tanánál nagyobb kardot, az úgynevezett 
no-dachit viselő szamurájoknak), az íjászok- 
nak, sőt a lovas fegyvernemnek is. Hovato- 
vább kiegészítette ezt a szigetország part- 
jainál ekkortájt megjelenő portugál és hol- 
land kereskedőktől beszerzett lőfegyverek 
garmadája is (ne feledjük, a játék története 
egészen a XVII. századig elnyúlik). A Sho- 
gun 2-től persze ezzel együtt sem vár- 
ható az Empire-ben tapasztalt egységtíi- 
pus-dömping, mindössze körülbelül 30-40 
féle katonai alakulat felállítására lesz lehe- 
tőség. Ez frakciónként hozzávetőleg 20 kü- 


lönböző típusú fegyveres századot jelent, 
vagyis variációs lehetőségeknek azért így 
sem leszünk híján. Meg egyébként is felhí- 
vom a figyelmét mindenkinek arra, hogy az 
eredeti Shogunban a különböző fegyvert 
viselő szamurájokon kívül szinte csupán 

a szimpla lovasságra és a lándzsás parasz- 
tokra korlátozódott a választék. 
Szkeptikusak inkább egy másik, újítás- 
nak szánt eszköz, a ,hero units", vagy- 

is hős egységek kapcsán lehetünk. Ők 

a sajtóanyagok alapján valamiféle túltá- 
polt, történelmileg csak félig-meddig hi- 
teles, mitikus figurák (vagy többfős egy- 
ségek), akik a reguláris csapatainkhoz 
képest irreális hatékonysággal képesek 
hidakat védeni vagy az ellenség sorait át- 
törni. A dolog ihletője egy, a japán folk- 
lórban Benkei néven elhíresült kardfor- 
gató (lásd a keretes írást), aki a legendák 
szerint egészen elképesztő dolgokat mű- 
velt élete során, de persze kérdéses, hogy 
mennyire lenne hiteles, ha ilyen figurák 
borítanák a csatateret. Mindig is nagy 
visszatetszés fogadta a Total War játé- 
kokban időszakonként megjelenő, sok- 
szor bugyuta és történelmietlen speciá- 
lis alakulatokat — a ,battlefield ninjas" ki- 
fejezés mára amolyan szitokszóvá érett 

a játék rajongóinak körében. Különös ag- 
godalomra adhat okot, hogy a hősök le- 
győzésére olyan ellenlépéseket ajánlanak, 
mint hogy küldjünk ellenük egy saját spe- 


A harcos szerzetes egység szenvedélye- 
sen és fanatikusan harcol, a legcsekélyebb 
félelem nélkül. Persze nem megfelelő 
vezetés alatt ezek a kiváló egységek is 
könnyen odaveszhetnek, mivel saját testi 
épségükkel egyáltalán nem törődnek, és 
sosem hátrálnak meg. 


BENKEI 


Aki kiérdemelte, hogy legenda legyen 


ta. 
te én A JÁTÉKBAN FELTŰNŐ HŐSÖK ÚJDONSÁGNAK SZÁMÍTANAK A SOROZATBAN. Hamar rávághatjuk az ötletre, hogy ez nem több, mint giccses 
szórakoztatás a csaták realisztikus ábrázolásának rovására, de a dolog árnyaltabb. A játék egyik ilyen hősét Saito Musashibo Benkeiről mintázták, aki 
Minamoto no Yoshitsune sógunjelölt tábornok hűséges katonája volt. Amikor Yoshitsunét bátyja, Yoritomo üldöztetni kezdte, Benkei vele együtt menekült 
az országban, mígnem 1189-ben, kétévnyi számkivetettség után bekerítették őket a Koromogawa kastélyban. Yoshitsune visszavonult a vár belsejébe, hogy 
rituális öngyilkosságot kövessen el, a hű Benkei pedig ez idő alatt elképesztő lelki és fizikai erőről, felülmúlhatatlan áldozatkészségről téve tanúbizonyságot, 
egyedül tartotta a bejárathoz vezető hidat a rájuk törő katonák tömegével szemben. Bárki megpróbált átjutni, halállal lakolt, mígnem az óriás testét már 
mindenütt nyílvesszők és vágott sebek borították. A katonák már nem is mertek a közelébe menni, a legenda szerint csak a páncélos alak mozdulatlanul álló 
testét bámulták rettegve. Végül felfedezték, hogy a feszesen álló, hős Benkei már régen nem él, de halálában is védelmezte urát a támadóitól. 
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A hajócsaták során nem tudunk ugyan partra szállni, de immár láthatjuk a partokat, sőt ki is használhatjuk 
azokat taktikánknak megfelelően. Az ellenséges flottát a szélirányhoz, a sziklákhoz és a sekélyebb part- 
szakaszokhoz igazodva bekeríthetjük, vagy olyan pozícióba kényszeríthetjük, ahonnan kevésbé ártalmasak 


a fedélzetén elhelyezkedő íjászok. 


ciális egységet. Az ötlet persze megfele- 
lő kivitelezés esetén akár jól is elsülhet, 

nagy ritkán még hangulatos lehet a csa- 
tatér közepén néhány kultikus figura kö- 
zött zajló párbaj. 


AZ ÖRÖK ÍGÉRET 
Van egy fejlesztői ígéret, ami az elmúlt 
10 évben valamennyi rész megjelenését 
megelőzte, ez a realisztikus ostromok tá- 
voli, ködbe vesző, valószínűleg kizáró- 
lag asztrálsíkon létező ideája. A jó To- 
tal War ostrom olyan, mint a kommuniz- 
mus: egyesek leírták, hogyan lehetséges, 
mások megígérték, hogy megcsinálják, 

a nép pedig csak szívott vele. Ez a mes- 
terséges intelligenciával egyetemben 

a Creative Assembly valamiféle visszaté- 
rő mumusa, mert bár kétségtelenül lát- 
tunk javulást az évek során, de a dolog 
még mindig nem az igazi, a Napoleonban 
pedig szinte teljesen háttérbe szorult ez 
az ütközettípus. Most az egészet újra- 
gondolják, abból a megfontolásból, hogy 
az ostromok menetébe integrálják a ja- 
pánok emeletes pagodáinak elfoglalását 
is. Elvileg tehát nem elég majd a falakat 
elfoglalnunk és megszállnunk a városok 
főterét, vagy az ellenség által uralt há- 
zakat, de muszáj lesz toronyról toronyra 
végigküzdenünk magunkat a teljes védel- 
mi vonalon. Az erődítményeknek öt fej- 
lettségi szintjük lesz, ahogy eddig is, et- 
től függ majd a falak vastagsága, a bás- 
tyák (tornyok és belső kastélyok) száma, 
de emellett nagy szerepet kap a földrajzi 
elhelyezkedés is, vagyis az, hogy sziklán, 
domboldalon, tóparton áll-e az építmény. 


MOST UGRIK A TOYOTOMI 
HIDEYOSHI A VÍZBE 

Ha azonban a fenti szempontokból nem 
is illeti dicséret a fejlesztőket az eddigi 
munkásságuk alapján, a tengeri ütköze- 
tekért jár minimum egy férfias vállvere- 
getés. A Napoleon: Total Warban a hajó- 
zással kapcsolatos ismereteink bővíté- 
séért többet tettek, mint Jacgues-Yves 
Cousteau és Némó kapitány együtt- 
véve, nem beszélve az egészen pará- 
dés látványvilágról, amely az impresz- 
szív ágyúcsatákat jellemezte. Lényegé- 


ém 


ben ugyanezt az utat követi a Shogun 2 
is, a különbség csupán annyi lesz, hogy 
ezúttal amolyan úszó kastélyok viaskod- 
majd egymással, a hátukon tömén- 
, egymásra lövöldöző íjásszal. Ott és 
akkor az ágyúzás nem volt annyira divat, 
a hajót inkább amolyan mozgó száraz- 
földnek tekintették, ami lehetőséget te- 
remtett arra, hogy a tenger vizén is ha- 
donászhassanak a szamurájkarddal. Így 
aztán számítsunk rá, hogy a hajócsaták 
elég gyakran végződnek majd csáklyá- 
zással és a habok közé hulló emberi vég- 
agok látványával. A hajótípusok egy- 
ás közti küzdelmében ettől függetlenül 
a ,kő-papír-olló" logika érvényesül, tehát 
jó alaposan meg kell gondolnunk, miként 
állítjuk össze armadánkat. Érdekes még, 
hogy immár a tatról is látható lesz a szá- 
azföld, és bár partra szállni nem tudunk, 
a pozíciónk könnyebb tájolása végett 
nyújt némi segítséget. 


AMI A SZEMET ILLETI 

Az eddigi beszámolókból nem derül ki 
egyértelműen, hogy a játékhoz új mo- 
tor készült-e, ami azért aktuális kérdés, 
mert eddig kétrészenként új grafikus en- 
gine készült. Akár így, akár úgy, néhány 
dolgot mindenképpen megbütyköltek 

a Warscape kódján. Ismét lesznek éjsza- 
kai ütközetek, de ha valakinek eddigre 
még nem lett volna elege belőle, kaphat 
esőzést, villámot, látványos viharokat is. 
A katonák modelljei és textúrázottsá- 

ga az elvárható - vagyis nagyon jó — mi- 
nőséget nyújtja majd, olyan apró részle- 
tekkel megspékelve, mint hogy a zászlók 
ténylegesen a páncélokra erősített zász- 
lótartókban állnak. A figurák animációja 
tovább javul, állítólag a modellek mozga- 
tása immár több mint 50 csonttal törté- 
nik, ami 2596-os növekedés a Napoleon- 
hoz képest. Valószínűleg minden gyógy- 
szergyártó cég büszke lenne egy ilyer 
statisztikára. Mindez lehetővé teszi, hogy 
valódi busidó szamurájok mozdulatai al- 
kossák a motion capture animációk alap- 
ját. Néhány kiválasztott újságíró beszá- 
molt róla, hogy az általuk látott katana- 
párbajok élethűbbek voltak a játékban, 
mint amilyenek az Empire vívójelene- 
ei, pedig azok is igen ügyesen sikerül- 
tek. A végére pedig hagynék egy adatot, 
amit én a magam részéről kellő óvatos- 
sággal kezelnék, ugyanis egészen egysze- 
űen nem hiszem el. Szólnak ugyanis hí- 
rek arról, hogy a Shogun 2: Total War 
egyetlen csatájában akár 56 000 em- 
bert képes működőképesen irányítani, 
amit szerintem nyugodtan tekinthetünk 
egy teljesen abszurd állításnak. Ez körül- 
belül olyan, mintha most valaki azt mon- 
daná, hogy az Avatar következő része 
már 7D-s lesz. Hisszük, ha látjuk! 
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18 AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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ASSASSIN "S CREED 


ÚJDONSÁGOK 


bisoft FEJLESZTŐ Ubisoft Montreal RÖVIDEN Sandbox típusú, külső nézetes akciójáték, amely az ókori Rómában zajló, fiktív eseménysort követ MEGLENÉS 2010. 4. negyedév 
//Duncan 


inden út Rómába vezet. A kard vicelése ajánlott 
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Nolan North is visszatér Desmond (és Ezio Auditore) szinkronhangjaként. Sőt, eredetileg úgy került napvi- 
lágra az új Assassins Creed 2 projekt létezése is, hogy North kapcsolatain keresztül kiderült: megint nagyon 
sok dolga van a Ubisofttal. A színész hangját egyébként valószínűleg nem nagyon fogják felismerni azok 

a játékosok, akik autentikusan, olasz nyelven hallgatták az ifjú Auditore kalandjait. 


ISZONYLAG KEVÉS KORABE- 
V: FORRÁS SZÁMOL BE AR- 

RÓL, hogy a reneszánsz Itáliá- 
ban tetőkön ugráló, bármilyen ember 
alkotta építészeti alkotás megmászá- 
sára képes szuperhősök járták volna 
a városokat, ártatlan őrök és magas 
rangú állami tisztviselők vére után 
koslatva. Az Assassins Creed 2 mégis 
annyira hitelesen számolt be a jelenségről, 
hogy inkább elhisszük: a történelemköny- 
vek hazudnak, és az eltitkolt igazság a 
monitorokon keresendő. Miközben a játék 
megjelenése óta eltelt fél évben mindenki 
a következő epizód lehetséges helyszíne- 
it és korszakát találgatta, a Ubisoft kana- 
dai szekciója szépen lassan elkészül Ezio 
Auditore történetének folytatásával. 


OMNES VIAE ROMAM DUCUNT 
Az Assassins Creed 2 kalandjainak túl- 
nyomó többsége ugye Észak-Itália ro- 
mantikus vidékein játszódott, elsősorban 
a toscanai régióban (San Gimignanóban 


és Firenzében), de végig kellett vereked- 
nünk magunkat az álomszép Velencén és 
Forlí városán is. Rómát akkor tulajdonkép- 
pen csak egy bagatell intermezzo erejéig 
érintettük, amikor is összevertük az aktu- 
ális pápát, Rodrigo Borgiát, és megszerez- 
tük tőle azokat a kegytárgyakat, amelyek 
körül a történet forog. A sztori itt folyta- 
tódik, és ennek megfelelően a helyszín is 
Róma lesz, a maga teljes pompájában. Az 
épületek, az öltözékek, a komplett környe- 
zet megvalósítása legalább annyira rész- 
letes lesz, mint az alapjátékban láthattuk, 
azzal a különbséggel, hogy ezúttal egy s0- 
ha nem látott méretű város felfedezése 
vár ránk. A hely persze egyben a Borgia 
familia, valamint a templomosok bázi- 

sa, Rodrigo pedig tudvalevően nem halt 
meg, sőt fiával együtt erősebb hatalma 
van, mint korábban bármikor. A fiú neve 
Cesare, és minden adottsága megvan ah- 
hoz, hogy rendjének egyik vezére legyen: 
köpönyegforgató, kíméletlen, sunyi, kör- 
mönfont és még kardozni is tud. Eziónak 


Az új, divatos római kivégzés: kezénél fellógatva addig 
lóbálták a rabot, amíg halálra nem idegeskedte magát 


9.§ 


A faleveleken egyensúlyozó Ezio 
és élettársa, póknő 


A TÖBBJÁTÉKOS MÓDBAN KÜLÖNBÖZŐ KARAKTEREK KÖZÜL VÁLASZTVA 
KELL LEVADÁSZNUNK AZT AZ EGY BIZONYOS JÁTÉKOST, akire a megbízatásunk 


vonatkozik. Minden egyes karakterrel saját taktikát kell alkalmaznunk, ami egyszerűen abból 
fakad, hogy minden kasztnak van egy saját, konkrét fegyvere. 


tehát nehéz dolga lesz, ha hosszú távon 
kíván itt állomásozni, és éppen ezért egy 
különleges eszközt vet be a küzdelemben: 
fejvadász főhadiszállás kiépítését kezdi 
meg régi és új tagok bevonásával, Testvé- 
riség munkacím alatt. A projektbe beszáll 
számos olyan figura, akiről már az elő- 

ző részben kiderült, hogy assassin (vagy a 
csoport szövetségese), ennek megfelelően 
viszontlátjuk Leonardo da Vincit, Niccolo 
Macchiavellit és természetesen lesz né- 
hány új szereplő is a sztoriban. 


HISTORIA EST MAGISTRA VITAE 
Érdemes tudni, hogy történetünk ide- 

jén, vagyis a XV. században Róma még 
nem volt olyan haladó város, mint a fel- 
világosult Firenze és Velence, és ez nem- 
csak politikai értelemben volt igaz, de épí- 
tészetileg is. Itália szíve ekkor inkább egy 
évszázadokat átölelő kultúrtörténeti ol- 
vasztótégelyre hasonlított, behintve letűnt 
civilizációk nyomaival, tehát szemre sem 
volt annyira egységes, mint a fent emlí- 
tett északi világvárosok. Ez nemcsak kihí- 
vás, de egyben nagyszerű lehetőség is a 


fejlesztőknek arra, hogy egyetlen város fa- 
lai közé gyűjtsék az elmúlt játékok minden 
szépségét és változatosságát. Itt békében 
megfér majd egymás mellett az ókori Co- 
losseum, a középkori Castel San Angelo 
vagy éppen a reneszánsz pompás palotái. 
A város - amely méretét tekintve tényle- 
gesen nagyobb lesz, mint eddig bármilyen 
egybefüggő lakott terület az Assassins 
Creed sorozatban - öt nagyobb egység- 
re lesz bontva: Belváros, Vatikán, Óváros, 
Tiberis-sziget, külvárosi tanyavilág. A ke- 
rületek mindegyikének megvan a sajátos 
karakterisztikája, nagyjából úgy, ahogy 

az egyes városok is egyediek voltak az 
Assassins Creed 2-ben. Akkortájt Róma 
vezetése nem invesztált túlságosan sok 
pénzt a város felvirágoztatásába (a tör- 
ténet szerint nyilvánvalóan a templomo- 
sok sátáni aknamunkájának köszönhető- 
en), így aztán az egyes kerületeket ezúttal 
mi magunk tuningolhatjuk majd a koráb- 
bi, Montereggionében található birtokunk- 
hoz hasonlóan. Bizony, Rómában a játék 
előrehaladtával összegyűjtött pénzünkből 
folyamatosan beruházhatunk, 
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Dr. Kovács MEGÁT mezei zei fürjnek dér hajtja végre az 
SZEMÁLSZESÉG ÍS környezete számára teljesen ELELESEN 


A TESTVÉRISÉG II. 


AZ ABSTERGO MŰHELYÉBEN KÜLÖNBÖZŐ KARAKTEREK BŐRÉBE BÚJVA 
GYAKORLATOZNAK A TEMPLOMOSTANONCOK, hogy megtapasztalhassák az 
assassin élményt. A város forgatagában egymást kell megtalálniuk, és a rendelkezésükre álló 
technikai eszközökkel semlegesíteni az ellenséget. 
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épületeket újíthatunk fel, vagy akár új in- 
tézményeket emelhetünk, tehát lényegé- 
ben szó szerint értendő a fejlesztők azon 
célzása, hogy ,Ezio maga hozza el a rene- 
szánszot a fővárosba". Belső források sze- 
rint ennek azért látták szükségét, mert a 
játékosok visszajelzései alapján az előző 
részben bemutatkozott birtokmenedzse- 
lési rendszer meglepően nagy sikert ara- 
tott. most ismét lehetünk birtokos neme- 
sek, csak kissé nagyobb méretekben. An- 
nak, hogy ilyen szinten beavatkozzunk a 
város életébe, izzadsággal megkeresett 
vagyonunkat felhasználva, a sztori szerint 
az az oka, hogy így kívánunk támogatást 
és befolyást szerezni az assassin rendnek, 
ezzel próbáljuk gyengíteni a templomosok 
hatalmát, meg egyébként is: a gazdagtól 
elveszünk, a szegénynek meg adunk. Be- 
fektetéseink egyébként még látványosabb 
hatással lesznek a világra, hiszen új külde- 
téseket, frakciókat, valamint megtanulha- 
tó új képességeket, specializációkat jelen- 
tenek ,Mi magunk is együtt fejlődünk a 
várossal." - mondaná Ezio Auditore a fő- 
polgármester-választáson. 


HOMO PROPONIT, DEUS 
DISPONIT 

Felmerül a jogos kérdés, hogy mi a frászt 
keres egyáltalán Ezio Rómában? A vá- 
lasz az, hogy főhősünk eredetileg ,csak" 
apjának és fivéreinek gyilkosain, családja 
megsemmisítőin kívánt bosszút állni, an- 
nak idején nem volt oka az assassin rend 
ügyét hosszú távon figyelembe venni. 


I Ahogy! haladunk aj átékkal, egyre biz- 


Mostanra azonban felnőtt (matematikai 
tanulmányaink alapján negyven körüli- 
re saccoljuk), és komoly vezéregyéniség- 
gé válva már nemcsak a saját indulata- 
it követi. Az ő irányításával válhat Ró- 
mából a rend fellegvára, és ő billentheti 
végre a fejvadászok javára a történelmi 
mérleget. A játék talán legnagyobb újí- 
tása éppen ehhez, vagyis a csapatunk 
megszervezéséhez kapcsolódik, mostan- 
tól ugyanis új tagokat toborozhatunk és 
képezhetünk ki magunk mellé. A tanon- 
coknak Róma kimeríthetetlen forrást 
biztosít vállalható küldetések tekinteté- 
ben, és mi magunk döntjük el, hogy me- 
lyik padawanra milyen feladatot bízunk. 
Az abszolvált megbízások kezdő harco- 
saink számára értékes tapasztalatot je- 
lentenek, miáltal tininindzsából szépen 
lassan kiváló kardforgatóvá válhatnak. 
Még szebb a dologban, hogy magánhad- 
seregünket az általunk kiválasztott fegy- 
verekkel vértezhetjük fel, és mindezt egy 
külön ezt a célt szolgáló Animus kezelő- 
felületen hajthatjuk végre. 


SI FUERIS ROMAE, ROMANO 
VIVITE MORE! 

Ennek egészen közvetlen, gyakorlati hasz- 
na is van, mégpedig az, hogy Ezio saját 
küzdelmes megpróbáltatásai során is se- 


gítségül hívhatja a kompániát, lényege- 
sen megkönnyítve ezáltal a bejutást jól u. 
őrzött helyekre, vagy egyszerűbbé té- a 


ve néhány keményebb pernahajder likvi- 
dálását. Ha gáz van, Ezio csak megínyyom- 
1 


- Figyu, bocsi! Nem te vagy Tibi a Marrazzo ált.suliból? Rotfil 
- De, te meg Laci az első padból, ugye? Ez mekkora! 

- Na mi volt az, hogy ,66, s.ggem a szádra pattanhat"? 
Occccsi! 


zat e 
A városvezetés sikeresnek ítélte a rendőrség 
új, repülő egységeinek szolgálatba állítását 


ja a , Call some friends" gombot, és máris 

szamurájkardos spanok ugranak elő a bo- 
: korból. Jó, a katana csak vicc volt, de srá- 
ink ténylegesen olyan arzenált vonul- 
I, amit tőlünk kaptak előzőleg - 
akit íjásznak képeztünk ki, a tetőről 
erlövészkedik majd, míg ha rapiert 

ka SZA A mozdulattal döf 
ellenség szívefelé. Halkan jegyezzük 
meg, hogy az ilyen bandák ellen a legtöbb 


1 mm ETV VE . —— országban ma már úgynevezett terrorel- 
-A td ONE átt , az z TAN 2 
$4— a es — . ——— hárító alakulatok-működnek, tehát a la- 
e ee E etet —. mo kosság rokonszenvére azért ne számít- 
-a9 mp pr mm . a 18 jz a jet 
"B. esz zzz zi sunk, amikor négy-öt haverral odaállítunk 
"8 egy templom elé papokat verni 


PRI MUTTER PARES 
Bármennyire is jó tesza Brotherhood 
-csapatménedzselős része, azért az alfa- 
hím még mindig EztővAuditore, aki az el- 
. múlt néhány évben egészsok fortélyos 
meg"A fejlesztők sze- 
rtozik a rúgás, a me- 
8 imint a távolsági és a kö- 
ulatok jobb összehangolása 
a csapatos támadások elhárítása végett 
(ez olyasmit jelenthet, hogy miközben bal 
kézzel elsütjük a Számszeríjat, addig a 
--jobbal egy torkot nyisszantunk el, gyom- 
ron sarkazzuk a mögülünk támadót, az 
./7"orrunkkal pedig kiszúrjuk a szemből jö- 
? 1 aNőiszémét). Jelezvén, hogy mekkora ki- 
a 


rint ezek 


rályókeis vagyunk, immár lovagolhatunk 
Róma MS úgy, mint a korábbi 


h y e:gar jú Pá LL f4 
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Érdekes kérdés, hogy lesz-e végre főhősünk kezében számszeríj. Annak idején már az első Assassins Creed- 
ben is sokan hiányolták, miután az egyik trailerben szerepelt, de végül a történeti hűségre hivatkozva 
mégis kihagyták a fejlesztők. Most azért feltételezik a visszatérését, mert a webre került koncepciófest- 


mények között egyszer feltűnik. 


Me EEzA 


Most ugyan teljesen felesleges lenne felugranom, de ]) 
nem véletlenül jártam hat évig a balettintézetbe... 


A Yamakasi 13. részében nyil- 
vánvaló antiszemita utalások is 
találhatók 


matikusan lepattantunk a hátasról. A ló- 
nak más értelemben is nagyobb szere- 
pe lesz, de erről a Ubisoftnál homályosan 
csak annyit árultak el, hogy ,stratégiai- 
lag" fontosabb lesz, nemcsak a világ fel- 
fedezése, hanem a harc szempontjából 
is. Mindenki elgondolkodhat azon, vajon 
mit jelent az a titokzatos mondat, hogy 
sdolgozunk további fícsörökön, amiket az 
ember a lován is használhat". Gyanítha- 
tóan nem a sárkányeregetésről van szó. 


VIRESCET VULNERE VIRTUS 
Lehet vitázni azon, hogy a Brotherhood 
teljesen új játék lesz-e, vagy csak egy ki- 
egészítő (mindkettő mellett vannak ér- 
vek), de az tény, hogy létezik egy még a 
fentieknél is ütősebb újítása az elődhöz 
képest, nevezetesen a többjátékos mód. 
Nem csupán egy összecsapott multiról 
lesz szó, amit az is bizonyít, hogy a fej- 
lesztők még a háttérsztoriját is krea- 
tívan ötlötték ki: a templomosok mű- 
helytitkait megismerve ezúttal nem az 
assassin, hanem a templar rend sora- 

it erősítjük, az Abstergo kiképzésre hasz- 
nált Animusainak egyikében csücsülve. 
A városban kószálva a feladatunk immár 
nem a gép által irányított karakterek le- 
vadászása lesz, hanem a többi játékos 
meggyilkolása, a történet értelmében, 
templomos kiképzésünk keretein belül. 
Bár a játékmódokat még nem mutatták 
be hivatalosan, de egyet, az úgynevezett 
Wanted játékot már felfedték. Ennek a 


lényege, hogy a pályán lévő valameny- 
nyi játékos egy bizonyos riválisa legyilko- 
lására kap megbízást, tehát nem csak ra- 
gadozók, de prédák is leszünk egyszer- 
re. A többjátékos térképek között ott 
lesz Firenze, San Donato és Róma is, no- 
ha technikai okokból feltehetően minden 
városnak csak valamelyik szeglete lesz 
bejárható. Úgynevezett chase brakerek 
használatára is lehetőség lesz, ami tulaj- 
donképpen olyan objektumok és lehető- 
ségek aktiválását jelenti a pályán, ame- 
lyek segítségével hatékonyan lerázhatjuk 
üldözőinket (például hirtelen beugorha- 
tunk egy sarkon, vagy bevághatunk ma- 
gunk mögött egy ajtót, amit így az ellen- 
félnek meg kell kerülnie). A többjátékos 
módban nincs lehetőségünk Eziót vagy 
Altairt megtestesíteni, van viszont jó né- 
hány különleges, kimondottan itt bemu- 
tatkozó karakter. A jelenlegi infók sze- 
rint a kurtizán, a csavargó, a hóhér, a ne- 
mes, a pap és az orvos biztosan szerepel 
majd a játékban, de a hírek szerint a kö- 
vetkező hónapokban további kasztokról 
is lehull majd a lepel. A fent elhangzot- 
tak alapján úgy gondolom, minden adott, 
hogy a Ubisoft ismét egy szép nagy sze- 
letet harapjon magának a sandbox játé- 
kok piacából. 68 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/assassins-creed-brotherhood 
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BRINK 


ed[8 


EE 

7 e HETEN ZTE 7 
egz k " ,Klasszikusok bőrkötésben 
- 7 "A rovatunkban ma: Tibi 


Ha a raktárat nem sikerül elpusztítanunk, Csapattársaink hátfájását 
még mindig ott van a szájharmonikagyár Bioptron lámpával kezelhetjük 
5 és a Pantomim Akadémia 


Amikor először mutattuk be a játékot, 
úgy megtelt a terem, hogy végül szól- 
nom kellett pár nézőnek, ne üljenek 
már be a lábaimközé- 0" 
igazgató és vezető fejlesztő, Splash 
Damage 


ARG ENTYRES 


es are aj 


NÉZZÜK CSAK EGY KICSIT A FEJLESZTŐI NÉVSORT: 
találunk pár veteránt, ugyanis a Splash Damage olyan arcokat 
verbuvált össze, akik saját területükön már alkottak nagyokat. 

Richard ,rahdo" Ham vezető dizájner a Fable 2 mellett a PlaySationről 
ismert Syphon Filter játékok tervezője, Aubrey "bezzy" Hesselgren 
mozgástervező viszont igazi, gyakorló parkour mester, aki az életből 
vette a mozgáskombinációkat. Olivier "nosebone" Leonardi a Prince of 
Persia: The Two Thrones és a Rainbow Six: Vegas művészeti vezetője, 
Tim ,spacemonkey" Appleby a Mass Effect karaktertervezője... Súlyos 
brigád! 


Ő pedig a parancsnokunk, 
Major Malfunction 


A LEGTÖBB HENTELŐS GÉMMEL ELLEN- 
TÉTBEN ITT JÁTÉK KÖZBENIS FONTOS 


LESZ A SZTORI 


Lám, ez lett a vége a sok 
agresszív videojátékozásnak! 


ALL SECURITY 


SECURITY ARCHETYPE 


THE JESSE 


RESISTANCE 


súg 


VÓTERVÖRLD 


Bukott film, jó sztori 


BEYOND THE 
HORIZON LIES THE 
SECRET TO A 
NEW BEGINNING 


KEVIN COSTIER B? 


WATERWOELD szg 


Hiába vetted fel a kapus 
szerkót, itt nem lesz hokizás! 


Ha lejár a parkolóra, 
rálövünk a parkolóra 


KOLLÉGANŐ ÖSSZEÁLLÍTOTT 

EGY 10-ES LISTÁT szép játé- 
kokból, és ígért is nektek még egyet 
azokból, amelyekben a művészi ér- 
ték a történetből ered. Nos, nem szí- 
vesen venném el a kenyerét, úgyhogy 
amíg ő jól megérdemelt szabadságát 
tölti, én beugróként szeretnék inkább a 
művészi játékok egy harmadik típusá- 
ról írni egy kicsit. Még össze is válogat- 
tam nektek egy jó félórára valót: azok- 
ból a játékokból, ahol a művészet magá- 
ban a játékban, a játékmenetben rejlik. 
Nekünk, akik a játékok értékeinek elis- 
meréséért küzdünk, ez a szempont kü- 
lönösen fontos. Ha valaki csak azt ve- 
szi észre, hogy vannak játékok szép gra- 
fikákkal vagy jó és hatásos történettel, 
könnyen eshet abba a hibába, hogy ez- 
zel vádolja a játékokat: jó, jó, de a kép- 


E SZÁMUNKBAN ESKIN 


40 / WVWW.GAMESTAR.HU 


A számítógépe játékok 
ág is lehetne 


zőművészet és az irodalom megvan a já- 
tékok nélkül is, a játékok nem adnak a 
művészetnek semmi újat. Persze még 
ebben az esetben sem lenne igaza, hi- 
szen a játékokban az interakciónak kö- 
szönhetően egészen különleges jelen- 
tőségre tehet szert az a bizonyos szép 
grafika vagy az a csodálatos történet: 
gondoljuknk csak arra, mekkora élmény 
"Ugyanazt" a sztorit végigjátszani egy- 
más után a jó és a rossz oldalon, vagy 
például a múltkor említett The Pathben 
ledöbbenni a tetteink hatására megvál- 
tozó környezeten. 

De a kortárs művészetekkel képben lé- 
vő guruk még erre az érvünkre is a ké- 
pünkbe vághatják, hogy ehhez az él- 
ményhez sincs szükség játékokra, hiszen 
ma már a kiállításokon is mindennapo- 
sak az interaktív installációk, sőt inte- 
raktív történetmesélésre is láttunk már 


ár művészeti 


példát a játékok világán kívül is, színhá- 
zi és digitális formában egyaránt. Itt az 
ideje bebizonyítani nekik, hogy a játékok 
igenis, önmagukban is képviselhetnek 
valódi művészi értéket! 

De mielőtt átadnám a szót a játékoknak, 
még tartozom egy kis magyarázattal. 
Már a képekből is látni fogjátok, hogy az 
én kis összeállításomban A kategóriájú 
játék nemigen akad, s ha valaki nem rest 
bepötyögni a mellékelt webcímeket, az is 
hamar ki fog derülni a számára, hogy ki- 
fejezetten rövid, legalább részben ingye- 
nesen is elérhető játékokról van szó. En- 
nek csak az egyik oka, hogy azt szeret- 
tük volna, ha - ellensúlyozva a művészet 
szó elrémítő hatását - ti is különösebb 
erőfeszítés és a nélkül, hogy az életetek- 
ből összesen (szerintem kifejezetten szó- 
rakoztató) fél óránál többet kellene ál- 
doznotok rá, kipróbálhassátok őket. 


//Szonja 


A másik oka az, hogy bizony akármeny- 
nyire is szeretjük a jó grafikát és a törté- 
netet, a játékokban azért mégiscsak a já- 
tékmenet az, ami hosszabb időre odabilin- 
cseli az embert a képernyő elé. Ha nincs 
raidelés, annak idején bizony baromi ha- 
mar meguntuk volna már 60 környé- 

kén is a WoW-ot, és ha a csirke csak szép 
lett volna, de nem tudtuk volna szétlőni, a 
Crysisis erre a sorsa jutott volna. Így az- 
tán a kiadók nemigen mernek kockázatot 
vállalni a játékmenettel, nem merik sem 
túl könnyezősre, sem túl ironikusra venni 
a figurát, míg izgalmasabb grafika, meg- 
lepőbb és elgondolkodtatóbb történetek 
azért csak-csak becsúsznak néha. Egy-két 
játékon (pl. Castlevania: Symphony of the 
Night, Shadow of the Colossus vagy - kö- 
vezzetek meg - Day of the Tentacle) kívül 
nem is igen találunk olyat az A kategória 
versenyzői között, amelyik teljes játékme- 
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netével próbálna művészi hatásokat ki- 
váltani a játékosokból. De azért, ha jól ki- 
nyitjuk a szemünket játék közben, még a 
nagyközönség kedvenceiben is megélhe- 
tünk egy-két ebből a szempontból is érté- 
kes pillanatot. Csak ne elvont, okosnak tű- 
nő dolgokat keressetek! Az igazán jó mű- 
vészi alkotás szerintem az, ami hatni tud 
a saját közönségére, akár úgy, hogy köny- 
nyekre fakaszt, akár úgy, hogy röhögésre, 
tökmindegy; amitől egy pillanatra megál- 
lunk és elgondolkodunk, amitől esetleg el- 
kezdünk másként látni valamit, ami felfor- 
gatja a jól megszokott kis elképzelésein- 
ket magunkról vagy a világról vagy akár 
éppen a játékokról. 


rAZ ÉLET, A VILÁGMINDEN- 
SEG, MEG MINDEN" 

A legtöbb játék, amelyik nemcsak lebi- 
lincselni akar, hanem elgondolkodtat- 
ni is megpróbál minket, játékosokat, ál- 
talában a hétköznapi életünk témáival, 
egy-egy fontos pillanatával foglalkozik. 
Ilyen játék például a Free Will (http:// 
www.kongregate.com/games/ 
raitendo/free-will-the-game, szerző: 
raitendo), ez a klasszikus platformjáté- 
kokat idéző opus. Amikor már kellőképp 
felhúztátok magatokat rajta, jusson 
eszetekbe a cím jelentése: szabad aka- 
rat! A poént persze nem szeretném le- 
lőni, talán csak még annyit: bár nagyon 
szerettük, hogy ilyen megvilágítóan ide- 
gesítő, azért a témát talán kicsit egysí- 
kúan dolgozza fel. 

Kicsit konkrétabban fogalmazza meg a 
témáját a The Graveyard (http://tale- 
of-tales.com/TheGraveyard/), amely- 
ben egy idős nénit kell bekísérnünk — mi- 
csoda meglepetés! - a temetőbe. Ugyan- 
az a csapat, a Tale of Tales felel érte, 
mint a múltkori TOP 10-ben is szerepelt 
The Pathért, de ez alkalomal kicsit más 
a koncepció. Persze a csodálatos látvány 
most sem hiányzik, ebbe a válogatásba 
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mégis a játékmenete, illetve annak szinte 
teljes, de nem értelmetlen hiánya miatt 
került be. Lassúsága és egyszerűsége, 

ha hajlandóak vagyunk átadni magunkat 
neki, segít csak igazán közvetíteni azt a 
hangulatot, amelyet a sztori, a zene és 
grafika is megjelenít. Választási lehető- 
ségeink nemigen vannak, ez a kísérlete- 
zőbb kedvű játékosok számára már az el- 
ső pillanatokban kiderül. De mindenképp 
érdemes végigtolni legalább az ingyenes 
verzió végéig, mert nemcsak önmagában 
a játék, de az ott kiírt üzenet is hozzájá- 
rul a játék művészi értékeihez. 

Hogy az élet naposabb(?) oldaláról is 
szó essen: a The Marriage (http:// 
www.rodvik.com/rodgames/SOHMB. 
html) szerzője, Rod Humble kockákon 
és azok mozgatásán keresztül mesél a 
házasságról: ez baromi elvontnak hang- 
zik, de mégis... próbáljátok ki! Ha volt 
már kicsit is hosszabb távú kapcsolato- 
tok valakivel, érteni fogjátok! 

A Passage (http://hcsoftware. 
sourceforge.net/passage/) hagyomá- 
nyosan A Művészi Játék, Mindörök- 

ké: ha a művészet szóba kerül a játékok 
kapcsán, elsőként erre hivatkozik szinte 
mindenki. Szerzője, Jason Rohrer neve 
szinte már fogalom az okosok körében. 
És nem is véletlenül: én is akárhányszor 
futok bele, valahogy mindig hatással 
van rám. Nem mai gyerek, és a mi pör- 
gős tempónkkal már kicsit nehéz kivár- 
ni az első visszajelzéseket, de ne adjátok 
fel: a teljes játékidő mindössze 5 perc, 
és a végére ki fog derülni, miről is szól! 


MŰVÉSZET A MŰVÉSZETRŐL 
Nem véletlen az sem, hogy éppen a 
Passage inspirálta az egyik személyes ked- 
vencemet is azok közül a játékok közül, 
amelyek már nem annyira az élet nagy kér- 
déseiről, inkább, maguk is művészetként, 

a művészetről szólnak. A Passage in 10 
Seconds (http://www.kongregate.com/ 
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American Operation: War on Irag 

Játszható: http://www.heavygames.com/waronirag/ 
playgame.asp9o20OWar9o0200n9o20OIrag 

Szerző: FreeWorldGroup.com 


Hiába jelentenek a művészi érték teremtésére törekvő játékok 
nagyon fiatal irányzatot a játékfejlesztésben, mégis, máris vannak 


games/raitendo/passage- 
in-10-seconds, szerző: 
raitendo) egyszerre tisz- 
teletadás és paródiája is 
nemcsak a Passage-nek, de 
hírességének és művészet- 
ként elfoglalt pozíciójának 
is egyben. Nemcsak po- 

én, jó is! Egy másik, hason- 
lóan rövid és szórakoztató 
játékra is szeretném még felhívni a figyel- 
meteket ebből a kategóriából: a Storyteller 
(http://www.kongregate.com/games/ 
danielben/storyteller, szerző: danielben) 
egyetlen képernyőn, gyakorlatilag másod- 
percek alatt végig- és újrajátszható. A tün- 
dérmesék alapvető sablonjait dolgozza fel 
megmosolyogatató, mégis agytornáztató 
módon. 


JÁTÉKOK A JÁTÉKOKRÓL 

A legizgalmasabb darabok talán még- 
is azok közül a játékok közül kerülnek ki, 
amelyek nemcsak, hogy művészi értéket 
hoznak létre a játékmenetükkel, de egy- 
ben játékmenetekről, a játékok logiká- 
járól, felépítéséről szólnak, és arról, ho- 
gyan tudnak a játékok hatni ránk. 

A lose/lose (http://www.stfj.net/ 
art/2009/loselose/, szerző: Zach Gage) 
első pillantásra hagyományos űrhajós-lö- 
völdözősnek tűnik, mégis egyszerre fe- 
szegeti a játék és a művészet határait is. 
A játék kipróbálása helyett inkább a lin- 
ken található videó megtekintését java- 
solnám, ugyanis minden egyes idegen 
lénnyel egyben egy fájlt is megsemmisí- 
tünk a gépünkről: ha veszítünk, legalább 
megmaradnak a fájljaink, de minél több 
pontot gyűjtünk, annál több mindent ve- 
szítünk el az életben. Ja, és kicsit lejjebb 
találtok egy high score listát is... megte- 
kintésre érdemes: a játékok elképesztő 
hatással tudnak lenni ránk! 

A Calabouco Tétricóval (jelentése kb. 
Börtönőrtetris, játszható: http://vwwww. 


olyan játékok, melyek egyenesen az antiművészet megtestesítői 
is lehetnének. Rengeteg játékot csinálnak olyan komoly témákról, 
mint szeptember 11. vagy az Irak elleni háború. Vannak köztük 
jók is, rosszak is, némelyikük komoly művészi értékekkel is bír. De 
sokan hajlamosak csak a téma komolysága miatt minden ilyen 
játékot művészetté avatni. Sajnos nem ilyen egyszerű a helyzet: 


ezeket a témákat nagyon könnyű leegyszerűsíteni, és az elgondol- 
kodtatás legapróbb szándéka nélküli demagógiává süllyeszteni. 
Próbáljátok ki, és legyetek résen! 


100do.com.br/2008/09/calabouco- 
tetrico/, szerző: Loodo) kapcsolatban ki- 
csit elfogult vagyok, mert egyszer egy 
meglehetősen izgalmas kurzuson aszta- 

li társasjátékot(!) kellett terveznem belőle, 
de azért remélhetőleg nemcsak ezért jó, 
és nektek is tetszeni fog. Ez a kissé brutá- 
lis elemeket felvonultató játék általában 
kétféle hatással van az emberekre: rövid 
idő után vagy képtelenek lesznek tovább 
játszani, vagy hamar megtanulják figyel- 
men kívül hagyni a hagyományos Tetris 
mögé helyezett történetet, és a megszo- 
kott módon játszani - végül is ugyanazt a 
játékot. De egyvalamit mindenképpen el- 
ér: elgondolkodtat arról, hogy mi lehet a 
szerepe a játékokban a játékmenetnek, és 
mi a grafikának, a történetnek, és cseppet 
sem utolsósorban, a hangoknak. 

És végül, próbáljátok még ki a You 
have to burn the rope-ot (http://www. 
kongregate.com/games/Mazapan/ 
you-have-to-burn-the-rope?, szer- 

ző: Mazapan) is. Talán kicsit ne- 

héz eldönteni, hogy a játék inkább a 
vicc vagy a művészet kategóriájába 
esik-e. Én a magam részéről úgy dön- 
töttem, nekem mindkettőbe, és még 
csak nem is szégyenlem magam érte. 
Végefőcímzenéje angolul tudóknak ki- 
hagyhatatlan, egyszerűen zseniális. Jó 
műélvezést kívánok, és búcsúzóul álljon 
itt egy, a hozzám hasonlóan öregek szá- 
mára talán ismerős idézet az egyik Bud 
Spencer-Terence Hill-filmből: , A játék, 
az nem játék!" 65 
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Showblind RÖVIDEN A Gyűrű 

ló akció-szerepjáték, amelynek fő 
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KIADÓ Warner Bros. FEJLESZTI 
szövetségének utazása idején ját: 
helyszíne a. Bakacsin-erdő. MEGJ 


visszászórult Mordor- 
a, feladatunk az ő hadsere- 


INCS MESE, a Warner Bros 
nagyon ráhajtott a Gyűrűk 
Urára. Talán úgy vélik, hogy 

a Csillagok háborúja mellett ez a má- 
sik olyan, eladható , univerzum", ame- 
lyet további videojátékokban ér- 
demes feldolgozni. Egy dolog tény: 

a Tolkien által ábrázolt jók vs. gonoszok 
harc legalább annyira epikus és köny- 
nyen érthető, mint sci-fi versenytársá- 
nak története, s azt se feledjük, hogy ez 
a könyv gyakorlatilag egy egész műfaj 
egyik legfontosabb alappillére is egyben. 


OTT JÁROK, , ő 

AHOL A MADÁRIS JÁR 

Úgy döntöttek tehát, hogy újabb Gyűrűk 
Ura-játékadaptációt készítenek, amely- 
nek címe The Lord of the Rings: War in 
the North, ami műfaját tekintve RPG, 
vagy inkább akció-RPG (innovatívnak 
mondott háromfős online kooperatív tá- 
mogatással), ráadásul a The Witcher és 
a Dragon Age: Origins példáját követve 
darkosabb, felnőttesebb megközelítésre 


. számíthatunk. Középfölde ugyanis nem- 
. csak lápatoroki dohányt füstölő hobbi- 

. tokból áll... Most sokan felszisszennek 
azon, amit mondani fogok, de szerintem, 
úgy általában véve a hobbitok egyéb- 
ként is komolytalanok. 

A fejlesztést a Warner Bros által 
nemrégiben felvásárolt Snowblind 
Studios (Baldurs Gate: Dark Alliance, 
Champions of Norrath) végzi a témá- 
ban szakértő Middle-Earth Enterprises 
támogatásával. Ez utóbbi cég a teljes 
sUura" minden, Középföldével kapcsola- 
tos dolognak - még az NPC-k neveit is 
velük kell egyeztetni, hogy igazán hitele- 
sek legyenek. A történet nagyjából a tri- 
lógia (és a filmek) eseményeivel párhu- 
zamosan, a Gyűrű-háború idején zajlik 

a kontinens északi részén. Most pedig 
egy klassz kis félreértés: mihez képest 
is észak? Ugyanis gyakorlott Gyűrűk 


. Pedig én csak azt akartam mondani orkul, hogy mi 
vagyunk a Bakacsin-erdei kézimunka-kör tagjai! 


FATTA Ja" 


Ura Online-, azaz LotRO-játékosok tud- 
ják, hogy az igazi ,észak" Forochel, ahol 
a jeges tenger mellett középföldei skan- 
dinávok ródliznak... De észak alatt akár 
Angmart is érthetnénk, a LotkO legfon- 
tosabb helyszíneinek egyike, lévén ez jó- 
val északabbra van a hobbitok kiindu- 
lási helyéül szolgáló Megyétől. Esetleg 
szóba jöhetne még Ettenmoors - ahol 

a Lotko Pvmpj-je is zajlik. A játék azon- 
ban javarészt Mirkwoodban, azaz Ba- 
kacsin-erdőben zajlik majd, amely bár 

a Megyétől szinte pontosan keletre, ám 
Rohantól és főleg a Végzet hegyétől va- 
lóban északra fekszik. Ez az a helyszín, 
ahol Lórien és Dol Guldur erői folyama- 
tos harcban állnak, s amelyet Sauron 

és Dol Guldur hatalma tett korrupttá. 

S hogy miért járok ott, ahol a madár is 
jár? Egyszerű: ugyanis a LotRO nemrég 
megjelent kiegészítője is épp a Siege 
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of Mirkwood nevet viseli és vagy há- 
rom-négy hete virtuális otthonom a Ba- 
kacsin-erdő... Százasával kaszaboltam 
már le wargjait, hatalmas pókjait, tu- 
catjával öltem meg nazguljait és fekete 
orkjait: egyszóval a napi rutin működik 
itt is. Lassan Dol Guldur alá érek, hogy 
részt vegyek az erőd ostromában - szó- 
val igazi ,hazai pálya" lesz számomra 

a War in the North, mondhatni igen is- 
merős terep. 


VÉGÜLIS EZ KlE 
EGY AKCIÓ-SZEREPJÁTÉK 


Mielőtt bárki félreértené, ez nem LotRO, 


nem egy online játék, a War in the 
North kizárólag azon a helyszínen ját- 
szódik majd, ahol a LotRO új kiegészí- 
tője is. Persze ezt a helyszínt az új gra- 
fikusok, művészek egész másképp kép- 
zelték el, mint amilyennek a LotRO-ban 


A The Lord of the Rings: War in the North-szal tisztelettel közelítünk 
majd ehhez a kiváló intellektuális tulajdonhoz, autentikusan szimu- 
lálva a csatákat és a vadiúj történeti vonalat 

Martin Tremblay, elnök, Warner Bros. Interactive Entertainment 


sze! je 
hogy ez egészen pontosan mikor volt, de csak Tas kevéssel azelőtt lehetett, it aFehér Tanács 


kiűzte volna Szauront Dol Guldurból, aki Mordorba menekült - 


lecsökkent a hatalma. 


így a Bakacsin-erdőben jócskán § rez mát? 


Évekkel később Gollamot, miután Mordorból elengedték, elfogta Aragorn, aki rabként Thranduil 
országába vitte. Nagy kár, hogy a torz kreatúrának az elfek valamennyi szabadságot is adtak, így meg 


1] A domb, amelyen Dol Guldur épült, a Bakacsin-erdő legmagasabb pontja, és Amon Lancnak hívják. Erede- 
tileg ez azt jelentette, hogy , meztelen domb", ugyanis ez kiemelkedés nagyon kopott és sziklás volt. 
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Dwvarfball - így base- 
balloznak a törpék 


EZ BEK 3 g A 
látjuk, így ez utóbbi játékosai se lepőd- 
jenek meg, ha a jól ismert Bakacsin-er- 
dőben bizonyos dolgok nem ott vannak, 
ahol megszokták, illetve ha új, eddig 
nem látott részletek kerülnek elő. Elég 
ellentmondásosnak hangzik, hogy két, 
valós időben eléggé egymáshoz közel. s. 5 s 

"a sa 
megjelenő játék is ugyanott játszódik, VA 
ugyanattól a kiadótól és ugyanazon cég E. -i 
bábáskodása mellett készült, mégsem 
ugyanaz a térkép. Aki soha sem LotRkO- 
zott, annak fel sem fog tűnni, aki meg 
igen, az meg majd megszokja - én pedig 
a megjelenés után elárulom, mekkora 
az azonosság, illetve a különbség. Most 
azonban vonatkoztassunk el a helyszín- 
től, és foglalkozzunk magával a játék- 
kal, amelyben három játszható faj közül 
választhatunk majd (ami már kiderül az a 
igényes, de információszegény hivatalos ZT. 
honlapról is): elf, ember és törp. Mivel f 
a játék idején az összes kalandozó lelkű 
hobbit épp el van foglalva azzal, hogy az 
Egy Gyűrűt a Végzet hegyébe juttassa, 
így ők nem lesznek játszható faj. S bár 
nem akarok egyetlen hobbitkedvelőt 
sem megbántani, de jobb is így. A War 
in the North törpéi extra bónuszokat 
kapnak majd a föld alatti kalandozás- rt 
hoz: például képesek lesznek meglát- 


. 28 g.-3 


902 


es 


he 


tudott szökni egy ork támadás alatt, és dél felé menekült, hogy megtalálja az Egy Gyűrűt. 
Miután Szauront megsemmisítették és véget ért a Harmadkor, Bakacsin-erdőt Galadriel 
megtisztította, és új nevet is adott neki; így lett Eryn Lasgalen, azaz a Zöld Levelek erdeje. 
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ni olyan, világító rúnákkal borított fa- 
lakat, amelyeket lerombolva titkos kin- 
cseskamrákhoz juthatunk, amelyekben 
speciális tárgyakat találhatunk. A játé- 
kosok alapvetően három kaszt: mage, 
scout és warrior közül választhatnak. 
Azt egyelőre nem tudni, hogy lesz-e ,fa- 
ji megkülönböztetés", magyarán indítha- 
tok-e dwarf mage-et (alias törp mágus), 


92 


Akkor a harmadik ritmustól: 


THELORD OF THE RINGS: 
WAR IN THE NORTH 


947 NT 5 Tűzbe jövünk az elfekért, 
9.2 ser 


:- —— ezazújorkjelszó 


én ugyan örülnék neki, ha minden faj le- 
hetne minden kaszt, különben szegény 
Tolkien forgolódna a sírjában. 

A játékban RPG-k megszokott fejlődé- 
si rendszere lesz jelen, amelynek segít- 
ségével az idő előrehaladtával új ké- 
pességeket tanulhatunk majd, aminek 
egyenes következménye, hogy a harc is 
képességeinktől fog függeni. Ez önma- 
gában nem garantálja, hogy nem lesz 
szükség az ügyességünkre vagy a ref- 
lexeinkre harc közben, csak azt jelen- 
ti, hogy a karakterünk képességei sokat 
fognak számítani. 


AZOK A CSODÁS KARAKTEREK 
Most persze nem betűkre gondolok, 
pedig egy-egy régebbi kódex iniciá- 

léi bizony maguk is mesterművek vol- 
tak, inkább áruljunk el további titkokat 
a karakterekről, akiket megszemélyesít- 


Bármennyire is ugyanaz a helyszín; 


Mese 1] 
4 


hetünk. Nagyon fontos, hogy ebben a já- 
tékban a mage jóval erősebb lesz, mint 
amilyenek a többi RPG-ben szoktak len- 
ni a mágusok - tudjátok: papírvastag 
csuhában, érdemi fegyverskillek nél- 
kül. Itt valójában a mágussal lesz az 
erő", gondoljunk csak régi cimboránk- 
ra és haverunkra, Gandalfra, aki min- 
den volt, csak gyönge mágus nem - sőt, 
ha kellett, hosszúkardjával maga is csa- 
tába szállt. 

Eddig nemigen esett szó a gonoszok- 
ról, így elárulom róluk, hogy voltaképp 
ugyanazokat a karakterosztályokat ta- 
lálhatjuk náluk is (csak más néven), mint 
a jóknál, bár arról egyelőre nincs infó, 
lehet-e majd valaha is játszani velük. 
Nehezen tudom elképzelni ugyan, hogy 
valaki pont Lothlórient lerohanó uruk- 
hai akarna lenni, de hát ahány ember, 
annyiféle ugyebár. 


en 17 hee 


At KT ELL 
8) ria tte LE 
elesen biztos hogy MIrápöbékÍn 


Karaktereink létrehozásakor a klasszi- 
kus opciók közül választhatunk majd, 
csúszkák segítségével adhatjuk meg a 
főszereplőnk magasságát, testalkatát 
stb. Az eddig kiszivárgott információkat 
figyelembe véve minden karakternek, le- 
gyen az jó vagy gonosz, lesz egy úgy- 
nevezett kivégzése - nem, nem őt vég- 
zik ki, hanem ők végzik ki az ellenfelei- 
ket egy speciális mozdulattal -, ahogy 
ez klasszikus Motal Kombatokban is volt 
(remélem, azért itt nem lesz gerincki- 
tépés). Nemcsak kivégezni lehet azon- 
ban karaktereinkkel/-et, hanem védeni 
is. Mivel ebben a játékban nincs paladin, 
így a mágus lesz a ,bubis" kaszt, annak 
képviselői lesznek képesek gyógyítani 

is, ahogy LotRkRO-ban is. A scoutok ter- 
mészetesen láthatatlanná tudnak vál- 

ni (beolvadnak környezetükbe) és on- 
nan orgyilkolnak. A harcosok pedig ön- 


lész F 


North-ban, mint a LotRO-ban, lévén ez egy igerrápró része a hatalmas erdőnek. Ez Ltóbbiból 


érdemes azért megemlíteni néhány tipikus helyszínt: 
Dol Guldur, a félelmetes erőd pont Mirkwood keleti szélén található (ebből is látszik, milyen kis 


része ez a nagy Mirkwoodnak), legalábbis a Siege of Mirkwood kiegészítő idején, amikor a Gyűrű 
Szövetsége még Lothlorienben van az elfek már szignifikáns sikereket értek el Mirkwood 
visszafoglalásában. 

Főbb tájegységek: a dimbes-dombos Mirk-Eaves az Anduin partján, ahol még ork és goblin erődök 
védekeznek. Ettől délkeletre található Drownholt mocsara, a mocsártól északra pedig Dourstocks 
egykori város és erőd romjaival találkozhatunk. A térkép közepén egy régi, de visszafoglalt elf 
erőd, Amyn Lum található, ettől északra van a pókok igazi hazája, a Scuttledels, am valódi 
labirintus, amelynek egy része ősi temetkezési hely. Emyn Lumtól délre ismét ork erődöket és 
rengeteg wargot találhatunk Taur Morvithban. Emyn Lumtól keletre járhatjuk be a legendás elf 
tornyot, Minas Gilt, amelyet gonosz varázslók foglaltak el. Ettől északra egy ork erődrendszer 
leledzik, amely Dol Guldur része - ennek egy részét az elfek visszafoglalták (Gathburz néven). 
Minas Giltől délre fekszik a lankásabb felföld, Ashenslades, egy elhagyott (de nem épp 
elhagyatott) elf várossal a Bleakmere-tó partján. 
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magukra vonják az ellenfél figyelmét 
(azaz magukra aggróztatják az ellenfe- 
. a —— let). Mára az is kiderült, hogy a játékban 
lesznek jégalapú varázslatok (s bár ez 
/ nem derült ki, de fogadni mernék, hogy 
e tűzalapú varázslatok is lesznek). A játé- 
§ kosok feltámaszthatják majd csapattár- 
f saikat, ahogy a LotRO-ban is, ahol vol- 
lé taképp nem hal meg senki, csak ,kiütik", 
f 11 A mozgásképtelenné teszik. 
j85 Triviális a következő infó, de nagyon 
k fontos: minden RPG-nek hang- 
súlyos eleme a zsákmány- 
szerzés (loot), így eb- 
ben is szerepet kap, 
ugyanúgy, mint 
a tárgygyűjtö- 
getés. 
Akinek 
a párbe- 
széd 


Jelszavunk: egy mindenki- 
ért, mindenki a Gyűrűért 


Nagyon magas a lázad, állat- 
kórházban a helyed 


ri my 
a 93 w 


fontosabb, mint az akció, az egy Mass 
Effect-szerű ,kerékkel" kommunikál- 
hat majd: a különbség annyi lesz, hogy 
a War in the North-ban a morális lehe- 
tőségeket nem jelzik. Ennyiből ugyan 
nem derül ki, hogy ez azt jelenti-e, hogy 
egyáltalán nem lesznek ilyen lehetősé- 
gek - valószínű, hogy ha lesznek is, ak- 
kor sem lesznek túl fontosak, hiszen itt 
a kommunikációs választások, a pár- 
beszédek arra szolgálnak majd, hogy 

a karakterek továbbhaladjanak a játék- 
ban, esetleg megtudjanak fontos infókat 
a játék világáról vagy esetleges mellék- 
küldetéseket kapjanak. S ha már mel- 
lékküldetések: a világ nem sandbox tí- 
pusú, tehát nem lesz teljesen nyílt, 

a fejlesztők egyszer már említették, 
hogy ,keskeny ösvényen utazunk majd 
Mirkwoodbanr". 


LÁSSUK, 
MIT IS LÁTUNK MAJD! 
Bakacsin-erdő abban az időszakban, 
amikor történetünk játszódik, 
nem épp a legvidámabb hely 
Középföldén. A LotRO-ban 
például vannak olyan helyei, 
ahol folyamatosan sötét 
van, még akkor is, ami- 
kor nappalnak ké- 
ne lennie, a go- 
nosz erők 


(e) 


1] Bár a LotRkO-ban Dol Guldur a bejárható erdő keleti szélén van, Dol Guldur a könyvek szerint valójában 
Mirkwood bal alsó, azaz délnyugati sarkában található. 
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A CSAPAT MINDIG HÁROM FŐBŐL ÁLL, HA 
PEDIG CSAK KETTEN VANNAK, AKKOR 
KAPNAK MAGUK MELLÉ EGY NPC-T 


ugyanis jobban szeretik a sötétséget, 
mint a napfényt. Ezért a War in the 
North-ban is meglehetősen sötét, homá- 
lyos hely a Bakacsin-erdő, ahol a fákon 
épp, hogy átszivárog valami kis fény. Ha 
már a környezet szóba került, úgy néz ki, 
ez lesz minden idők legszebb Gyűrűk Ura 
játéka, olyan gondos és részletes páncél/ 
fegyver/környezet ábrázolással, amilyet 
még egy ,testvérében" sem láthattunk. 
A Conguestet sokszorosan felül fog- 

ja múlni - s nemcsak abban, hogy az el- 
lenfelek variációja sokkal nagyobb, kidol- 
gozottságuk pedig sokkal részletesebb 
lesz, hanem abban is, hogy a varázslatok 
effektjeit a játék a LotRO-tól örökli majd. 
Ebből talán az is következik majd, hogy 
a War in the North sokkal , felnőttebb" 
cím lesz: a szörnyek jóval ijesztőbbek, és 
mindenütt ömlik a vér. Szó esett arról is, 
hogy a trollok emberi fejeket rágicsál- 
nak, a pókok lakmároznak áldozataikból, 
a törpök pedig bunyóznak majd. 


EGYEDÜL NEM (NAGYON) MEGY 
A játék ,forradalmi" co-op módja 

a következőképp működik majd: aki 
single playerben játszik, ahhoz két, 
mesterséges intelligencia által irányí- 
tott karakter csatlakozik majd, hiszen 
minden küldetés , csapatos". A csa- 
pat (azaz a Gyűrű-szövetség után sza- 
badon fellowship) mindig három főből 
áll; ha csak ketten vannak, akkor kap- 
nak maguk mellé egy NPC-t. Úgyne- 
vezett Drop-in/Drop-out co-op play is 
létezik a játékban, így bármikor csat- 
lakozhatnak a játékosok egy játékhoz 
és bármikor kiléphetnek - gondolom, 
lesz ebből majd berzenkedés jócskán. 


Egy ,skálázó" mechanizmus segítsé- 
gével az új játékosok képesek lesznek 
tartani a lépést a tapasztaltabbak- 
kal. Lehetséges lesz a tárgyak cseréje 
a játékosok között - erről sajnos egy- 
előre több részlet nem derült ki. S ami 
igen fontos: olyan szabályozást talál- 
tak ki a készítők, amely megelőzi az 
úgynevezett ,me-first" jelenséget 


AKKOR SZTORIZZUNK 

EGY PÖTTYET! 

Kiszivárgott egy-két dolog a játék tör- 
ténetéről is, amely az idő alatt játszó- 
dik, amikor a Gyűrű szövetsége úton 
volt a Végzet hegye felé. A Bakacsin-er- 
dő lesz a játék legfontosabb helyszíne, 
itt húzódnak majd a föld alatti helyszí- 
nek, illetve egy városban is játszhatunk 
majd, amelyet hegyek ölelnek körbe (va- 
lószínűleg a Köd-hegységről van szó). 

A játékosok több, a könyvekben és a fil- 
mekben szereplő karakterrel is talál- 
koznak majd a játék során. Maga a War 
in the North egy csatajelenet bejátszá- 
sával indul, amelyben egy nagy sas és 
egy felbeast harcol egymással. Beleram, 
a sas legyőzi ellenfelét, és ő adja majd 
az első instrukciókat a játékos(ok)nak: 
például hogy meg kell találni egy má- 
gust. Nem sokkal ezután orkok és 
wargok támadják meg a karakter(eke)t. 
Ettől kezdve teljes erővel beindul a gé- 
pezet. A harc hamarost nagy hévvel lán- 
gol majd északon! 65 
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KIADÓ Funcom FEJLESZTŐ Funcom MEGJELENÉS 2011 RÖVIDEN A Funcom harmadik 
próbálkozása MMO témában, ezúttal nem sci-fi, nem fantasy, hanem ma játszódó misztikus 


J 


A békés amerikai városkában elszaba- 


dul a pokol - ismerős szitu? 


LÁN SOKATOKNAK ISMERŐS 

LESZ. Ő az a figura, aki megal- 
kotta minden idők egyik legjobb ka- 
landjátékát, a The Longest Journeyt, 
amelynek sztorija és humora mind a mai 
napig egyedülálló - no, ez a fickó áll a 
Funcom készülő MMORPG-je, a Secret 
World mögött. 


BEKES KISVÁROS VALAHOL 
ÚJ-ANGLI ÁBAN 

Kingsmouth történelme sok száz év- 

re nyúlik vissza, amely idő alatt renge- 
teg nagyon furcsa jelenséget észlelhet- 
tek az ottlakók. Kísértetek, rejtélyes el- 
tűnések stb. - ettől függetlenül maga a 
város nagyjából ártatlannak tűnik. Ami- 
kor azonban a Lady Margaret nevű ha- 
jó kikötött a város mellett, hatalmas 
köd vette körül a szigetet, ahol a vá- 
roska található és azóta csak a játéko- 
sok tudnak közlekedni a sziget és a kon- 
tinens között, a lakók nem. Sem a híd, 
sem a kis reptér nem megoldás, s a he- 


R.: TORNGUIST NEVE TA- 


//Gyu 


lyiek, akik elvesznek a ködben, ször- 
nyekként térnek vissza. Persze a készí- 
tők figyelnek a részletekre: a benzin ára 
a kútnál 6,66 dollár, az egyik utca neve 
pedig Arkham Avenue, az őrület körbe- 
lengi a városkát. Azonban ez csak a kez- 
det, további fontos helyszínek is megta- 
lálhatók lesznek a játékban, járhatunk 
majd Egyiptomban, New York Cityben, 
Szöulban, Londonban - az utóbbi há- 
rom a világ megmentésén... izé, fogal- 
mazzunk inkább úgy, hogy a saját meg- 
gazdagodásán dolgozó frakciók főváro- 
sai is egyben. 


EGYSZERŰ sz 
KARAKTERGENERÁLÁS 

A Secret World nem bonyolítja túl a 
dolgokat, nincsenek benne kasztok, al- 
fajok, ráadásul mindenki olyan skilleket 
tanul, amilyeneket csak akar, ezenkívül 
bármikor lecserélheti a felszerelését és 
más skillsetet , telepíthet". Egy karak- 
ternek hét passzív és hét aktív skillje le- 
het, ez utóbbiak kombinációival lehet a 


Vasvilla-élre hánylak, fene 
s! a randa rácsos pofádat! 


AHOL A DOLGOK KEZDŐDTEK 


Kingsmouth, az elképzelt , élő" város 


THE LOBSTER TRAP 


SEAFOOD RESTAURANT 


ehe scemte beauty A) 
og Salamon 


vesce m rural curroumám 


Ezt 


óad The 


KINGSMOUTHNAK, MINT MINDEN TISZTESSÉGES VÁROSNAK, VAN 
SAJÁT HONLAPJA AZ INTERNETEN, amelyen reklámok szerepelnek (például a 
The Lobster Trap, azaz Rákcsapda nevű étteremé), különböző információkat találhatunk 

a helyről (2000-ben 1547 lakosa volt a városnak), megismerhetjük a helyi történelmet, 
megnézhetünk fotókat a városról a galériában, sőt a hírekben tájékozódhatunk arról, hogy a 
helyi seriff például nyílt napokat tartott január 21-én. Mindehhez valódi Google-reklámok is 
járnak, hogy az oldal tényleg hitelesnek hasson - szép munka, Funcom! 
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tűzerőt/sebzést növelni. Nagyon fontos, 
hogy ebben az MMO-ban az öltözködés 
tisztán kozmetikai jellegű, nincs páncél- 
zat, nem kell cserélni a seteket - akinek 
a csíkos cicanadrág a kedvence, vagy a 
rózsaszín ing, a játék végéig abban sza- 
ladgálhat, az elért achievementektől 
függően is kapunk új ruhadarabokat. 
Akár ékszereket és tetoválásokat is vi- 
selhetünk, imigyen egyénivé szabva ma- 
gunkat. 


DOBJUK ÖSSZE, AMINK VAN 
Amikor egy készülő játék kapcsán új- 
szerű harcrendszerről van szó, az em- 
ber mindig fél egy kicsit, hiszen meny- 
nyien hittük már erről és amarról a já- 
tékról előzetesen, hogy a harcrendszere 
jó lesz... Ebben a játékban akkor tudunk 
igazán nagyot durrantani, ha a társa- 
inkkal együtt harcolunk. A demonstrá- 
ció alatt például egy fémgólem támad- 
ta meg a társaságot, nem sokra rá pe- 
dig felbukkantak a társai is. Az egyik 
karakter varázsolt egy széles tölcsér- 


No igen, ez a XXI. szá- 
zad: vasbeton gólem 


nyi tüzet, a másik rádobott egy terület- 
re ható bónuszt, a harmadik pedig egy 
gyógyításeffektet, hogyha valaki meg- 
halna, akkor automatikusan éledjen fel. 
Ezért is nagyon fontos, hogy a csapatta- 
gok ne csak ütődött módjára rohangász- 
szanak, hanem ismerjék egymás skilljeit. 
Érdekesek lesznek a pick-up partyk eb- 
ben a játékban, szinte látom magam 
előtt, hogy a csapat elindulás előtt 10- 
15 percet csak azzal tölt, hogy a tagok 
a skilleket egyeztetik... Hogy ez a rend- 
szer képes lesz-e működni, vagy sem, 
azt nem tudhatjuk előre, de érdekesnek 
tuti érdekes lesz. Az egész elvileg úgy 
van kitalálva, hogy a casual játékosok- 
nak se legyen bonyolult, de a hardcore- 
ok is megtalálják a kihívást benne; a 
PvP területeken például életet menthet 
egy-egy jó kombináció, de aki egyszerű 
eszközökkel operál, az is túlélheti. 

A játékban minden skill összegyűjthe- 
tő, ha elég időt/energiát szánunk rá. kb. 
öt százalékuk található speciális misz- 
sziókban, a maradék bárki által meg- 


A játékban nem lesznek szintek, se classok, minden csak és kizárólag a skilleken múlik, amelyekből ráadá- 
sul az összes összegyűjthető. Hogy így hogyan derül ki valakiről, hogy mennyire erős első látásra? Nos, 


igen érdekes PvP csatáknak nézünk elébe... 


Hogy itt mindig min- 
denki csak kiabál... 


SZI 


PICK-UP PARTYK INDULÁS ELŐTT 10-IS 
PERCIG CSAK A SKILLEKET EGYEZTETIK 


szerezhető - előre látom a goldfarmer- 
hirdetéseket, ahol nem szintezést, ha- 
nem 10096 SKILLZI1-t ígérnek majd... 


HÁROM A KISLÁNY 

Igazi MMO nem is létezhet egymással 
háborúzó frakciók nélkül. Két csapat pe- 
dig sosem elég; az Anarchy Online ese- 
tén is hamar rájött a Funcom, hogy mi- 
nimum három frakció kell egy MMO-ba 
(a Warhammer Online-ba is állítólag be- 
vezetik majd a harmadik frakciót), így a 
Secret Worldben is hárman vannak: az 
őrült fundamentalista Templarok, a hideg 
és hódító Illuminatik, a Templarok ősel- 
lensége, valamint az enigmatikus Dragon 
(hú, ez mennyire tetszik), akiknek a fő- 
hadiszállása egy buddhista kolostorban 
található Szöul közelében. Egyik frak- 
ció sem tisztán ,jó", mindegyik sütöge- 
ti a saját kis pecsenyéjét; amikor vissza- 
küldenek Kingsmouthba, akkor is a saját 
frakciódért , dolgozol", nem pedig a világ 
megmentésén fáradozol. 

Játék közben más frakciók képviselői- 
vel is lehet találkozni, akikhez nem csat- 
lakozhatunk - ezek főleg azért vannak 
a játékban, hogy színesítsék azt, és tisz- 
tán filozófiai szinten kínáljanak válasz- 
tási lehetőséget (s gondolom, a későbbi 
kiegészítőkben majd választhatók lesz- 
nek). A három frakció Agartha elveszett 
városáért harcol a Hollow Earth nevű 
területen - ez olyan területfoglalós tör- 
ténet, mint a már említett Warhammer 
Online-ban -, a háromfrakciós küzdelem 
pedig még inkább megízesítheti a szto- 
rit. Természetesen a PvP területen kí- 
vül is lehet , versenyezni" a másik frak- 
ciókkal, el lehet ragadni tőlük különbö- 
ző kincseket, vagy meg lehet leckéztetni 
őket - majdhogynem olyan ez a ,hábo- 
rú", mint az iskolások civakodása... Sze- 
rencsére a ,nagyobb cél" felülírja a ci- 


vakodást - a csúnya, nagy gonosz ellen 
egy csapatban küzdhetnek a különböző 
frakciók emberei. 


X-AKTAKTÓL DAN BROWNIG 
Annyit már lehet tudni, hogy a já- 

ték sztorija a különböző földi mítoszo- 
kat járja körül - kicsit olyan, mintha az 
X-aktákat kombinálnánk Dan Brown 
mesélői képességével. Maják, azté- 

kok, Leonardo da Vinci, Gondwana, El 
Dorado, Loch Ness-i szörny, jeti — ren- 
getegféle titokkal találkozhatunk, ame- 
lyek mindenki fantáziáját izgatják. Mivel 
már több mint hat éve készül a fősztori 
és a rengeteg egyéb történeti elem, jog- 
gal feltételezhetjük, hogy lesz történeti 
mélység a játékban - a készítők szerint 
a történeti szál több millió évre megy 
majd vissza (ufók?), a planéta létrejöt- 
tétől az univerzum megszületéséig, le- 
gendás civilizációk létrejöttéig, renge- 
teg mítoszt és legendát feldolgozva. 

A játékban létezik főellenség, ráadá- 
sul nem csak egy, és persze megle- 

pő sztorifordulatok csatlakoznak hoz- 
zájuk - sokat kell nyomozni, hogy kide- 
rüljön, ki az, mi az, miért van ott, ahol. 
Rengeteg narratíva, elrejtett informá- 
ciómorzsák, jelek lesznek a játékban. 
Mindehhez komplett játékrendszer tar- 
tozik, amelyet még nem hoztak nyilvá- 
nosságra (a pletykák szerint a point and 
click kalandjátékokra fog emlékeztetni). 
Ez a játék egész biztos, hogy nem lesz 
kard és boszorkányság típusú, inkább 
azt mondhatnánk, hogy Dan Brown re- 
gényeit MMORPG-sítették - nyomozás, 
harc, titkok... Kíváncsian várjuk. 68 
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..árkád autóversenyek PC-re 


kat a képernyő előtt ülve. A szimuláció és a szórakoztatás célja a kez- 


A JÁTÉKIPAR MEGSZÜLETÉSE ÓTA vezethetünk jobbnál jobb verdá- 


detekben összeforrt, de aztán a versenyjátékok műfaja két részre sza- 
kadt: megszülettek a minél valósághűbb vezetési élményt megcélzó progra- 
mok, de ezek mellett az árkád racer játékok is fennmaradtak. Utóbbiak közül 
minden idők legjobb PC-s gammáit gyűjtöttük most össze nektek - az első játékoktól 
egészen napjainkig. Van itt Mario Kart-szerű futam, véresgázolós-hentelős mayhem, 
városi közlekedés, és mégis: van valami közös bennük. A céljuk nem a valóság utánzá- 
sa, hanem csak a felhőtlen szórakozás; ezek bizony az úgynevezett autólövős-reptet- 
ős-powerupos, mész-ezerrel-mégse-sodródsz-ki játékok. 


Az 1997-es Ignition egy ismeretlen svéd 
fejlesztőcsapat, az UDS keze közül ke- 
rült ki, mégis rögtön óriási hype övezte 

- köszönhetően az akkoriban fantaszti- 
kusnak számító grafikának és a rendkívül 
szórakoztató játékmenetnek. A felülnéze- 
tes pályákon többfajta játékmódban ve- 
hettünk részt, kezdve a sima versenytől 
a kieséses futamig, amikor is minden kör 
végén az utolsó kocsi nemes egyszerű- 
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séggel felrobbant. Volt turbó, levágások 
a pályákon, karakteres, egymástól kezel- 
hetőségükben, fizikájukban erősen elütő 
verdák, tíz hangulatos pálya, de ami az 
Ignitiont igazán naggyá tette, az az egy- 
szerűségében is nagyszerű játékmenete 
volt, amely nem akarta forradalmasíta- 
ni a műfajt, csak éppen a játékelemek re- 
mek összerakásával a tökéletes szórakoz- 
tatást akarta elérni. Sikerült neki. 


41 


Az alma nem esik messze a fájától, mond- 
hatnánk, hiszen az 1999-es Midtown 
Madnhesst fejlesztő Angel Studios — jo- 
gosnak mondható névváltoztatás után - 
Rockstarként született újra, hogy aztán 
GTA-kkal és Red Dead Redemptionnel lás- 
son el minket. A Midtown Madness soro- 
zat volt az első olyan játék, ahol egy egész 
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várost autózhattunk be szabadon. A játék 
hangulata, a még több bejárható város, 
választható autó, a tülkölő buszokba ron- 
gyolás és a még ma is tetszetős grafika 
emelték a legjobbak közé a MM sorozat 
második részét, amely a GTA árkád racer 
elődjének tekinthető. Igaz, a fránya gyalo- 
gosok még mindig elugrottak. 


//kacor 


RE-VOLT 


A távirányítós kisautók nem maradhat- 
nak le egyetlen valamirevaló árkád racer 
listáról sem. Ha pedig már kisautó, akkor 
Re-volt! Az 1999-es, Acclaim által fej- 
lesztett játék még ma is szépnek számí- 
tó 3D-s grafikájával és változatos pályá- 
ival válhatott az egyik legjobb árkád ra- 
cerré. A 14 pályát és 28 rádióvezérlésű 
kisautót felsorakoztató játék azóta több 


A Rockstar tulajdonképpen kétszeresen is 
feljutott erre a listára, hiszen a Midtown 
Madness 2 után négy évvel immár mai 
nevükön hegesztették össze a Midnight 
Club sorozatot, amelynek második része 
PC-re is megjelent. Az ötlet nem volt külö- 
nösebben korszakalkotó, de a srácok ma- 
gukról koppintottak, így ez bocsánatos 
bűn. Három várost járhattunk be, több- 


spinoffot és folytatást is megélt Xboxra 
és PlayStation 2-re. A játékból természe- 
tesen nem hiányozhattak a powerupok 
sem, amelyekkel kilőhettük a másikat, 
olajfoltokat hagyhattunk hátra vagy épp 
turbósebességre kapcsolhattunk. A játék 
a sikerét a változatos pályák és az akko- 
riban elsőrangúnak számító grafika mel- 
lett az erős multinak köszönheti. 


féle kihívásnak kellett megfelelnünk, míg 
szabadon bolyonghattunk az éjszakában. 
A játék hasonló térképrendszert alkal- 
mazott, mint a GTA-sorozat újabb részei. 
A rengeteg kocsinak, az óriási bejárha- 

tó területnek és a nagyszerű multiplay- 
er módnak köszönhetően a Midnight Club 
méltán aratott óriási sikert - a capture 
the flag módot még ma is sokan nyomják. 


A háromdimenziós, lövöldözős és úgy ál- 
alában az extra cool árkád racerek egyik 
egpompásabbja volt a Rollcage, amely tu- 
ajdonképpen mindent hibátlanul csinált. 
Voltak ugye a száguldó rollcage-ek: ezek 
olyan autók, amelyeknek ugyanolyan a te- 
eje és az alja, Így mindig a talpukra esnek, 
mint a macska, ha meglóbáljuk és elhajít- 
juk. Ha ehhez hozzáadjuk azt, hogy járgá- 
nyaink a falakon és a tetőn éppúgy tud- 


ak közlekedni, mint az aljzaton, már kész 
a teljes őrület. Mindehhez képzeljetek hoz- 
zá rombolható környezetet, egy csomó fu- 
turisztikus pályát, szédítő grafikát, ezerféle 
powerupot (féreglyuk, amelybe belemenve 
egy pálya előrébb lévő pontján kötsz ki, hő- 
követő rakéta, turbó, pajzs, lassítás stb.), és 
megkapják a nem túl eredeti, ámde tökéle- 
es tankönyvi példaként is szolgáló, ultima- 
te árkád játékot, a Rollcage-et. 
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A Max Payne-et és Alan Wake-et jegy- 
ző remedys srácok készítették el 1996- 
ban a Death Rallyt, az egyik legjobb felül- 
nézetes, háromdimenziós árkád gammát. 
Az én szememben ez a játék taszította 

le végleg a trónjáról a Micro Machinest: 
a változatos pályák, a többféleképpen 
fejleszthető kocsik és főleg a hangulat 
tette felejthetetlenné ezt az azóta már 
ingyenessé tett játékot. Ellenfeleink le- 
győzésével pénzhez juthattunk, amelynek 


CARMAGEDDÓN 


A listára felkerülhetett volna a Dest- 
ruction Derby vagy a Flatout is - előb- 
bi azért, mert a ,széttöröm a lökhárí- 
tódat, te állat!" öreganyja, utóbbi pedig 
azért, mert minden megvan benne, ami 
a Carmageddon sorozatot naggyá tet- 
te, mi mégis inkább a nagy elődöt vá- 
lasztottuk. Jó volt a második rész is, 

a harmadikkal is eljátszogattunk, de 
semmi sem múlhatja felül az erede- 

ti élményét. A darkos hangulat mellett 
meglepően jó fizika, rengeteg powerup 
és még több vér jellemezte a játékot; 

a program külön értékelte, ha elüté- 


a hel a 
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A Megarace sorozat mindig is a Szí- 
vem csücske volt. Az 1994-es első rész 
futurisztikus hangulattal és szájtátós 
grafikával rendelkezett. A pályák elő- 
re renderelt videóként , haladtak" ko- 
csink körül, mint anno a hasonló meg- 
oldással dolgozó Rebel Assaultban. Az 
ezerféle poweruppal fantasztikus érzés 
volt végre kilőni az előttünk haladó el- 
lenfelet. A pályákon gyorsító, lassító, és 
egyéb hatású útjelzéseket kerülgethet- 
tünk a pályán - a nehezebbeken óriá- 


segítségével szemetebbnél szemetebb 


módokon fegyverezhettük fel a kocsinkat: 


tüskéket helyezhettünk az orrára, után- 
égetővel perzselhettük a mögöttünk ha- 
ladót, sőt a szervizest le is fizethettük, 
hogy a verseny előtt bütykölje meg ki- 
csit legnagyobb riválisunk kocsiját. A já- 
tékban fejleszthettük kocsink páncélza- 
tát, sebességét és kezelhetőségét is. Fan- 
tasztikus buli volt a Halálos Futam, sőt 
még ma is az. 
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ses kombókat csináltunk, vagy egy má- 
sik kocsival daráltattuk le a járókelő- 
ket. Elsőrangú feszültséglevezetés volt, 
igencsak eltalált játékmenettel, ren- 
geteg pályával és iszonyat mennyisé- 
gű megszerezhető és széttörhető kocsi- 
val. Ugyanabban az évben jött ki a Car- 
mageddon kiegészítője, a Splat Pack, 
amely már Glide-támogatást, szám- 
talan új kocsit és pályát tartalmazott, 
megtartva az első rész utánozhatat- 
lan hangulatát és játékmenetét. Semmi 
sem menthette hát meg attól, hogy do- 
bogónkra kerüljön. 
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si kihívás volt az ideális ív megtalálása. 
Az átvezetőkben szereplő imádniva- 

ó műsorvezető, Lance Boyle arca ösz- 
szeforrt a sorozat nevével. A Megarace 
2-ben a még fantasztikusabb grafika 
mellett - immár ki is engedtek min- 

ket a természetbe (ó, azok a csodálatos 
shaolin kolostorok) - a kocsikat 3D-ben 
enderelték, és még többféleképpen 
zúzhattuk le a másikat, vagy zúzhat- 
tak le ők minket. Persze Lace Boyle is 
megmaradt. 


Ó, nincs is jobb kisautókat vezető pandák- 
kal, tigrisekkel, cápákkal összegömbölyö- 
dött sündisznókat lövöldözni egymásra, 
hogy elsőként szakítsuk át a célszalagot. 
Na jó, lehet, hogy mégis van, de tízéves fe- 
jemmel semmi ehhez mérhetőt nem tud- 
tam volna felidézni. A Wacky Wheels gra- 
fikája már 94-ben is idejétmúltnak szá- 
mított, de a tündéri karakterek, a pörgős 
játékmenet, a rengeteg powerup és a nagy- 
szerű splitscreen deathmatch két évvel 
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Joe Stallin 


Age: 29 Height: 674 
ears Experience :N7A 
Expertise: Curves, 
sharp corners ú 
Problems: Slow om straightawayus 


Bzackaround: little is known 
about the roots oF this 
tactical driver, Speculation 
is that he rear-ended another 
car here on a straightaway 
causing his current restraint 
on these track areas, 
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a Mario Kart kiadása után meghódítot- 

ta a PC-sek szívét. Sündisznók lövöldözé- 
se mellett (akiket az úttestről szedhettünk 
fel és nagyon cukik voltak, sajnáltuk is őket 
tölténynek használni, de tényleg) olajtócsá- 
kat eregethettünk, lángszórózhattunk és 
közben le is vághattuk az utat a vizes, si- 
vatagi, lávás vagy jeges területeken. Jobb 
volt, mint a Mario Kart, bizony (pláne azok- 
nak, akik nem szeretik a sündisznókat. Jó 
érzés kis Sonicokat az ágyúcsőbe tölteni). 
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DUNGEON 
SIEGE III 


-ÍTÉSET ilyen helyen 
. tolták az Avatárban is 


Ez a beszűrődő napeffekt 
nagyon bejött a készítőknek 


DUNGEON SIEGE III 


KIADÓ Saguare Enix FEJLESZTŐ Obsidian Entertainment RÖVIDEN A folytatásokra szakosodott Obsidian Entertainment hozza el nekünk a népszerű fantasy szerepjáték-sorozat harmadik felvonását. J 


MEGJELENÉS 2011. 


Miután felépültünk az Uwe Boll okozta sokkból, jöhet egy vérbeli Dungeon Siege! 


GAS POWERED GAMES ál- 
A tal 2002-ben kiadott fanta- 

sy szerepjáték jött, látott és 
győzött. A Total Annihilation atyjá- 
nak, Chris Taylornek második gyer- 
meke hihetetlen népszerűségre tett 
szert a világ szerepjátékosai körében, 
minderre a koronát pedig a 2008-as 
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In the Name of the King: A Dungeon 
Siege Tale című film tette fel. Bocsá- 
nat, egészen pontosan ez verte le, ugyan- 
is Uwe Boll filmje hihetetlen károkat oko- 
zott a sorozat méltóságán. A Sguare 
Enix és az Obsidian Entertainment azon- 
ban szeretne ezen javítani, közösen hoz- 
zák ki ugyanis a harmadik felvonást. 


Az obsidianosok tehetséges fejlesztők, 
aki tudják, miképp kell egy mély és magá- 
"am 60 ba szippantó RPG-t felépíteni, ezért nem 
"is tudnék náluk jobb csapatot elképzelni 

a Dungeon Siege folytatására - 
Gas Powered Games dizájnere 


Na most életre kel az 
a kőszobor vagy sem? 


FOLYTATÁS-ALAKULAT 

Erre pedig minden esély megvan, elvég- 

re az Obsidian fejlesztői nagyon tehetsége- 
sek mások alkotásainak folytatásában. Ed- 
dig ugyan egyetlen saját ötletet nem tud- 
tak sikerre vinni, de a Knights of the Old 
Republic 2 és a Neverwinter Nights 2 is jól 
példázza, hogy bizony tudnak ők kiváló dol- 
gokat is letenni az asztalra. A Gas Powe- 
red Games alkotása pedig szinte könyö- 
rög egy jó folytatásért. Persze, szükséges 

is azért ismerni a Dungeon Siege világát, 
ezért a Sguare Enix beültette a padsorok- 
ba Chris Taylort is, aki az eredeti játék szü- 
letésénél asszisztált. A történet szerint Ehb 
királyságában a hatalmi egyensúly kezd fel- 
borulni, és természetesen nekünk kell meg- 
akadályoznunk, hogy a földek ismét lángok- 
ban égjenek és sötétségbe boruljanak. 


KARDOT RAGAD A KISGAZDA 


A sorozathoz hűen ezúttal is egy hétközna- 
pi farmer bőrébe bújunk majd, aki felkere- 
kedik, hogy beteljesítse a fentebb vázolt ne- 
mes feladatot. Az obsidianos srácok kitértek 
többek között arra is, hogy lesz koopera- 
tív multiplayer mód is, így a haverokkal kar- 
öltve tudunk földművesből hőssé avanzsál- 
ni, mindehhez természetesen körítésképpen 
egy összetett és mély történet is jár majd. 
A számítógép által irányított társaink is sa- 
játos személyiséget kapnak majd, és beszél- 
getéseink során könnyen megismerhetjük 


//Mayer 


őket. Persze így derül ki számunkra, hogy ki 
az, akiben bízhatunk, illetve kik azok, akiknek 
a bizalmát érdemes megnyernünk. Akár- 
csak a BioWare nagyszerű RPG-iben, itt is 
fontos szerepe lesz tehát a karakterek köz- 
ti interakciónak és a döntéseinknek. Ezektől 
függ ugyanis majd, hogy milyen irányba ha- 
lad a történet, bár ezt igazából ma már min- 
den nem Japánból származó szerepjáték- 
tól elvárhatjuk. 


KONZOL A MUÜLTEÉ 

Chris Taylor még azt is elhintette, hogy 

a korábbi tapasztalatokkal ellentétben 
ezúttal nem a kalandozó csapaton lesz 

a hangsúly, hanem az általunk irányított fő- 
hősön, akit természetesen kedvünkre ala- 
kíthatunk és formázhatunk. Megjelenés- 
ről egyelőre nincs sok információ, de az 
biztos, hogy PC mellett Xbox 360-on és 
PS3-on is tiszteletét teszi a Dungeon Sie- 
ge III. Ugyan az Obsidian Entertainment 
legfrissebb alkotása, az Alpha Protocol ve- 
gyes kritikai fogadtatásban részesült, azért 
jó esély van arra, hogy a népszerű szerep- 
játék-sorozat ismét magasba lendüljön, hi- 
szen fentebb is mondtuk: ők a folytatások- 
hoz értenek, de nagyon. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


Békével jöttünk! 


Ne fordulj meg, ne fordulj 
meg, ne fordulj meg! 


Ideje felhúzni az 
inszemináló kesztyűt 


RED FACTION: 
ARMAGEDDON 


KIADÓ THO FEJLESZTŐ Volition, Inc. RÖVIDEN Folytatódik a rombolható környezetéről híres sci-fi shooter, amely ezúttal a Mars bányarendszerébe kalauzol el bennünket. 


MEGJELENÉS 2011. március 


Ha porrá zúztuk a Mars felszínét, akkor menjünk annak mélyébe rendetlenkedni! 


RED FACTION GUERILLA ta- 
A lán nem váltotta meg a vilá- 

got, ha a grafikát és a törté- 
netet nézzük, de valljuk be őszintén, 
előbújt azért belőlünk a kisgyerek, 
amikor egy egész épületet térdeltet- 
tünk le. A THO sorozata mindig is ezért 
volt jó és szerethető. Megint a strandon 
érezhettük magunkat, ahol a mások által 


hátrahagyott homokvárakat taposhattuk 
szét. Jövőre ismét hasonlókat élhetünk át. 


FOLD ALATTI HANCUR 
Az Armageddon alcímmel megáldott ne- 
gyedik felvonás ugyanis 2011-ben fog 
minket szórakoztatni. A története nem 
közvetlenül a Guerilla eseményei után 
veszi fel a fonalat, ugyanis ugrunk egy 


A HÍRESSÉ VÁLT KÖRNYEZETI PUSZTÍTÁS 
MOST IS SZERVES RÉSZÉT KÉPEZI AZ ÉL- 
MÉNYEINKNEK, AKÁRCSAK KORÁBBAN 


csöppet az idővonalon, pontosabban 

egy fél évszázadnyit, 2170-be. Ekkora 

a Mars felszíne teljesen használhatatlan- 
ná vált, az emberi kényelemhez szüksé- 
ges kondíciókért felelős masszív Terra- 
former ugyanis teljesen elpusztult. A ta- 
vaszi szellő és csicsergő madarak helyett 
ehát villámokkal tűzdelt viharok és szu- 
per-tornádók alakítják a bolygót. Az em- 
bereknek tehát nincs más választásuk, 
mint hátrahagyva mindent, a meglévő 
bányarendszerbe menekülni. A marsi élet 
ehát a mélyben folytatódik, szűkös kere- 
ek közt ugyan. Ebben a világban csepe- 
edett fel Darius Mason, akit irányítha- 
unk. Nevéből már gondolom, kikövetkez- 
ették a tapasztalt Red Faction-rajongók, 
hogy közeli kapcsolatban áll a Guerilla 
főhősével, Alex Masonnel: Darius egészen 
pontosan az egykori Marsi Forradalom 
hősének unokája. Mivel nincs szüksége 

a nagypapa által bejáratott felszabadi- 
ási tapasztalatokra, saját bizniszt futtat 
a Bastion bányarendszerben, azaz jó pén- 
zért szinte bármilyen veszélyes teendőt 
elvállal. Egy ilyen jól fizető küldetés során 
azonban csúnyán átverik, ugyanis nem 
tájékoztatják annak következményeiről, 
így a megmaradt emberiséget veszélybe 
sodorja. Kinyitja egy ősi Marauder temp- 
lom bejáratát, és egy korábban nem is- 
mert idegen erőt szabadít a bányarend- 
szerre. Dariusnak tehát tisztára kell mos- 


//Mayer 


nia a Mason nevet és meg kell mentenie 
a népét a teljes pusztulástól. 


A HÉT TÖRPE BÁNYÁSZCSO- 
PORT BEDURVUL 

A felszín elhagyásával egy jóval zártabb 
világban találjuk magunkat, így a játék- 
menet is drasztikus változáson esik majd 
át. Persze mindez csupán a harci straté- 
giára vonatkozik, a sorozat védjegyeként 
híressé vált környezeti pusztítás ugyan- 
úgy szerves részét képezi az élményeink- 
nek, mint korábban. Ráadásul a Guerillá- 
ból ismert telepek felszabadítása is visz- 
szatér, ám ezúttal vallási fanatikusoktól 
kell erődítményeket visszahódítani, illet- 
ve emberi táborokat kell megtisztítanunk 
az idegen lényektől. Mindemellett járha- 
tunk a veszélyes felszínen is, ahol annak 
a bizonyos ellenséges erőnek a porbai 
othadó műtárgyait kutathatjuk fel, ame- 
yekből új és bikaütő fegyvereket tudunk 
kovácsolni. Ezekkel például új utakat ás- 
hatunk magunknak vagy egész területe- 
ket tüntethetünk majd el, pont úgy, mint 
a régi szép időkben. Az Armageddon 
2011-ben érkezik, PS3 és Xbox 360 mel- 
ett PC-re is. Rombolásra fel! 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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A jobb képernyőről üsd át a labdát 
a bal képernyőre a joystick-kal 


ii Akkor anyám ezért kereste 
rajtam hiába a turmixgépet 


Már négy órája így gubbasztok 
5 és rohadtul nem jön senki 


ARMA II: OPERATION ARROWHEAD 


KIADÓ 505 Games FEJLESZTŐ Bohemia Interactive RÖVIDEN Három évvel az ArmA II eseményei után ismét harcba kell szállnunk Uncle Sam oldalán. MEGJELENÉS 2010. június 


Nem pihenhettek sokáig az ArmA II hősei 


ÁROM ÉVVEL Csernorusz 
fal után járunk, és úgy tűnik ked- 

venc amcsi katonáink megint 
szószba kerülnek, ezúttal Takisztán 
földjén. A pontos sztori egyelőre hétpe- 
csétes titok, de az ArmA II-t véve ala- 
pul, valószínűleg megint egy dinamikusan 
változó, nagyon hangulatos kampányt 
kapunk. Egyetlen aprócska bibi lehet az 
egésszel: a szokásos Bohemia-bugok. Az 
ArmA II is csak azért nem lehetett ins- 
tant klasszikus, mert a jól hangzó frázi- 
sok mögött így-úgy összefércelt bughal- 
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maz bújt meg. A nagyszerű flashpoin- 
tos hangulat azonban még így is elvitte 
a játékot a hátán, és most itt az alkalom, 
hogy a Bohemia kiköszörülje a csorbát. 


ÉJJEL ÉERKEZEM 

A kipróbálható verzió alapján elmond- 
hatjuk, hogy az Operation Arrowhead 
egyik legfontosabb újítása az éjszakai 
hadviselés lesz. A Bohemia elképesztő 
munkát végzett ezen a téren, a nagy- 
szerűen alkalmazott FLIR-technológiá- 
nak (infravörös kamera) köszönhetően 


Minden helikopterpilóta rémálma: 
a kerekekkel eltalálni a fejeket 


minden, ami egy kicsit is melegebb, mint 
a háttér, azonnal felfénylik. Olyan ap- 
róságokra kell itt gondolni, mint példá- 
ul a dzsipek kerekei, amelyek a súrlódás 
hatására felforrósodnak, míg ugyanez 
a dzsip mozdulatlanul szinte láthatatlan. 
Persze indulás után nemcsak a kerekek, 
a motor is feltűnik a kijelzőn. Ilyenkor 
nincs más dolgunk, mint előkapni a szin- 
tén friss MI1O-es puskánkat, és indul- 
hat a hepaj. Egyébként ez a puska csak 
egyike a rengeteg új fegyvernek, szer- 
kentyűnek, és járműnek, ami az Ope- 
ration Arrowheaddel érezik. Humvee 
például tízféle lesz, de találkozhatunk 
olyan őskövületekkel is, mint a T-34. 

A levegőben is akad néhány új szerep- 
lő, például a Chinook, vagy a pilóta nél- 
kül üzemelő Ah-6X. Gondolva a multip- 
layer-rajongókra, elképesztő reperto- 
ár segítségével szabhatjuk majd testre 
bakáinkat. Van itt turbán, köpeny, meg 
egy csomó olyan hacuka, aminek nem 

is tudom a magyar nevét, mindenesetre 
marha jól néznek ki. A Bohemia jómun- 
kásemberei emellett pedig a városokat 
is teljesen átvariálták. Talán emlékeztek 
még az ArmA II gyakorlópályára haja- 
zó városaira. Ilyesmiről most hála isten- 
nek szó sincs. Minden épületbe beront- 
hatunk, ami nemcsak fontos hangulati 
elem, de teljesen új harcokat is eredmé- 
nyez. Most először érezhetjük majd úgy, 
hogy egy valódi, élő városban küzdünk. 
Érdemes egy kicsit a grafikát is szem- 


E zevt 


ügyre venni. Az Arrowhead ugyanis na- 
gyon pofásan néz ki, és látszik rajta, 
hogy optimalizálták. Ez leginkább a vá- 
rosokban érezhető, de valahogy a kin- 
ti terepeken is mintha gördülékenyebb 
lenne az akció. Apropó, kinti terep: Ta- 
kisztán tájai lélegzetelállítóak. Igaz, 
sokkal kisebb területről beszélhetünk, 
mint az alapjátéké, de hát ez egyrészt 
egy kieg, másrészt nagyon szépen kidol- 
gozott terepeken randalírozhatunk. 


HOT LZ? 
A tesztverzióból sajnos hiányoztak az olyan 
beígért dolgok, mint az utasülésből való lö- 
völdözés lehetősége (szépen magyarul), 

a fegyverekre sem aggathattunk zseblám- 
pát, de hát ez csak szőrözés. Amennyiben 
ezek hiánya annak tudható be, hogy a Bo- 
hemia inkább az egyjátékos kampány bug- 
entesítésvel töltötte az időt, megbocsá- 
unk. Az egyetlen banánhéj ugyanis, amin 
az Operation Arrowhead elcsúszhat, ha 
egint egy pocsék bughalmaz a dinami- 
kus hadjárat. Ezen még az amúgy nagysze- 
ű multi sem segít majd, pedig a szerkesz- 
ő még egyszerűbben kezelhető lesz, még 
öbb hozzávaló áll rendelkezésünkre a saját 
issziók megalkotásához. (3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


A Merkúr használttank- 
telep mai kínálata 
1 mar any lygrzeb B 


60 Random Battle 
ss 


Can ugta Tata 


KELEEBBET 
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EZ. ARE 

y látszik mindenki 
ocivébét nézi, üres a pálya 


mi sre 
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WORLD OF TA 


KIADÓ Wargaming.net FEJLESZTŐ Wargaming.net RÖVIDEN Harckocsis akció MMO, amelyben 15v15 random, 30v30 klán és világdominancia harcokban vehetünk részt. 


Ha ezzel parkolok, a szom- 
szédok tuti felébrednek 


1 űú 


ád hátad 


WORLD OF 
TANKS 


5 Wargaming 508 


Gságt Oepot Store Profila Tech Tree 
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Ülj be a harckocsidba és kend el az ellenfél száját jól 


Tr LÖK EGY RÓZSASZÍNŰ KÁD- 

U BAN... nem, egy T-43-as kö- 
zepes harckocsiban és ezer- 

rel skubizok kifelé, mert a felderítési 
adatok szerint ellenség van a közel- 
ben. Persze jól kihasználják a terep ad- 
ta lehetőségeket, Így nem egyszerű meg- 
látni őket, de tudom, hogy valahol , ott" 
vannak. Aztán egyszer csak elszabadul 
a pokol. 


OT ALTÍPUS ELŐNYÖKKEL 

ES HÁTRÁNYOKKAL 

A játékban rengeteg jármű található már 
most is - könnyű, közepes, nehéz harc- 
kocsik, harckocsi-elhárítók és önjáró lö- 
vegek. Az előzetesben az amerikai gyárt- 
mányok még nincsenek benne, így ,csak" 
német és szovjet gépekkel lehet küzde- 
ni. A játékot magát mindenki egy köny- 
nyű harckocsival kezdi, amit csatáról csa- 
tára haladva, tapasztalati pontokat és 
pénzt szerezve tudja egyre jobbá fejlesz- 
teni. Amikor én ezt írom, a bétában csak 
a random mód elérhető, ahol (éljen a tör- 
ténelmi hitelesség), német és szovjet egy- 


ségek együtt vannak egy csapatban, 

a másik német vs. szovjet vegyes csapat 
ellen. Minden altípusnak megvannak az 
előnyei; számomra a harckocsi-elhárító 
hozta meg az első győzelmet, viszont las- 
sú és mivel nincs forgatható lövegtornya, 
így nem egyszerű manőverezni vele. Min- 
den harckocsihoz háromféle lőszer vásá- 
rolható, hiszen a csata közben elhasznál- 
hatjuk a lőszert - spórolni nem érdemes, 
mert akkor mi halunk meg előbb. Ebben 
a játékban - eddigi tudomásom szerint 
- nem lesz PvE, így mindenki készüljön 
arra, hogy minden egyes csatában min- 
den egyes ellenfele emberi lesz. A csatá- 
ban kilőtt harckocsit persze ki lehet ja- 
vítani, ha van elég pénzünk, de akár el is 
adhatjuk a garázsban, amíg meg nem ta- 
láljuk a saját stílusunkhoz legmegfele- 
lőbb eszközt. 


HÁROM JÁTÉKMÓD 
MINDENKI ÍZLÉSÉHEZ 


A zárt orosz bétában (öröm a cha- 
tet nézegetni) egyelőre csak a random 
csata elérhető - a játék ügyesen pró- 


bálja megvalósítani azt, hogy mind- 
két oldal egyforma erős legyen a sok- 
féle jármű ellenére. Novemberre mint- 
egy 500 harckocsifajta készül majd el: 
a 30-50-es évekig terjedő korszak va- 
lós és tervezett harckocsijait próbál- 
hatjuk. Már javasoltam a készítőknek, 
hogy a kevés magyar gyártmányt is te- 
gyék be egyszer - jólesne nekünk, az 
biztos... 
Szóval a random csata mellett, amely- 
hez már most rendelkezésre áll vagy 6-8 
térkép, lesz 30v30 kláncsata is, ami- 

kor a klánok hívhatják ki egymást, illetve 
a world domination mód, ahol a világért 
harcolhatnak majd guildek egymással. 
Ez utóbbira nagyon kíváncsi lennék, kár, 
hogy még a bétában nem látható. 


FA 2 sz 
TÖRTÉNELMI HŰSÉG 

A készítők nagyon büszkék arra, hogy 
igen akkurátusan modelleztek a já- 
tékban mindent - ez alól talán csak 

a harckocsik , kijelölése" a kivétel, lévén 
a valóságban nem rajzolta körbe sen- 
ki és semmi a harckocsi kontúrját. El- 


//Gyu 


vileg van sérülésmodell, léteznek a jár- 
műveknek gyengébb, és erősebb pont- 
jai, attól függ a sebzés, hol találjuk el 
őket, illetve a menettulajdonságok és 
a tüzelési tulajdonságok mind-mind 
függnek az állapottól stb. Nagyon vic- 
ces például, amikor az egyik városi tér- 
képen a nehéz harckocsimmal meg- 
próbáltam felmászni egy dombra - 2 
km/órás csúcssebességgel sikerült is. 
A környezet , aránylag" rombolható, de 
persze a grafikus motornak is megvan- 
nak a maga limitjei. Ami viszont való- 
ban fontos, az a taktika és a csapat- 
játék; itt szólózni nem lehet, mert két 
másodperc alatt kicsontoznak. Nagyon 
fontos a felderítés, így a könnyű, de 
gyors járműveket sokan feláldozzák az 
elején, hogy a tüzérség , lásson". Kíván- 
csi leszek, hogy ezt klánszinten meny- 
nyire lehet majd megvalósítani, főleg 
akkor, ha a társaim nem mind oroszok 
lesznek. Ettől kezdve nem kell mást csi- 
nálni, mint rengeteget gyakorolni, hogy 
jobbak legyünk, mint mások. Ilyen egy- 
szerű játékvez. 


1ne-on a játék aloldalára: szava, 


FS TÖBBET TUD? [ 
fődó anyagokért kossz e a sg 


A Hatodik érzék olyan, mint egy jó bokszoló, 
a végén üti a legnagyobbat. 


Az Üvegtigris olyan, mint egy falusi kocsma, 
igen lepattant, de sok az ismerős és röpködnek a poénok. 


A keresztapa olyan, mint egy ajánlat, 
amelyet nem lehet visszautasítani. 


Egy jó filmes úlsattttó pedig olyan, mint a 


ogy YT ma jJoSG ja 1. 


MOXI a VVNVVV (e az 14) ú 
77717 Et 


gandra ert 


dtágatt tat hev Va zt . eesTatér 


Nyár van, nyár. Röpke lepke száll 
virág(h)ra, zümmög száz metál. 
Pedig már azt hittük, idén egész 
évben tél lesz - ez esetben azonban 
elmaradt volna a Játékcsillag Ma- 
gazin méltán híres Tábora, amire 
válaszképpen a teljes nemzet egy 
emberként kelt volna fel, kiegyene- 
sített kaszával rohamozva meg az 
ország kedves kis házát. De meg- 
nyugtathatok mindenkit, elintéztük 
Odafent", hogy legyen jó idő, és ez- 
által legyen Tábor. 

Mert persze az teljes kitaláció, 
sőt, rágalom, hogy egy ilyen tá- 
borban a lakók ki se mennek a ter- 
mészet hívogató ölére, hanem 
csak és kizárólag LAN-partiznak a 
setétben. Ugye?! 

Egyébként a rágalom az a hely, 
ahol a kis rág könykök megszü- 
letnek és felcseperednek, anyjuk 
mellyéből táplálva kicsiny testü- 
ket. De ez már más tészta. Például 
bolognai spagetti extra adag hús- 
sal és parmezánnal, amelynek el- 
készítési módja... Hoppá, elkalan- 
doztam. Szóval, lényeg a lényeg: jó 
az idő, szép a GameStar, lesz Tá- 
bor, jöjjön, aki bátor - lehet ná- 

la sátor, így nem kap majd a sár- 
ból. Nohát, nekem agyamra ment 
a nyár. Át is adom a szót a kulisz- 
szának (ami olyan, mint a whisky 
- csak a kúl issza). 


KULISSZA 


A mellékelt képen a Nyári Mikulás 
szánkójához készített GPS-ről ké- 
szült screenshot található. Állító- 
lag augusztus első hetében az öreg 
ezzel céloz, és ide dobál le minden- 
féle szépet, s jót - érdemes tehát 
ott lenni. Már ha ti is értitek a cél- 
zást, ugye. 


GamesStar 


s BEMUTATÓ 


, A legújabb játékok tesztjei : 


A 


Test-test elleni küzdelem 
"— benzingőzben 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 

a saját kategóriájának standardjaihoz 
mérve; erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 


tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 96 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos ,plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 96 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 99 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 90 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


SPLIT/SECOND: VELOCITY 
BLUR 

SBKX 

EGY KÁVÉ MELLETT... 


HEROES OF NEWERTH 


TROPICO 3: ABSOLUTE POWER 

ALIEN BREED EVOLUTION 

DARKNESS WITHIN 2: 

THE DARK LINEAGE 

XBOX LIVE ARCADE 

CALLOF DUTY: MODERN WARFARE 2 - 
RESURGENCE PACK 

RED DEAD REDEMPTION 


IPHONE-OS JÁTÉKOK 
FACEBOOKOS JÁTÉKTESZTEK 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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SPLIT/SECOND 
VELOCITY 


FÓKUS 


KIADÓ Disney Interactive Studio FEJLESZTŐ Black Rock Studio 
RÖVIDEN Autós zúzda annyi robbanással, amennyitől még Matuska Szilvi 


nek is könnybe lábadna a szeme. 


Aljas világ autósokna 


asta ő 
kk 


.— 
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MIKOR A TÉVÉNÉZÉSBE 
A beleunt polgárt már nem ér- 

dekli, hogy egy tehetségkuta- 
tó vetélkedőben a nyertes idegenbe 
szakadt hazafi, túlsúlyos hölgy, iden- 
titászavaros fiatalember, vagy a dol- 
gos kisebbségből kiemelkedni vágyó 
személy lesz-e, akkor a műsorszolgál- 
tatónak ideje lépni. Szükséges valami 
egészen újat, hihetetlenül nagyot, igazán 
grandiózust alkotni, amitől mindenkinek 
tátva marad a szája. Ez lebeg a játék- 
ban BRTV-ként szereplő kereskedelmi 
csatorna szeme előtt is, amikor megál- 
modja és pénzt nem kímélve megalkotja 
legújabb valóságshow-ját, amely a Velo- 
city névre keresztelt városban játszódik. 
A műsor koncepciója, hogy bivalyerős 
verdákban egymásnak engednek olyan 
sofőröket, akikben Ken Block ügyessége 
egyesül az öngyilkos terroristák rob- 
bantás iránti vonzalmával és Stohl Buci 
károkozási képességével. Minden sofőr 
kap egy detonátort, amelyet időről idő- 
re használni tud, és így iskolabusztól 
kezdve hegyoldalon át, egészen komp- 
lett felüljárókig, bármit a nyakába tud 
robbantani vetélytársainak. A show 12 
forgatási ciklusra tagolódik, egyenként 
6 epizóddal, ami hosszú távú szórako- 
zást garantál a chipset ropogtató és 
sört vedelő nézőnek. 


PANEM ET CIRCENSES! 

- KENYERET ÉS CIRKUSZT! 

Az alkotók Pure című játékukkal már 
2008-ban is megmutatták, hogy rogyá- 
sig vannak egyedi ötletekkel, és nincs 
ez másként most sem. A Split/Secon- 
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AYAA 


( Ez itt a drift, apukám! 


dot (talán elnézitek, ha nem rövidítem) 
megismerve önkéntelenül is al Menekülő 
ember és a Halálfutam jutottak eszem- 
be, pedig csak nyomokban hasonlít rá- 
juk a játék. Annyit már az előzetesekből 
is megtudhattunk, hogy nem az autókra 
aggatott fegyverekkel, és nem a felve- 
hető power upokkal fogunk tarolni, sőt 
még csak nem is flatoutos roncsolásnak 
nézünk elébe. Robbantani ugyanis a pá- 
lyán elhelyezett objektumokat tudjuk, 
amelyek néha egészen meglepő és le- 
nyűgöző eseményeket gerjesztenek. 

A játék kezdetén egy rövid tutorial ke- 
retében megismerkedhetünk az összes 
lényeges játékelemmel és itt tanuljuk 
meg a detonátor használatát is. A mű- 
velet igen egyszerű: autónk alatt a kijel- 
zőn található egy három részre osztott 
powerplay bar, amit különböző módo- 
kon tölthetünk fel. Driftelve, draftolva 
(azaz ellenfelünk szélárnyékában autóz- 
va), rövidítéseket alkalmazva és ugratva 
tudjuk egyre jobban telíteni a bart, ami 
nem véletlenül van több részre osztva. 
Minél türelmesebbek vagyunk, minél 
több cikkelyt hagyunk feltöltődni, annál 
nagyobb csapást mérhetünk ellenfe- 
leinkre. Míg alacsony töltöttségnél csak 
egy-két autót vagy buszt robbantha- 
tunk mások elé, addig teljes powerplay 
barnál egész épületeket, vagy tartály- 
hajót repíthetünk a levegőbe. Így tehát 
taktikázhatunk is, hogy apróbb gonosz- 
ságokkal, vagy a pálya adott szakaszát 
is átalakító, földrengető műveletekkel 
trancsírozzuk szét az előttünk haladó- 
kat. Bármelyik megoldást válasszuk is, 
figyelmesnek kell lennünk, mert könnyen 


RENDKÍVÜL DICSÉRETES, hogy a régi hagyományokat felelevenítve ismét játszhatunk 
ketten egy gépen, vízszintesen vagy függőlegesen osztható képernyő mellett. Ilyenkor a 
nyilak, illetve a WSAD billentyűk segítségével irányíthatjuk a járgányokat, és a start után 
máris ordíthatjuk, hogy ,kicsinállakvazze". Csupán arra kell ügyelnünk, hogy szükség esetén 
fizikailag is partnerünk fölé tudjunk kerekedni, hiszen egymás mellett ülünk, és staminánkra 
kellemetlenül hathat, ha játékbéli győzelmünk után kapunk az arcunkba egy jobbegyenest. 


9 Hétköznapi forgalmi szituáci 


Az autós Harry Potter 
1" és a bölcsek kövei 


va saját kardunkba dőlhetünk, hiszen 
a roncsok az úton maradnak, és akár mi 
magunk is nekik csapódhatunk. 


A SZEMÉTSÉG 1000 ARCA 

Ha valaki találkozik a Black Rock kreatív 
csapatának bármelyik tagjával, nyugod- 
tan csókolja homlokon, mert ilyen szintű 
fantáziával régen találkozhattunk. Nem 
szeretném lelőni a poénokat, de szívesen 
bevenném/elszívnám azt a szert, amely- 
nek segítségével mindezt kitalálták. 
Nem túl hétköznapi ugyanis, hogy az 
embert egy forgókotró kanala söpörje 
le, vagy ráomoljon egy felüljáró, amit 
egy dömpert szállító helikopter tarolt le. 
Sőt ettől sokkal monumentálisabb jele- 
neteket is fogunk látni, például az egyik 
pályán egy nagyobb, nyílt térre érve 
előttünk zuhan le egy 747-es, amitől 

szó szerint tátva marad a szánk. A Split 
velejét mindenképpen a fémhulladékká 
válás mikéntje adja meg, s bár a pályák 
idővel kiismerhetők, mégis jó ideig fo- 


ET RENGETŐ MŰVELETEKKEL 
INCSÍROZHATJUK SZANASZÉT AZ 
TÜNK HALADÓKAT 
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A Split/Second ötlete már öt évvel ezelőtt felvetődött a készítőkben, de az akkori konzolos technoló- 
giával még nem tudták megvalósítani a dinamikus pályaalakítást. 


lyamatosan cikázni fog a tekintetünk, 
mert sosem tudhatjuk, hogy ellenfeleink 
éppen miben sántikálnak. Minden egyes 
pályaalkotó roncstól feszültek leszünk, 
minden egyes helikopternek a hasát 
fogjuk figyelni, minden átkozott épü- 
lettől az összedőlést várjuk, magyarul 
egyetlen pillanatig sem érezhetjük ma- 
gukat biztonságban. Az utolsó körben 

a mezőny élén már összeszorított foggal 
fogunk vezetni, mert biztosak lehetünk 
benne, hogy a mögöttünk jövők mindent 
elkövetnek, hogy ne mi érjünk be első- 
ként a célba. Nagyon hangulatos, ami- 
kor például jobbról felrobban egy épület, 
a lökéshullámtól masszívan driftelni 
kezdünk, de mire összeszednénk az au- 
tót, már az ellenkező oldalon repül a le- 
vegőbe egy tartálykocsi, amitől ismét 
keresztbe állunk, de mi csak nyomjuk 
kegyetlenül, kifehéredett ujjhegyekkel 
anyázunk, majd megkönnyebbülve dő- 
lünk hátra, amikor végre megnyerjük 

a futamot. Az elért helyezéseknek 
megfelelően krediteket kapunk, ame- 
lyek újabb pályákat és autókat tesznek 
elérhetővé, ezért mindenképpen fontos 
minél előkelőbb helyen végezni a zúz- 
dában. Már ha az utolsó 300 méteren 


Wow, torzul a tér! 


nem sikerült mégis darabokra törnünk 
a verdát, mert ez is könnyedén meg- 
történhet, erre az esetre javasolnám 
mindenkinek az ütésálló klaviatúra, ház 
és monitor kombó beszerzését. 


KIROBBANÓ FUTAMOK 

A Split/Second játékmódjaiban meg- 
találhatjuk a hagyományos versenytípu- 
sokat csakúgy, mint a teljesen új kihívá- 
sokat. Részt vehetünk sima versenyben, 
ekkor , mindössze" annyit kell tennünk, 
hogy elsőként haladunk át a célvonalon. 
Az Elimination lehetőséget választva 
szabályos időközönként az éppen utolsó 
helyen tartózkodó versenyző szilánkok- 
ra törik. Detonator típusnál az idő ellen 
versenyzünk, miközben a derék tévések 
az összes levegőbe röpíthető tárgyat 
felrobbantják körülöttünk, így nehezítve 
meg a dolgunkat. 

A Survival feladat már érdekesebb, 
ekkor ugyanis folyamatosan olyan ka- 
mionokat előzgetve kell haladnunk, 
melyekről a pacifista forgatócsoport 
robbanó palackokat hajigál az útra, 
ráadásul nem kis számban. Ezekről 
érdemes tudni, hogy időzítve robban- 
nak, jól járunk tehát, ha már jó előre 


SPLIT/SECOND 
VELOCITY 


FÓKUS 


megpróbáljuk megkeresni köztük a leg- 
nagyobb hézagot, és ott próbálunk meg 
ellavírozni. Szerencsénk van, ha éppen 
aluljáróban vagyunk, mert így a pillérek 
megfelelő oldalára húzódva teljes egé- 
szében elkerülhetjük az áldást. Minél 
több teherautót előzünk meg anélkül, 
hogy atomjainkra hullanánk, annál több 

pontot tudunk gyűjteni. 

ele, Az Air strike elnevezésű rész- 
ben egy helikopter 
elől kell mene- 
külnünk, 
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amely folyamatosan rakétákkal lövöl- 
döz felénk. Ennél a feladatnál érdemes 
erőteljes felépítésű, vagy jó stabilitású 
autót választani, mert a rakéták által 
keltett lökések összevissza dobálhatnak 
minket, aminek könnyen szétforgácsol- 
ódás lehet a vége. 
Az Air revenge szintén helikopteres 
móka, csak itt már a rakéták elkerülésé- 
vel és drifteléssel, valamint ugratással 
is feltölthetjük a powerplay bart, amivel 
vissza tudunk lőni és maga a feladat is 
az, hogy a lehető legrövidebb idő alatt 
semlegesítsük a fejünk felett köröző 
forgószárnyas rettenetet. 
Minden évad tartalmaz egy Elite race 
futamot, ahol a legjobbak mérik 
össze erejüket - ezt tulaj- 
donképpen ugyanaz, mint 
a sima verseny, csak 
több kreditet kapha- 
tunk. 


Da 


A főszerkesztői hazugságáradat vége 
a levegőbe repített autó 
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LÁTVÁNY ÉS HANG, AMIKTOÓL 
DARABOKRA HULLUNK 
A képi megjelenítés nagyon a helyén 
van, nem igazán lehet, és nem is ér- 
demes belekötni. Már a főcím is igazi 
hatásvadász, tévés stílust képvisel, és 
maga a menürendszer is ugyanilyen 
benyomást kelt. De az igazi azért még- 
iscsak a versenyek területe, amelyek 
egytől egyig nagyon jól kitalált és meg- 
valósított helyszínek, legyünk akár egy 
repülőgép-temetőben, erőműben, vagy 
vadászrepülőket szállító anyahajón. 
A színek élénkek, az ég szép kék (ez 
a mostani monszun idején elég fontos 
szempont), az autók csillognak, aztán 
elkezdődik a futam, és mindenfelé por, 
füst, robbanások, talán még az előző 
látványnál is profibban tálalva. A de- 
tonációt követő lángok gyönyörűek, 
a sűrű, fekete füst valóban fojtogatóan 
hat, az összeomlott, magukba rogyott 
szerkezetek szomorkásan hevernek az 
aszfalton. Persze mindennek megvan 
a maga akusztikus megfelelője is: ve- 
lőtrázó robbanások, mély 
döndülések, idegroncsoló 
nyikorgások formájá- 
ban és kiválóan hallani, 
amint roncsolódó fém 
felületek csikordulnak 
€ gymáson. 
Ne felejtsük el a ve- 
zethető jármű- 
veket 


Autónk alatt a 


] 


ikon, amelyik jelzi, hogy ideje meg- 

nyomni a detonátor gombját. Egyes Ay 
esetekben a hatás kis késleltetés- 

. sel következik be, ezért figyeljünk 

oda, nehogy ők megússzák, mi 

pedig 


sem, amelyek kitalált modellek, de 
ettől függetlenül a vonalakba bele tud- 
juk képzelni egy Lamborghini, Mustang 
vagy Porsche formáját. Bár sokszor 
szokták sérelmezni, ha egy játék nem 
szerzi meg létező márkák felhaszná- 
lásának a jogát, ebben a játékban ez 
teljességgel lényegtelen. A géppark 
így is szép, részletesen kidolgozott 
négykerekűek gyűjteménye, nagyszerű 
motorhanggal. Mivel arcade játékról 
van szó, a vezetés fizikája nem élvez 
prioritást, de egyébként sem kritizál- 
hatjuk. Sikerült úgy megoldani, hogy 
éppen jó legyen, mert ahol ilyen mér- 
tékben érik az embert ingerek, ott 
egyszerűen nem fér el precízebb meg- 
oldás. Még így is érezni, hogy autónk 
az úton száguld, tömege van, és nem 
mindegy, hogy melyik kanyarba hogyan 
megyünk be, bár tény, hogy fékezni 
a legritkább esetekben kell. Egy-egy 
autónál négy tényező (sebesség, drift- 
képesség, masszívság, gyorsulás) hatá- 
rozza meg a viselkedést, ami bizonyos 
fokig érezhető a vezethetőségben is. 
Érdemes a futamok előtt átgondolni, 
hogy gyors, de gyenge, vagy lassabb, 
de ellenállóbb járművel vágunk-e neki. 
Az apróbb ütközések esetén csak a fé- 
nyezésen vehetünk észre amortizációt, 
de a nagyobb durranások alkalmával 
járgányunk több darabra szakad, igaz, 
mindig ugyanazon elemek mentén. 
Amikor ellenfeleink sérelmére sikerül 
valami nagyszerűt összehozni, akkor 
lassítva szemlélhetjük meg, amint 
széthullanak. 
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teljes töltöttség- 
nél robbantunk, könnye- 
dén átrendezhetjük a pálya 
- vonalvezetését, ráadásul több 
vetélytársunknak tudunk egy- 
szerre komoly fejfájást okozni. 
Ugyanakkor az ilyen deto- 
. nációk látványnak sem 
utolsók. 


EMBER EMBERNEK FARKASA 
Talán mondani sem kell, hogy többjáté- 
kos móddal is rendelkezik a játék. Tol- 
hatjuk osztott képernyőn, LAN-ban, 
vagy ha a kedvünk úgy hozza, ak- 

kor kapcsolódhatunk a játék szerve- 
réhez és bosszút állhatunk akár a 150 
éves török uralomért is. El kell fogad- 
nunk viszont, hogy futamonként egy- 
szerre legfeljebb nyolcan, és csak race, 
elimination és survival módban tehet- 
jük próbára magunkat, pedig érdekes 
és kivitelezhető lenne a többi is. Mul- 
tiban a szerver rangsorol, és rajtszá- 
munkat is a teljesítményünk alapján 
kapjuk, illetve a futamok végén mutat- 
ja, hogy éppen lejjebb vagy feljebb si- 
került jutni. Amit itt hiányoltam, az 

az, hogy a játékosok ömlesztve kerül- 
nek be a versenyekbe, tehát elég sűrűn 
tapasztalhatjuk, hogy milyen az, ami- 
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kor valaki megszerezte azt az autót, 
amit mi még nem oldottunk fel, és csak 
a poros nyomát bámuljuk. Kicsit za- 
vart az is, hogy ellenfeleimről a lobby- 
ban nem tudtam meg semmit, még azt 
sem, hogy milyen jármű volánja mögött 
akarják kivéreztetni a többieket. Ha 
nagyon jóindulatú akarnék lenni, akkor 
feltételezném, hogy még nem kiforrott 
ez a rész, és hamarosan több szem- 
pont alapján is lehetőségünk lesz játé- 
kot választani, elvégre senki sem azért 
császkál a hálón, hogy folyamatosan 
kudarcélménye legyen. 


UNFAIR PLAY! 

Nincsen rózsa tövis nélkül, tehát 

a Split/Secondnak is vannak gyen- 

ge pontjai, főleg egyjátékos módban. 
A NFES sorozat darabjainál már meg- 
szoktuk, hogy a gép pofátlanul csal, de 
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1] A játék előzetes terveiben felmerült annak is az ötlete, hogy teljes egészében rombolható legyen a 
környezet, de ez megölte volna a szórakozást, így a gondolatot elvetették. 


még azok a játékok is csak ülve pisilő 
kisfiúk a Splithez képest. Amit ugyanis 
a gépi ellenfelek művelnek, az valami 
elképesztő. Egyrészt akkor is sokkal 
gyorsabbak, ha egyforma autóval 
versenyzünk, simán utolérnek, lazán 
lehagynak, ráadásul pillanatok alatt 
kilöknek, megforgatnak, letolnak. Per- 
sze mi ugyanezt nem tudjuk megtenni, 
hiába lökdössük, taszigáljuk őket, úgy 
pattanunk le versenytársainkról, mint 
Győzikéről a jó ízlés. Úgy mennek, mint 
akiket damilon húznak; villámgyorsan 
reagálnak mindenféle helyzetre, nem 
csúsznak, nem sodródnak. Persze tu- 
dom, őket kettő, négy, hat processzor 
hajtja, minket meg az iskolában/mun- 
kahelyen megfáradt agyunk. Ha a sors 
úgy hozza, hogy több darabra szaka- 
dunk, akkor a játék képes úgy visszahe- 
lyezni járgányunkat a pályára, hogy az 
garantáltan széttrancsírozódjon ismét, 
ugyanazon az akadályon. 

Másik nagy szívfájdalmam, hogy kor- 
mánnyal körülményesebb az irányítás, 
nehezebb driftelni, kicsit rosszabbul 
fordulnak a gépek, azért ez még egy 
arcade játéknál is meglepő. 

A játékmenet hibájának lehet felróni, 
hogy a pályák túl hamar kiismerhetők, 


Olcsó petárdák robbannak a 
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ui Valaki már a levegőben, ez jó jel! 
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innentől pedig már nem akkora élmény 
körözgetni, főleg úgy, hogy még hátra- 
van mondjuk 40 epizód. Aggályosnak 
találom azt is, hogy hiába szerzünk meg 
egyre jobb verdákat, szinte semmit nem 
ér az egész, mert amint jobb cuccal me- 
gyünk ki versenyezni, azonnal menőbb 
gépekkel jönnek az ellenfeleink is. Éppen 
ezért egy idő után már csak a kedvenc 
autómmal mentem minden versenyre, 
és így is sikerült boldogulni. 


SZAKADJUNK DARABOKRA 
BOLDOGAN 

A Black Rock Studiónak ismét sikerült 
győzelemre vinnie a projektjét, ráadá- 
sul úgy, hogy nem bevált klisék alapján 
dolgozott. Ha a nagyon várt címeknél 
csak minden ötödik tartalmazna ennyi 
újdonságot, már úgy is boldog embe- 
rek lehetnénk. Mivel a készítők DLC-t 
is ígérnek, ezért a közeljövőben még 
biztosan fogunk hallani róluk, amit 
izgatottan várok. Jó tanácsként em- 
líteném és főleg ATI-tulajoknak, hogy 
érdemes a legfrissebb drivert felrakni 
a gépükre, sok problémától tudják ma- 
gukat megkímélni. Utolsó mondatként 
felhívnám a tisztelt játékosközönség 
figyelmét a szimulatorgia.web4.hu 
blogra, ahol feltehetitek azokat a kér- 
déseket, amelyekre itt nem találtatok 
választ. €3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/split-second-velocity 


Remek kikapcsolódást 
(ebon autós zúzda, 


Iborultan aljas esz- 
özökkel. 


HARDVERIGÉNY: 

2,6 GHz Intel Pentium D, vagy 2.0 
GHz AMD Athlon 64 X2, 2 GB RAM, 
GF7600/ Radeon X1600, 6.5 GB HDD 


egyedi powerplay ötletek 
hangulatos pályák 
8 adrenalinpumpáló versenyek 
6 viszonylag hamar kiismerhető pályák 
. . Ő kiegyensúlyozatlan nehézség egyjá- 
tékos módban 


Újabb tévés tehetségkutató 
helyett ilyet kérnék 
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BEMUTATÓ ELUR 


KIADÓ Activision FEJLESZTŐ Bizarre Creations RÖVIDEN Húszfős adok-kapok, 


felvehető powerupok. És még rímel is. 


Győzni kell, minden áron! 


Z ARCADE AUTÓS zúzás hi- 
A tét gyakorló játékosok eb- 

ben a hónapban már biztosan 
gyújtottak néhány gyertyát, vagy ál- 
doztak kecskét istenük tiszteletére, 
mert igencsak ritkaság, hogy pár hét 
eltéréssel két nagyszerű játék is ki- 
adásra kerüljön. Többek között a Pro- 
ject Gotham Racinget és a The Clubot 
is jegyző Bizarre Creations olyan játék- 
kal örvendeztetett meg minket, amely- 
re már elég régen éhezett a műértő kö- 
zönség. Sajnos ahhoz, hogy a Blurt va- 
lóban értékelni tudjuk és megszeressük, 
az elején kénytelenek vagyunk lenyelni 
néhány keserű pirulát. 


ÁTKOZOTT KONZOL (ATIRAT)! 
Akik nemcsak a szimulátorokat szeretik 
kormánnyal játszani, azok érezzék ma- 
gukat diszkriminálva, és forduljanak az 
ombudsmanhoz, mert ez a lehetőség ne- 
mes egyszerűséggel kimaradt, de leg- 
alább a billentyűzeteseknek sem sokkal 
jobb. Persze szép dolog a káröröm, mert 
abban nincs irigység, de szerintem sen- 
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kit nem vigasztal, hogy a kiosztást nem 
lehet egyénileg konfigurálni, a gyári pe- 
dig elég elmebeteg, így újoncként megy 
majd a keresgélés a megfelelő billen- 
tyű után. 

Aki még nem játszott Split/Seconddal, 
annak javaslom, hogy először a Blur- 
ral kezdjen, úgy nem éri akkora csaló- 
dás a látványvilágot illetően, ami nem 
rossz ugyan, de messze elmarad rivá- 
lisáétól. Annak ellenére, hogy Los An- 
gelestől San Franciscón, Spanyolorszá- 
gon és az Egyesült Királyságokon át 
ezerfelé fogunk versenyezni, a környe- 
zet semlegesnek hat, nem igazán ké- 
pezi szerves részét a játékélménynek. 
Bár a csatornákban élvezetes küzdeni, 
és jó, ahogy a tengelyig érő vízben vág- 
tázunk, legyünk kritikusak, kicsit ké- 
sőbb kellett volna elzárni a tüzet a gra- 
fikai kondér alatt. Bizony mondom nék- 
tek, ettől függetlenül ne csüggedjetek, 
hiszen szinte végére is értünk a nega- 
tívumoknak és jöhetnek azok a dolgok, 
amikért kifejezetten megéri pénzt ad-! 
ni a játékért. ; 
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Az élő lángfestés ma- 
napság a legmenőbb 


:N ÜGYELNI KELL ARRA IS, 
EGÁNSABBAN ÉS HATÉKO- 
NÁLJUK KI A TÖBBIEKET 


KICSINÁLLAK KICSIKOCSI! 

A Blur sikere alapvetően kétféle pilléren 
nyugszik, ezek egyike a powerup rend- 
szer. Verseny közben a pályán elszórva 
találhatjuk meg ezeket és felvéve őket, 
már zúdíthatjuk is az áldást az ellenfe- 
lek nyakába. A megszerezhető power- 
upokkal érdemes taktikázni is, hiszen 
van, amelyik közvetlen közelben hat, il- 
letve olyan is, amit ki tudunk lőni. Ha az 
élen vagyunk, célszerűbb azokkal ope- 
rálni, amelyek megvédenek minket a há- 
tulról érkező behatásoktól, lemaradva 
viszont előnyösebb veszettül tüzelni elő- 
re, hogy az éllovasok is érezzék a törő- 
dést. Amennyiben éppen egymásnak fe- 
szülnek a kasztnik, akkor pedig kiváló 
gondolat körkörösen ható cukiságot el- 
sütni. Mivel összesen nyolc powerup az, 
aminek valamire hatása van, viszony- 
lag gyorsan meg fogjuk jegyezni, hogy 
mi mire való, és ha már a billentyűzet- 
kiosztással is tisztában vagyunk, akkor 
legalább olyan halálosak lehetünk, mint 
a tömött liftben elengedett szellentés. 
Persze botorság lenne azt hinnünk, hogy 
ezzel mi vagyunk a királyok, mert ellen- 
feleink keresztes hadjáratokat megszé- 
gyenítő elszántsággal igyekeznek be- 


nap locsolod. Legjobb! 


BLUR A FALON 


Ez az igazi wallpaper 


SET 


Patkánnyal a naplemen- 
tébe... milyen romantikus 


lőlünk füstölgő ócskavasat varázsolni, 
így a futamok alatt egy pillanatig sem 
érezhetjük magunkat biztonságban. Rá- 
adásul kellően agresszívak is, így tevé- 
kenységük nem merül ki abban, hogy 
gondolkodás nélkül ontják az aknákat, 
tűzlabdákat, energialövedékeket, hanem 
kőkeményen nekünk jönnek, taszigálnak, 
cibálnak. Ahogy észrevettem, van vala- 
miféle kollektív tudatuk is, mert főleg 
minket tüntetnek ki csonttörő figyel- 
mükkel. Vagy lehet, hogy ez csak azért 
van, mert egy futamon húszan indulunk 
egyszerre, ami elég komoly darálót tud 
jelenteni, így néha csak azt látjuk, hogy 
mindenki megy mindenfelé, mindenki 
ereget mindenfélét, hol elölről, hol há- 
tulról kapjuk az áldást, aztán vagy ösz- 
szejön vagy nem. 


THE FAN IS FUNNY, AVAGY 

A VENTILÁTOR NEM VICCES 

A furcsa alcím azért van, mert nemrég 
egy - a Blurval foglalkozó - külföldi já- 
tékos fórumot olvastam és csak úgy po- 
énból lefordíttattam az egészet a Go- 
ogle-lel és az angol nyelvű mondatot így 
sikerült neki magyarra fordítani. Már- 


a 
A ,rat" azaz ,patkány" stílusú autók előállításának igen egyszerű módja, hogy veszel valami romot, 
1] aminek a motorja azért még rendben van, fogsz egy csiszolót és fémtisztára lenyomod, majd minden 


LONDONBAN A BLUR MEGJELENÉSÉNEK ALKALMÁBÓL igen érdekes és látványos 
alkotást vetett ,vászonra" Gary Nolenr, aki a hírek szerint közel 30 órát dolgozott a képen. 
Vitathatatlan, hogy igen egyedi módja a játék reklámozásának. 


Nyilván azonnal kattogtat- 
nak a katasztrófaturisták 


pedig az igazság valóban az, hogy a já- 
tékban az előrejutást nem megszerzett 
pontok, vagy kreditek biztosítják, ha- 
nem a rajongók, akik a kunsztokra buk- 
nak. Ha két kerékre állítjuk a kocsit, 
majd kimászunk a motorháztetőre és 
lemossuk a szélvédőt, ezt követően pe- 
dig nadrágunkat letolva a pucér alfe- 
lünket villantjuk a nézők felé, akkor sok- 
kal több rajongót szerzünk, mintha csak 
egyszerűen kilőnénk valakit. No persze 
az előbb leírt műveletsor elvégzése csak 
fikció, de példának elsőrangú (szerin- 
tem). Imádóink számának növelésével 
tudunk újabb autókra szert tenni, újabb 
pályákat elérni, és persze ezzel együtt 
menetelni szépen előre a ranglétrán. 

A versenyeken tehát nemcsak arra kell 
ügyelni, hogy lehetőleg mindenki előtt 
végezzünk, hanem arra is, hogy minél 
elegánsabban és hatékonyabban csinál- 
juk ki a többieket. A játék nagyon sok 
akciót honorál, többek között a távol- 
ról is célba találó lövedékeket, az ütkö- 
zéseket, az elkerült aknákat. A karrier- 
létrán felfelé haladva, lehetőségünk lesz 
a felvehető segédleteket is tuningolni, 
bár ezek nem viseltetnek olyan mértékű 
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KISSÉ SZEGÉNYES MEGVALÓSÍTÁS 
jellemzi, a környezet kidolgozása érdekte- 
len, így szinte teljesen lényegtelen, mely 
területen járunk. Az effektek már jobbak, 
de nyomába sem érnek a vetélytársnak. 
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EGYJÁTÉKOS MÓDBAN teljesen átla- 
gos, a billentyűzet kiosztását szokni kell. 
Multiban remek partikra ad lehetősé- 
get, főleg a nagy létszám miatt, ráadá- 
sul ilyenkor a félőrült MI sem keseríti 
meg az életünket. 


CW ii 
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A POWERUP RENDSZERT nem nevez- 
hetjük világmegváltó újdonságnak, de et- 
től függetlenül jó móka. A versenymódok 
nem túl eredetiek, és a játék folyamán 
egyszer sem fogjuk azt mondani, hogy 
ha, ilyet sem láttam még". 


J 


KELL EGY KIS IDŐ, mire ráérzünk a lé- 
nyegre, de a rengeteg unlockolható au- 
tó és kihívás miatt hamar úrrá lehet raj- 
tunk a ,csak még egyet, aztán fekszem" 
kór. A valós autómárkák nagy mértékben 
hozzájárulnak a pozitív megítéléshez. 
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HA NEM LENNÉNEK olyan apró, még- 
is jelentős hibái, akkor holtverseny- 
ben uralhatnák a kategória dobogóját, 
így azonban ha nem is túl sokkal, de le- 
maradt. 
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ÖSSZESEN 


A SZÉPEN KIDOLGOZOTT környezet- 
hez élénk színvilág társul, a járművek ki- 
dolgozása és az akciók megjelenítése - 
füst, lángok, robbanások, a helikopter 
által felvert por - hibátlanra sikerült. 


KÖNNYEN MEGÉRTHETŐ, pörgős, sod- 
ró lendületű játékkal van dolgunk. Egy da- 
rabig szórakoztató, ám egy idő után kiis- 
merhető, és ellaposodik a játékmenet. Saj- 
nos ezen a multi sem segít túl sokat, az 
MI pedig kegyetlenül csal. 


agy aze e 


HOSSZÚ IDŐ ÓTA vitathatatlanul a leg- 
egyedibb megoldást jelenti, hogy a kör- 
nyezet rombolásával tudjuk megkeseríte- 
ni ellenfeleink életét. A hagyományos já- 
tékmódoktól eltérő versenyek is komoly 
kreativitásról árulkodnak. 


KIFOGÁSTALAN HANGULAT jellem- 
zi az indítást követő töltőképernyőtől a 
stáblista ismertetéséig. A fejlesztők re- 
mekül fogták meg a gigavalóságshow 
auráját. Velocity megragad, és igen ne- 
hezen enged el. 


A BLACK ROCK nagyot alkotott, az ap- 
ró hibákon könnyedén lehet javítani egy 
DLC formájában. Ha sikerül ráerősíte- 
niük a multira, akkor nem lehet kérdés, 


hogy ki a király. 
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hatékonysággal, hogy azonnal elhozzák 
a mennyországot. Egyébként egy kicsit 
jobban mögé nézve ennek a rajongó- 
rendszernek, azt találjuk, hogy a készí- 
tők valószínűleg nem akarták előszedni 
az ezerszer lerágott csontot pontokkal, 
kreditekkel, pénznemekkel kapcsolat- 
ban, így megalkották az új mértékegy- 
séget, a ,rajongót". Ezt onnan is gondo- 
lom, hogy szinte soha nem láttam, hogy 
szimpatizánsaink tömött sorokban őr- 
jöngtek volna a pályák szélein és sört 
vedelve skandálták volna a nevünket. 
No persze ez csak amolyan kukacosko- 
dás részemről. 


MIT TEHETÜNK TÖNKRE? 

Itt az idő beszélni a játék másik erős- 
ségéről is, mégpedig a gépjárművek 
felhozataláról. Azon gondolom, senki 
nem lepődik meg, ha egy NFS-ben va- 
lódi márkák autóival találkozik, de az, 
hogy a Blurban is ilyenek vannak, és 
nagyon szépen néznek ki, az elisme- 
résre méltó. Főleg azért, mert ez a po- 
werupos rendszer nem igazán kívánná 
meg ismert autógyártók modelljeit, ak- 
kor is lehetne sikeres játék, ha fantázi- 
anevekkel megáldott négykerekűekkel 
zúznánk egymást péppé. Így azonban 
egészen más... sokkal jobb. Van azért 
abban valami benzinszagú romantika, 
amikor egy patkány stílusú VW Bogár 
és egy Nissan Navara egymásnak fe- 
szül, mert ahogyan Hofi mondta: ,ha- 
bár felül a gálya, s alul a víznek árja, 
azért a gálya van felül". A választható 
autók között olyan gépeket is megta- 
lálhatunk, mint az új Scirocco, a Rena- 
ult Megane, Ford GT, Land Rover, Nis- 
san 350Z Nismo. Minden autó saját jel- 
lemzőkkel rendelkezik, de mivel arcade 
játékról beszélünk, igazi különbséget 
csak akkor tapasztalunk, ha egy terep- 
járóból ülünk át valami pályaautóba. 
Érdemes tudni, hogy minden egyes ver- 
senysorozat végén meg kell küzdenünk 
egy adott versenyzővel (népies nevén: 
boss), akinek siker esetén máris visszük 
az autóját. 


MULTIKULTURÁLIS 
ADOK-KAPOK 

Ahogyan sejthettük is, a Blur multiban 
ad igazán felejthetetlen játékélményt, 
hiszen akár osztott képernyő mellett né- 


Lesz itt tülekedés mind- 
járt, nyugi 


! Mozgó cikonyha 
! üzemel hátul 


gyen is játszhatjuk, de hálózatban egé- 
szen húszig mehet fel ez a létszám. Ta- 
lán mondanom sem kell, hogy micso- 

da küzdelmeket lehet lebonyolítani ilyen 
létszám mellett, sőt feltételezem, hogy 
ennyi emberrel még Geronazzo Mária 
sem játszott együtt, egyszerre. Multi- 
ban egyébként adott a lehetőség arra is, 
hogy powerupok nélkül, csupán a helye- 
zésre koncentráló futamokon vegyünk 
részt, de akár demolition derbyt is ren- 
dezhetünk, attól függően, hogy mihez 
van kedvünk. 

A Blur tehát kiválóan meg fog felelni 
mindenkinek, aki könnyedén meg tud- 
ja bocsátani a grafikai hiányosságokat, 
ugyanakkor szereti a pörgős játékmene- 
tet és némi taktikusságot is igénylő po- 
werup rendszert, valamint a 20 fős tüle- 
kedéseket. Ha a single nem is, de a multi 
még egyértelműen sokáig életben fogja 
tartani a játékot. GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/blur 


GamesStar 


Próbáld ki, aztán majd 
meglátod, de nem fogsz 
csalódni! 


HARDVERIGÉNY: 

Pentium D Dual Core 34 GHz, 1 GB RAM 
(2 GB Win7, Vista), 256 MB GeForce 
6600 GT/Radeon 1600, 14 GB HDD 


§ valós autókat zúzhatunk 
§ jól kidolgozott multiplayer 

4 fotó mód 

6 gyengus grafika 

6 botrányos billentyűzet-kiosztás 


Megdögleeeeeeeeesssssssssssz! 


Megjelent a PC World! 


Június 3-ától keresse az 
újságárusoknál! 


Ajándék szoftverek MEN nme reo css 


: TENING STUDIO 2010 Óó) 
- Adobe Premiere Pro CS5 ASHAMPOO BURMOÓ) (30 NAPOS PRÓBAVERZI 


PCWORLD. 


DUPLA DVD 9 GB MEGBÍZHATÓ TANÁCSOK PROFIKTÓL I 19. ÉVFOLYAM 6. SZÁM, 2010. JÚNIUS 


(30 napos próbaverzió) 
- Ashampoo Burning Studio 2010 


(teljes verzió) 


Fókuszban 

- A PC halott 

- Facebook-biztonsági biblia 

-z Hatmagos processzorok tesztje 
(44GPS-szoftverek mobilra 
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SEK X 


sal 


—- TSÚPERBIKE 
WORLD CHAMPIONSHIP 


KIADÓ Black Bean FEJLESZTŐ Milestone RÖVIDEN Sajnos a nagy kiadók egyáltalán nem kényeztetnek el minket PC-re megírt motoros játékokkal. Az SBK X igazi mérföldkőnek számít, de nemcsak emiatt... 


Még sosem éreztük ennyire közelinek a Superbike világát. Élethű szimuláció árká- 


dos élményekkel! 


GY IGAZI, VÉRPROFIN KIVI- 
Esze PC-S MOTOROS JÁ- 

TÉKRA LEGALÁBB AKKORA 
SZÜKSÉG VAN, mint egy Forma-1-es 
címre. Utóbbi esetében régóta lehet tud- 
ni, hogy a Codemasters gondozásában 
készül egy számítógépekre is fejlesztett 
új rész, a kétkerekű versenygépek eseté- 
ben azonban némi zavart lehetett érez- 
i az Erőben. A hazánkban népszerűb 
Moto GP versenysorozatra alapulva rég- 
óta készülnek játékok, mondhatni éven- 
e megjelenik egy-egy újabb rész, amely 
úgy-ahogy kielégíti a játékosok igényeit. 
Sajnos a tavalyi évadot feldolgozó, de az 
idei jellemzőkkel felturbózható Moto GP 
09/10 csak a két nextgen konzolra jelent 
meg, a PC-sek tehát most kimaradtak a 
motoros körből. 
Hős megmentőként érkezett a Milestone, 
akik a Black Bean bábáskodása alatt 
szép csöndben elkészítették a Superbike 
világbajnokságot feldolgozó új játéku- 
kat. Az SBK X PC-re, Xbox 360-ra és 
PlayStation 3-ra is megjelent, és nincs 
kétségünk afelől, hogy mindhárom plat- 
formon óriási sikert fog aratni. 


AMIKOR ELKAP A RETRÓERZÉS 
A játék egy szem DVD-n érkezik, a tele- 
pítése pedig a régi szép időket elevení- 
tette fel bennünk. Nincs mindenféle ext- 
ra butaság a telepítő mellé gyömöszölve, 
nincs idegesítő DRM, de még a csicsás, 
diavetítés módjára lejátszott képek és 
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a pörgős telepítős zenék is elmaradtak. 

A sablonos Windows installer ablakban 

gyorsan végigfut a ,bitkolbász", csupán a 
DirectX 9.0 és a Gamespy Comrade tele- 
pítését kérdezte meg a folyamat végén. 

Előbbiből látszik, hogy az SBK X nem a 

legújabb DX API-nak és az azt támogató 
hardvereknek kedvez, cserébe viszont a 

gépigényt sikerült nagyon alacsony szint- 
re levinni, 5-6 éves gépeken is kiválóai 
elfut majd a játék, ha ésszel állítgatjuk a 
felbontást és az élsimítást. 
Az Asztalra kihelyezett ikonra való kat- 
tintás után egy kis beállítóablakba 
raméterezhetjük a játék kinézetét, hang- 
hatásait és egyéb jellemzőit, majd 
a móka. A játék gyorsan, zökkenőmente- 
sen indul, és a kötelező logók után mái 
barangolhatunk is az egyszerű kinézetű, 
de emiatt könnyedén érthető és használ- 
ható menüben. 


ÉPP MIHEZ VAN KEDVÜNK... 
Mielőtt bármilyen versenybe belekezde- 
nénk, el kell döntetnünk, hogy az Arcade 
vagy a Simulation mód szerint szeret- 
nénk-e részt venni a bajnokságokban. Az 
előbbi értelemszerűen leginkább az él- 
ménymotorozásra gyúr rá, míg utóbbi a 
legrészletesebb beállításokat is elérhető- 
vé teszi a , virtuális motorosok" számára. 
Harmadik lehetőségként feltűnik még a 
Multiplayer is, ami legfeljebb 16 játékost 
képes egymásnak ereszteni. Nemcsak si- 
ma versenyeket tudunk online megren- 
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kitörhet a motor hátsó kereke 


dezni, hanem időfutamok, egyé. 
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de az az igazság, hogy a játék egyjáté- 
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A. VanagaT0o 


mint a fő módok ese- 


egyértelmű módon, 
tében. Három nehézségi fokozat van, 
amelyek között valóban van differencia, 
az alacsony és magas nehézség között jó 


pár bukásnyi különbség van. Ezeken felül 
természetesen olyan paramétereket is 
beállíthatunk, mint a motor sérülékeny- 
sége, a gumi kopása vagy a pilóta súlyá- 
nak és mozgásának jelentősége. 


EZ AZONBAN 

MEG MIND SEMMI... 

Az előbb felsorolt tulajdonságokat 
ugyanis menüből érhetjük el, a verseny- 
gépet természetesen teljesen máshol 
finomhangolhatjuk. Ehhez mindenképp 
bele kell vágnunk a motoros karrierünk 
felépítésébe vagy indítanunk kell egy baj- 
nokságot. Jó hír, hogyha valakinek nincs 
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sa igazán élethűvé a versenyeket 


kedve, ideje belekezdeni egy ilyen hosz- 
szan tartó folyamatba, akkor egy szimpla 
versenyhétvégét is végigcsinálhat. A lé- 
nyeg azonban nem ez, hanem az a ,mun- 
ka", amit a fejlesztők elvárnak a játéko- 
soktól. Amint kiválasztottuk vagy meg- 
kaptuk, melyik pályán kell helytállnunk, 
megkezdődik az edzések sorozata. A cél 
természetesen az, hogy kiismerjük a pá- 
yákat a jobb indulási pozíció érdekében, 
de ez csak másodlagos lesz, amint vé- 
gignézzük a boxban elénk táruló lehető- 
ségeket. 

A motor körül lelkes mérnökök beszél- 
getnek, dolgozgatnak; előszörre nai- 

van azt hittük, hogy a szokásos helyki- 
töltő funkcióval bírnak, csak hogy ne le- 
gyen olyan sivár a box. Nos, kellemesen 
csalódtunk, ugyanis az Engineer gomb- 
ra nyomva egy spontán beszélgetésben 
vehetünk részt a mérnökünkkel. Nyilván- 
valóan előre megadott kérdések és vála- 
szok közül választhatunk, de mégis óriá- 
si élményt jelent, hiszen ezáltal a sportot 
nem ismerő játékosok is közelebb kerül- 
hetnek a Superbike technikai hátteréhez. 
A párbeszéd végén a mérnök javasol egy 
megoldást a gondunkra - túlkormány- 
zottság, fékekkel való probléma stb. -, 
és közli, hogy a módosítások meny- 

nyi időt vesznek igénybe. Ez az idő pedig 
az edzés idejéből megy le, az SBK X-ben 


Szimulációs módban minden 
előzés életveszélyes lehet 


nincsenek kattintásra megjavuló moto- 
rok, legfeljebb ezt a kis üresjáratot lép- 
hetjük át. 

Természetesen a motor szinte minden 
egyes paramétere megváltoztatható, és 
mivel gyakran ezredekig jelölik az érté- 
keket, ezért egy alapos beállítás bizony 
hosszú időbe telhet. Hogy ez baj lenne? 
Isten ments, erre vártunk már régóta! 


MOTOROZNI TUDNI KELL! 

Az Arcade módban lényegében csak hat 
billentyűre kell figyelni a futamok alatt. 
Az iránygombok és a gáz-fék kezelé- 

se mellett a játékos használhatja az ún. 
Boost gombot is, amely értelemszerű- 
en egy pillanat alatt hiper-szuper sebes- 
ségre kapcsolja fel a motort. A Wheelie 
gombbal nem lehet irtózatos gyorsulást 
elérni; így az oly látványos egykerekezést 
hajthatjuk végre, amiért egyébként 
pluszpont is jár a karrier módokban. 
Egyébként nemcsak ezért az egy trük- 
kért jár bónusz, a versenyzői értékünket 
növeli, ha teljesítjük csapatunk elvárá- 
sait, előkelő helyen végzünk a versenye- 
ken, illetve legyőzzük az előre megadott 
ellenfelet. 

Szimulációs módban ezekre nem min- 
denkinek lesz ideje, energiája, ugyanis ek- 
kor oly mértékben megváltozik a motor 


ML 


O A játék gépigényét már leírtuk, de arról nem esett szó, hogy az irányítással mi a helyzet. Nos, mivel 


az utóbbival kezelhetőbb az SBK X. Természetesen a klaviatúrás irányítás is megszokható, de több 


1] PC-s verzióról van szó, ezért billentyűzet vagy gamepad jöhet számításba, és tapasztalataink szerint 


türelemre lesz szükség hozzá. 


AHOGY HALADUNK ELŐRE A KARRIER MÓD- 
BAN, KÜLÖNFÉLE EXTRÁK VÁLNAK ELÉR- 
HETŐVÉ, NEKÜNK LEGJOBBAN A VERSENY- 
HÉTVÉGÉK ALAPTARTOZÉKÁNAK SZÁMÍTÓ 
LÁNYOK FOTÓI JÖTTEK BE LEGJOBBAN 


viselkedése, mintha az Arcade mód egy 
másik játék lett volna. Eltűnik az ideá- 
lis ívet és fékezési pontokat jelző színes 
sáv, és minden olyan segédet kikapcsol a 
szoftver, amely segített bevenni 120 km/ 
óránál egy enyhe visszafordító kanyart. 
A motor mozgása egy csapásra élethű- 
vé változik, azonnal reagál az elrontott 
kanyarokra, túl nagy gázadásra vagy a 
rázókő érintésére. Egyáltalán nem ar- 
ról van szó, hogy a hibák vége csak esés 
lehet, olykor csak megbicsaklik kicsit a 
motor, kitör a hátulja, vagy épp tolja az 
orrát a kanyar külső íve felé. Itt, kérem, 
nem lehet ész nélkül száguldozni, egy el- 
rontott féktáv is végzetes lehet. 


SAJNOS KICSIT KOPOTTAS 

A KINÉZET 

Tökéletes játék persze nincs, és az SBK.X 
sem az. A legnagyobb negatívum a gra- 
fikával kapcsolatban fogalmazódott meg 
bennünk, ez a kinézet ugyanis 2010 dere- 
kán véleményünk szerint kevés. Cserébe 
ugyan arcpirítóan alacsony a gépigény, 
de egy icipicivel több fény-árnyék játék, 
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A pályák környzete sajnos 
elég sivárra sikeredett 


Féktávon természetesen lángcsóva jelzi a 
visszaváltást 


dinamikus árnyékolás, pályarészletesség 

jól jött volna. 

Akinek viszont nem számít a grafika, csak 
a játékélmény, ne is keressen tovább. 

A Superstock 1000, World Supersport 

és Superbike szériákat feldolgozó SBK X 

profi módon ötvözi az árkád és szimuláci- 
ós vonásokat, a kezdő és haladó játékosok 
arcán is gyermeki mosolyt lehet majd fel- 

fedezni pár órányi motorozás után. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/sbk-x 


GamesStar 


MATTEO 

Az SBK X játékmódjainak 
hála még az is beleszeret 

a játékba, aki élőben nem 
élvezi a motorversenyeket. 


HARDVERIGÉNY: 
Intel 24 GHz, 1 GB RAM, GeForce 6600 
vagy ATI X1600, 3 GB szabad hely 
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8 árkád élvezet kezdőknek 

8 komoly szimulációs mód haladóknak 
8 alacsony gépigény 

6 kissé elavult grafika 

S szegényes soundtrack 


Az utóbbi évek legjobb motoros 
játéka 


BEMUTATÓ KÁVÉ MELLETT 


EGY KÁVÉ 


MELLETT... 


A játékfordításokról és a King Arthurról 


ÉSMÁNIÁS, MAGUS-ÍRÓ ÉS 


NÉVJEGY ! IC rémagvaníró, Nem 


NÉV: Sellei György 
1975-ben született, hivatásos 
játékfordító. Nem ez a tanult 

szakmája, de egyszer megkeresték 
az Empire Earth szövegkönyvével, ő 
pedig lefordította. A munka nagyon 
megtetszett neki, onnantól kezdve 
már jöttek mások is; emellett 
műszaki fordítóként is dolgozott. 


Nagy játékfan. Elsősorban FPS- 
ekkel játszik: Max Payne, Fallout 

és kiegészítői, Borderlands, Call of 
Duty. Saját bevallása szerint inkább 
single player, az online dolgokkal 
nem mer próbálkozni, ugyanis saját 
szavai szerint , fejbelőnek, mire 
észreveszem". 
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mindennapi ember, nem min- 
dennapi hobbikkal. Sellei György most 
a munkájáról mesélt nekünk, de a mellé- 
kelt dobozból az is kiderül, mivel foglal- 
kozik szabadidejében. 


Hogyan szoktál játékokat fordítani? 
Egyedül vagy másokkal? 


Az első teendő egy játékfordításnál, 
hogy amint megkapjuk a szövegeket, 
rögtön szét kell dobni több ember kö- 
zött. Az esetek nagyon kis százaléká- 
ban történik olyasmi, hogy egy em- 
ber fordít, ugyanis általában akkora a 
mennyiség, hogy egy embernek lehe- 
tetlen megcsinálnia. Legtöbbször kés- 
pengén egyensúlyozunk, ugyanis egy 
csapatot, még ha két főből áll is (a leg- 
nagyobb csapat, amivel dolgoztam, há- 
romfős volt), össze kell tartani, úgy- 
hogy előfordult már olyan is, hogy alig 
fordítottam valamit egy játékból, csak 
koordinátor voltam. 

A csapatokban nagyon ritka az alá-fölé- 
rendeltségi viszony, tapasztalt emberek 
dolgoznak együtt, profik, régóta ismerjük 
egymást. Általában barátokkal együtt 
dolgozom, mert tudom, mit várhatok el 
tőlük, de olyan is volt, hogy később let- 
tünk barátok. 


Ilyenkor hogyan lesz mégis egységes 
a játékfordítás, ennyi ember munká- 
ja mellett? 


Pont ezért fontos a koordinátor, aki 

a kiadóval tartja a kapcsolatot. Ha 
ránk bízzák a magyarítást teljes egé- 
szében, az nagyon szuper, mert ek- 
kor megállapodunk a nevekben; ha va- 


SELLEI 
GYÖRGGYEL 


laki adott valaminek egy nevet, ak- 
kor azt megtárgyaljuk, ötleteket ké- 
rünk, a legjobb ötletet pedig elfogad- 
juk, onnantól kezdve az adott fogalom 
azt a nevet viseli. Párbeszédeknél pe- 
dig, ha egy szereplő egy stílusban be- 
szél, akkor kell egy pont, amihez min- 
denki igazodik. 

Ha a kiadó nem enged minket szabadjá- 
ra, akkor rögtön a munka kezdetén ka- 
punk egy eligazítást - Harry Pottemél 
például megvolt az alap, de mindig utá- 
na kell nézni, hogy vannak-e már elfoga- 
dott magyar nevű dolgok az adott játék- 
kal kapcsolatban. 

Kiadótól függ, hogy látjuk-e fordítás köz- 
ben a produktumot, bizony olyan is elő- 
fordult, hogy egyáltalán nem, csak cso- 
dálkoztunk, hogy mi lett a végeredmény. 
A Hellgate: Londonnál például kaptunk 
ötregénnyi anyagot, hogy tessék, fordít- 
sátok le, a játékról magáról pedig sem- 
mit sem tudtunk. 


BÁDA hag ar É 
54 my egg ( ú 
. 4 
ELT 
v) á 
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"Képünk csak illusztráció 


Apropó, a kiadókkal mennyire könnyű 
együttműködni? 


Változó. A BioWare minden segítsé- 
get megad, nagyon rendesek, az EA- 
nél pedig van egy magyar részleg, akik 
mindig ellátnak a kellő segítséggel, 
jószándékúak, jó fejek. Néhány kiadó- 
nál viszont nem ez a helyzet, ugyanis 
nem dolgoznak ott magyarok, így nincs 
meg a felelős a magyar lokalizációért. 
A Ubisoftnál például nagyon kedvesek 
az emberek, és mindent megkapunk, ha 
kérünk, de náluk nincs magyar. 

Kiadója válogatja egyébként, hogy mi- 
lyen a szövegforma, általában részle- 
tekben kapjuk, gyakran rosszul szer- 
vezett és logikátlan a szöveg átadása, 
emiatt sokszor nem tudjuk, hogy az 
adott szövegrész hová fog kerülni, sok 
az inkoherencia. Borzasztóan észnél 
kell lenni, de pont ezért fontos, hogy a 
csapat, aki együttműködik, az tudjon 


Érdekesség, hogy bár Magyarországon készült a játék, előbb az angol szövegezést kérte a 
kiadó, így J. Viktor hiába remek fordító, angolul kellett megírnia a játék szövegét. Ezután 

a kiadó már kérte a magyarítást is, de ehhez már másokat kellett felfogadni, hiszen Viktor 
szinte egy sort sem írt le magyarul. 


ps AZÉRT TETSZETT MEG 
BENNE SZABADON A SAJ j 
viszont nem tartom hagyományo 
magyar világ, ugyanakkor a 
lésesnek. Egy regény került hl 
de valószínűleg dolgozom vele ! 
Szerencsére MBER LT 
Iyeszthették volna. Mo ; 
szott, de úgy vélem, most már ne 
Regényírásn 


kell működniük, utána a világnak. 


is egymással együttműködni, ne le- 
gyen se a stílus, se a nevek többfélék. 


Használtok valamilyen segítséget 
a fordításhoz? Mi a pontos metódus? 


Általában a jól bevált Word és Excel-táb- 
lázat a mi asztalunk. A kiadók legtöbb- 
ször Excelben küldik, mi pedig néha for- 
dítóprogrammal dolgozunk (SDL vagy 
Trados). A fordítóprogramba nem a for- 
dítók teszik bele a szöveget, mi csak a 
source-nyelvet kapjuk meg (erőforrás- 
nyelv). Nem úgy kell viszont ezt elképzel- 
ni, mint a Google Translate-et, tehát nem 
öntjük bele a szöveget a szoftverbe; a 
program azt csinálja, hogy ami egyszer le- 
fordult, arra javaslatot tesz később, ismét- 
lődéseket keres. Nagyon primitív adatbá- 
zis-kezelő egy ilyen alkalmazás: eltárolja 
az adott szöveget, és keres benne később. 
Kizárólag az emberek fordítanak, a prog- 
ram pedig a már lefordított mennyisége- 
ket kezeli. Előre bele lehet programozni, 
hogy hány százalékos egyezéssel tegyen 
javaslatot az adott szavakra, kifejezésekre, 
a százszázalékost pedig külön jelöli. 


Milyenek voltak eddig a szövegek, 
amikkel dolgoztál? 


A kapott szövegek minősége nagyon vál- 
tozó. A legjobb szövege eddig azok kö- 


legtöbb magyar világgal 
ki a nevem alat 
ajd később is, mer 
távon sikerült visszal 
stanában úgy tűni 
m lesz vele gond. 


ál azonban nem a világ a lénye 


S VILÁGA 


Á b 
SELLEI GYÖRGY ÉS e MAGT án MEG 


szerettem a fantasyt, Ynevet 
memben ez egy sajátosan 

dni ÍZ- 
t, illetve ké r 
t nagyon élveze 
fogni az olyan 
k, jó irányba t 


g: előbb a sztorinak és a karaktereknek 


zül, amikkel dolgoztam, a Far Cry 2-nek 
volt, de emellett megemlíthetném még a 
Crysist és Mass Effect 2-t is. Nagyon él- 
veztem a fordítást, öröm volt ezekkel a 
játékokkal dolgozni, mert maga a szöveg 
is nagyon érdekes volt számomra. 

A Crysisnál nagyon dicsérték a magyar 
szövegeket, úgyhogy azóta is büszke va- 
gyok magunkra. A Crysis Warhead for- 
dítója pedig egy személyben én voltam, 
arra már sajnos nem emlékszem, hogy 
pontosan miket fordítottam, de teljesen 
örömmeló volt, nagyon élveztem. 

A szövegírók általában értik a dolgu- 
kat a cégeknél, nem lehet nagyon beléjük 
kötni (voltak persze rossz tapasztalata- 
im), a problémás dolog az, ha nem ango- 
lok írják a szövegeket (Burnout: Paradise; 
Heroes 5), ezeket nekem kellett kisilabi- 
zálni; úgy került ugyanis a szöveg lokali- 
zálásra, hogy nem volt meg a lektorálás. 


Lássunk egy konkrét példát: hogyan 
zajlott a King Arthur fordítása? 


Egy saját fejlesztésű alkalmazással; házi, cé- 
ges szövegkezelő programban kaptuk meg a 
szöveget. A szoftver nagyon hasonlít a fordí- 
tó-adatbázisokhoz, de speciális formátumot 
kell installálni hozzá. Nagyon jó szöveg volt, 
öröm volt vele dolgozni, főleg amiatt, mert 
Juhász Viktorral is együttműködhettünk 
közben (dobozban még kitérünk rá). 


kilengéseket, amelyek elsüly- 
art, régebben elsüllyedni lát- 


Mint az interjúban elhangzik, gyakori, hogy a fordítókhoz nem jut el minden forrás - ez egy 
jórészt párbeszédalapú játéknál nagyon nagy gond lett volna. A Mass Effect 2 esetében 
viszont a fordítók mindent megkaptak, amit kértek, így a párbeszédrendszert is méltóra 
alkothatták meg a játékhoz. 


Milyen Magyarországon a játékfordí- 
tók helyzete? 


Alapvetően két csoport létezik, az egyik 
a profiké, akik fizetésért fordítanak, a 
másik az amatőröké, akik szórakozás- 
ból magyarítanak egy-egy játékot. Jel- 
lemző eltérés a két csoport között, hogy 
a profiknál fontos a csapatmunka, míg 
az amatőrök gyakran egyedül dolgoz- 
nak, és érdekes, hogy ettől még nem 


lesz az amatőröknél egységes a szöveg. 
A profi fordítók általában már tapasz- 
talatot szereztek szépirodalmi szöve- 
gek fordításával is, az amatőrök eseté- 
ben ez nem sokszor mondható el, és saj- 
nos az amatőr fordítások emiatt néha 
elég slendriánok. Tisztelet a kivételnek - 
a Fallout 3 magyarításával találkoztam, 
hiszen jómagam is játszottam a játék- 
kal, és amatőrök fordították ugyan, de 
nagyon jól sikerült. (3 
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BEMUTATÓ 


é Ezért nem lépünk egy- 
szerre a teleportba 


HEROES OF NEWERTH 


KIADÓ S2 Games FEJLESZTŐ S2 Games RÖVIDEN Csak és kizárólag online játszható multiplayer fantasy stratégia a legnépszerűbb Warcraft 3-mod, a Defense of the Ancients nyomdikain. 


Csak nem akar kimenni a divatból a DotA 
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I GONDOLTA VOLNA, hogy a 
Warcraft 3 hét esztendővel 


ezelőtt napvilágot látott mod- 


ja akkora népszerűségre tesz szert, 
hogy profi fejlesztőcsapatok is lemá- 
solják a receptet és előrukkolnak sa- 
ját klónjaikkal? Bizonyára mindenki, 
aki ismeri a Counter Strike hasonló tör- 
ténetét. 

Tesztalanyunk, a Heroes of Newerth is 
minden ízében az örökké fejlődő DotA-ra 


,- Kacincbarcika fontos 

"  exportcikke a fény. Itt 
látható a nemrégiben 
átadott fénygyár. 


EYZE 
"84 


emlékeztet. A viszonylag kevés publici- 
tást kapott alkotás május közepétől te- 
kinthető késznek, addig a nyílt béta-teszt 
zajlott. A fejlesztésért az az 52 Games 
érdemel vállveregetést, vagy épp hát- 
són billentést - a cikk végére érve bizo- 
nyára már magatok is el tudjátok dönte- 
ni -, amely fennállása óta csak a Sava- 
ge sorozat pátyolgatásával foglalkozott. 
Az időközben teljesen ingyenessé vált já- 
tékok az online multiplayer-palettát szí- 
nesítették felülnézetes stratégiai rész- 
szel, amelybe opcionális TPS/FPS-hente- 
lést vegyítettek. 


KLÖON-E VAGY? 

Az igazság az, hogy már első ránézés- 

re rá lehetne sütni a fenti billogot az 52 
Games alkotására, ám ítéletet monda- 

ni csak a tények ismeretében ildomos. 
Először is meg kell vizsgálnunk a Hero- 
es of Newerth játékmenetét. Adott há- 
rom olyan térkép, amelyek a korábban 
már említett Savage játékoknak otthont 
adó Newerth világából származnak, va- 
lamint szám szerint 62, szintén onnan ki- 
választott hős. (Ezen a ponton már kezd- 
hetünk gyanakodni.) Az emberi játékosok 
által irányított hősök legalább két, leg- 
feljebb ötfős csapatokba verődve, oldalu- 
kon ágyútölteléknek használatos, MI ve- 
zérelte bakákkal elindulnak saját kis fő- 
hadiszállásukról, hogy porig rombolják 
az ellenfél hasonló célt szolgáló építmé- 
nyét. Miután konstatáltuk, hogy nem egy 


esatái 


Szomszédok-szimulátorhoz van szeren- 
csénk, érdemes minden figyelmünket hő- 
sünk életben tartására fordítani, aki az 
egyik táborhoz sem húzó, ám rossz he- 
lyen és rossz időben kóborló fenevadak, 
valamint az ellenséges egységek és hő- 
sök földbe döngölése után pénzzel és ta- 
pasztalati pontokkal lesz gazdagabb. 
Előbbi értelemszerűen jobb felszerelés 
vásárlására fordítható, míg utóbbi szor- 
gos gyűjtögetése előbb-utóbb szintlépést 
von maga után. 

A harc akkor válik igazán érdekessé és 
izgalmassá, amikor megközelítőleg azo- 
nos képességű játékosokból verbuváló- 
dott csapatok kerülnek szembe egymás- 
sal. Kis túlzással az idők végezetéig el le- 
hetne húzni a csatát, hiszen az egyik fél 
előretör, halad valameddig, esetleg ki- 
iktat útközben egy lövegtornyot is, ám 
erőit egy ponton felmorzsolja az ellenál- 
ás, ekkor pedig ő kerül védekező helyzet- 
be és kis ideig hátrányba. A frontvona- 
ak ide-oda hullámzása akkor szűnik meg 
véglegesen, ha valamelyik fél behozha- 
tatlan előnyre tesz szert. Mivel építkez- 
ni nem tudunk, csakis fejlődés terén pró- 
bálhatjuk meg lenyomni riválisainkat. En- 
ek érdekében még azt a ravasz trükköt 
is érdemes sűrűn bevetni, ami a halálu- 
kon lévő szövetséges egységek saját ke- 
zűleg végrehajtott likvidálását jelenti. Bi- 
zony, az ellenség nem kap tapasztalati 
pontot, ha nem marad ideje bevinni a ke- 
gyelemdöfést. 


A KLÓNOK TÁMADÁSA 


Melyiket válasszam? 


oO 


TI A Heroes of Newerth jelenleg csak a hivatalos honlapon keresztül érhető el kemény 30 dolláros áron. 
A mindössze 360 MB-ot nyomó játék esetleges dobozos kiadásról egyelőre nincs hír. 


NEM KÖNNYŰ ELDÖNTENI, HOGY VAJON AZ EREDETI DOTA, vagy inkább új keletű klónjainak valamelyike az ideális számunkra. 
Talán egy gyors összehasonlítás segítséget nyújthat ebben. 


DEFENSE OF THE ANCIENTS - a máig 
egkedveltebb variáns a DotA: All Stars, 
amely igaz, hogy csak egyetlen térképet rejt 
arsolyában, de azon 93 hősből összeállított 
csapatok igyekeznek borsot törni egymás 
orra alá. A számuk pedig folyamatosan 
ővül. Nagy előnye még, hogy a koros, ám 
meglehetősen alacsony rendszerkövetelmé- 
nyeket támasztó Warcraft 3 grafikus motor- 
ján alapszik. Lévén egy modról beszélge- 
ünk, alapvetően ingyenes, csak egy eredeti 
arcraft 3 kell hozzá, amivel a Battle.Neten, 
illetve helyi hálóban játszhatunk. 


DEMIGOD - a klónok közül a Gas Powered 


Games alkotása az egyetlen, 


újdonságot igyekezett a jól megszokott DotA- 


amely több 


receptbe csempészni. Ezek közül elsősorban 


a tábornok típusú hősöket illi 
szemtől szemben feleannyira 


kiemelni, akik 
se hatékonyak, 


mint harciasabb riválisaik, ám cserébe 
kisebbfajta sereget gyűjthetnek maguk köré. 


A változtatások közé sorolhai 


ó az elfoglalha- 


tó zászlók rendszere, a fejleszthető bázis és 
sereg, valamint az, hogy egyedül is játszható. 


Nyolc térképéhez viszont csal 
ami nem biztosít túl nagy vál 


10 hős társul, 
ozatosságot. 


A DOTA MINTÁJÁRA EGÉSZ ERDŐSÁVO- 
KAT IRTHATUNK KI, EZÁLTAL TEREMTVE 
ALTERNATÍV ÚTVONALAKAT 


LEAGUE OF LEGENDS - a DotA alko- 
tóinak ,egész estés" játéka mellett szól 
annak ingyenessége. Igaz, hogy pénzért 
extra karakterosztályokat és különféle 
bónuszokat nyújtó rúnákat vásárolha- 
tunk, ám ezekhez kitartó és eredményes 
játékkal ingyen is hozzájuthatunk. Két 
térképén jelenleg 51, cel-shaded grafiká- 
val megvalósított hős kergeti egymást. 
Legsajátosabb jellemvonása az újabb és 
újabb varázslatokat biztosító, szinteket 
lépő játékos profil. 


CSAPATSZELLEM 


Úgy vélem, nem kell különösebben hang- 
súlyoznom, hogy a DotA... pardon, a He- 
roes of Newerth csapatjáték. Együttmű- 
ködésre képtelen öntörvényű egyének 
jobban teszik, ha messzire elkerülik, már 
csak azért is, mert egyedül nem játsz- 
ható; nincs se kampány, se sztori, csak a 
műfaj hívei által megkövetelt multi-bu- 

li. Érdemes tehát egy összeszokott bará- 
ti társasággal belevágni a küzdelmekbe, 
de ha nem sikerülne elegendő havert ösz- 
szetrombitálni, akkor sincs veszve sem- 
mi, az értelmesebb idegen játékosokkal 
könnyedén meg lehet előre vitatni a kö- 
vetendő stratégiát, illetve egymás között 
felosztani a támadási útvonalakat. Kü- 
ön öröm egyébként, hogy a DotA mintá- 
jára (megkérném környezettudatos olva- 
sóinkat, hogy ugorják át ezt a mondatot) 
egész erdősávokat irthatunk ki, ezáltal 
eremtve alternatív útvonalakat és okoz- 
va meglepetést az ellenfélnek. Mint emlí- 
tettem, 62 hős közül válogathatunk, akik 
ényegében egyedi képességekkel vannak 
felvértezve, de azért könnyedén rájuk le- 
het húzni, hogy épp supportok, tankok 
vagy valamelyik másik kaszthoz tartoz- 
nak. Úgy célszerű összeállítani a csapa- 
tot, hogy a hősök képességei kiegészítsék 
egymást. A Pyromancer tűzlabdája által 
elkábított ellenséges egységet pillanatok 
alatt péppé veri a lammerstorm. 


KLÓN BIZA! 


Egyáltalán nem sikerült rosszul a Heroes 
of Newerth, csak éppenséggel olyannyi- 


ra ragaszkodtak a fejlesztők a DotA re- 
ceptjéhez, hogy szinte alig csempésztek 
bele saját ötleteket. Newerth világa tel- 
jesen átlagos, minden eredetiséget nél- 
külöző fantasyklisé, a játék grafikája pe- 
dig a kor követelményeinek való megfe- 
leléstől függetlenül dizájn tekintetében a 
Warcraft 3, illetve az összes hasonszőrű 
alkotás egyenes ági leszármazottja élénk 
színeivel és szemkápráztató effektkaval- 
kádjával. 
Komolyabb bugok nem maradtak az ak- 
tuális változatban, ám akadnak még ki- 
sebb-nagyobb problémák. A fórumon 
gyakran hallani panaszt a hősök képes- 
ségeinek kiegyensúlyozásával kapcso- 
latban, valamint sokan kritizálják a szer- 
verkereső lassúságát is. Az 52 Games 
normális fejlesztőcsapat módjára nem 
zárkózik el az építő jellegű kritika elől, 
sőt már javában készülnek az első kisebb 
patchek, amelyek néhány hiba kiküszöbö- 
lésén kívül két új hős eljövetelét is ígérik. 
A nem túl távoli jövőben pedig nemcsak 
a hősök számát szeretnék növelni, hanem 
újabb térképeket is hozzá kívánnak csap- 
ni a meglévő háromhoz. 

Mindent összevetve egy tisztességesen 
összerakott, a dolgok jelen állása sze- 
rint folyamatosan javuló játékot kapunk 
a Heroes of Newerth képében, ami az 
alant olvasható értékelésnél jobbat ér- 
demelt volna, ha a fejlesztők mertek vol- 
na újítani. Így viszont pillanatnyilag nem 
több, mint egy átlagos DotA-klón, amely- 
nek nem is egy riválisa akad a piacon. (GS] 


4 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 


Keveset tesz hozzá a 
DotA-formulához, de 
legalább nemis vesz el 
belőle. 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP/Vista/7, 2.2 GHz pro- 
cesszor, 1 GB RAM, 256 MB grafikus 
kártya 


OC rengeteg hős 

8 alacsony gépigény 

8 ismerős játékmenet 

O Linux és Mac OS támogatása 

6 kevés eredeti ötlet 

8 három térkép barátok közt is kevés 
Ó nincs LAN 


Örökzöld új köntösben, nem csak 


rajongóknak 
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kirőriáskerékről kiváló a 
kilátás az atomerőműre 


Szuper ez a vá! 


té 43 8 
a 4. tt. 


a ag. Ay 
ros, csak LA y/ 


nem lakik benne senki 


J 


EI Presidente az újraválasztásáért küzd 


TAVALY ŐSSZEL MEGJELENT 
Ars 3 pontosan akkor 

érkezett, amikor a napsütéses 
meleget felváltotta a borongósabb 
hűvös időjárás, s így a játékkal sike- 
rült visszacsempészni a nyarat szo- 
bánkba. A kitartóbb rajongók szavatos- 
ságának köszönhetően akár egész télen 
kihúzhatták vele, már amennyiben nem 
fért bele a családi büdzsébe egy kéthetes 
déltengeri kiruccanás. 
A sors fura fintoraként a játék kiegészí- 
tője, a Tropico 3: Absolute Power is egy 
olyan pillanatban landolt a postaládám- 
ban, amikor odakint 90-100 km/órás 
szélvihar tombolt, úgy zuhogott, mint- 
ha hazánkat valaki észrevétlenül áttelepí- 


Élek 50 évesen Honoluluban, szépen 
hátrafésülöm őszülő hajam... 


70 / WWVW.GAMESTAR.HU 


tette volna a monszunövezetbe, a hőmé- 
rő higanyszála pedig nem volt hajlandó 
15 foknál feljebb kúszni. Ilyen körülmé- 
nyek között magától értetődik, hogy alig 
bírtam kivárni, míg a végére ér a telepítő 
csíkja, elindul a kiegészítő, s ismét körül- 
vesz az a karibi atmoszféra, amely oly re- 
mekül átitatta az alapjátékot is. 


JÁRT UTAT JÁRATLANRA? 
Ugyan már, ami egyszer bevált, az más- 
kor is működhet. Valami ilyesmi járhatott 
a Haemimont Games munkatársainak fe- 
jében, akiknek eszük ágában sem volt ra- 
dikálisan átalakítani a játékmechanikát. 
Lényegében változatlan maradt a játék- 
menet, illetve a kezelés is, csupán némi fi- 


nomhangolásra került sor. Meglepő mó- 


don a változtatások 
világával csak most 
dekeit szolgálják. A 


elsősorban a Tropico 
ismerkedő újoncok ér- 
ejlesztők az átlátha- 


tóságra és a látható információra helyez- 


tek nagyobb hangsú 


lyt. A polgárok fe- 


je, illetve az épületek felett villogó jelzések 
most már arra is rámutatnak, hogy ép- 
penséggel mire lenne szükségük. Ezekért 
az információkért korábban a statisztiká- 
kat kellett átnyálaznunk, valamint egyen- 
ként végigkattintanunk az összes épüle- 
tet. Alaposan feltuningolták a tutorialt 

is, ami szintén örömteli, lévén az alapjá- 
ték oktató módja nem sokat ért, rövid volt 
és összecsapott. Most viszont már komp- 
lex termelési láncokat és összefüggéseket 


kzeáll 
28 


Egy szerény önábrázolás 
a főtéren... 


//Chavalier 


is megismertet a kezdő játékosokkal. Ezzel 
ényegében kiküszöbölhető az a jelenség, 
amikor már az első térkép kihívásai miatt 
elvérző játékosok tömegesen hajítják ki a 
korongot dühében az ablakon. 

Itt kell megemlítenem azt a gesztusér- 
tékű lépést is, hogy az extra tartalma- 

at és az új kampányt leszámítva a játék- 
menetet érintő toldozások-foldozások a 
egújabb patch-csel azok számára is el- 
érhetők, akik a Tropico 3 mellé már nem 
tervezik beszerezni az Absolute Power 
expanziót. 


LAS TURISTAS 


Véleményem szerint azonban érdemes 
lenne megfontolni a beruházást, ugyan- 


is az Absolute Power tízfelvonásos kam- 
pánya fényévekkel szórakoztatóbbra si- 
került, mint a Tropico 3-é. Ezt elsősor- 
ban annak köszönhetjük, hogy szemben 
az alapjáték életszagú, esetenként tör- 
ténelmi alaphelyzeteivel, a kiegészítő- 
ben elszabadult a fejlesztők fantáziája és 
jobbnál jobb ötletekkel rukkoltak elő. Bár 
ényegében ezúttal is a prosperáló gaz- 
daság megteremtése, majd a teljes la- 
kosság, vagy legalább a politikánkat tá- 
mogató érdekcsoportok jólétének bizto- 
sítása a feladatunk, az újszerű körítésnek 
köszönhetően sokkal lelkesebben fogunk 
e célok érdekében munkálkodni. Csak né- 
hány példát emelnék ki, ugyanis nem szí- 
vesen kockáztatnám meg azt, hogy dü- 
hödt rajongók tömege ostromolja meg a 
szerkesztőséget, verje ki mazurból a lak- 
címemet, majd lincseljen meg titoktar- 
tásra képtelen természetem miatt. 

Az egyik küldetés során el kell hitetnünk 
az emberekkel, hogy a chupacabra tény- 
leg létezik, és a hírhedt szörnyeteg törté- 


Ezekkel tuti bejön a foci VB 


- persze csak a k. 


Keblemre, hű alattvalóim! 


AZ EGYIK KÜLDETÉS SORÁN EL KELL 
HITETNÜNK AZ EMBEREKKEL, HOGY 
A CHUPACABRA TÉNYLEG LÉTEZIK 


netesen épp a mi kis birodalmunk dzsun- 
gelében húzza meg magát. Igazi turista- 
csalogató attrakció. Akad ezenfelül még 
a térből és időből kiszakadt szigetállam, 
illetve olyan hippiparadicsom is, ahol 
még a Greenpeace is környezetszennye- 
zőnek számítana az általunk létrehozott 
utópiához képest. 

Persze, mint azt korábban is említettem, 
a célok és a módszerek lényegében vál- 
toztatás nélkül költöztek át a kiegészí- 
tőbe. Szerencsére mind az építmények, 
mind a rendeletek kínálata bővült, vala- 
mint megjelent egy új, az úgynevezett lo- 
jalista frakció is. Fura fickók ők, hiszen 
akkor lesznek igazán a híveink, ha csa- 
lunk a választásokon, esetleg ,elfelejt- 
jük" kiírni őket, illetve akkor, ha példának 
okáért személyes nagyságunkat és dicső- 
ségünket múzeum, vagy emlékmű építé- 
sével kívánjuk mindenki előtt bizonyítani. 
Az újonnan megjelenő épületek között 
találjuk a szélkereket, amely az elekt- 
romos energia termelésének a környe- 


Űrprogram a pálmák 
árnyékában 


. , emg gazt ett e 


éz da 


stratégiai játékokat készített, jövőre azonban egy lovagkori akciójátékkal jelentkeznek, amelyet The First 


oO 
11 Az alapjátékot és most tesztelt kiegészítőjét jegyző Haemimont Games 1997-es fennállása óta csak 


Templar címen kereshetünk majd az üzletek polcain. 


zetet kevésbé terhelő alternatívájaként 
boldoggá teszi a zöldeket. Szintén ők 
üdvözlik leghangosabban az újrahaszno- 
sítást végző hulladékfeldolgozókat. A gi- 
gantikus emlékművek, mint a riói Krisz- 
tus-szobor mása amellett, hogy egy-egy 
konkrét érdekcsoporton belül növeli nép- 
szerűségünket, turistalátványosságként 
sem utolsó. Érdemes is a vastag pénztár- 
cájú külföldiekre építeni, akiket most már 
óriáskerékkel, delfináriummal és hőlég- 
ballonos körutazással is el tudunk káp- 
ráztatni. A méregdrága rádióteleszkóp- 
pal idegen életforma után kutathatunk, 
valamint kikémlelhetjük a szuperhatal- 
mak legféltettebb titkait, akiket később 
nukleáris fegyverkezési programunk be- 
indításával még zsarolhatunk is. 
Némileg megváltozott az iskola szerepe, 
amely immáron a nebulók lojalistává ne- 
velésének elsődleges eszközének tekin- 
tendő. Emellett megjelentek az intenzív 
használattól földúttá szélesedő gyalogös- 
vények, illetve összement a garázs, ezen- 
túl könnyebb lesz neki helyet szorítani. 
Végezetül kiemelnék még néhányat a tíz 
új elnöki rendelet közül. A pénznyomta- 
tással azonnal húszezer dollárhoz jut a 
kincstár, de cserébe elszabadul az inflá- 
ció. A nemzeti ünnepnap évente egyszer 
tűzijátékkal rajzolja tele szigetünk égbolt- 
ját, s kivívja a nacionalisták elismerését is. 
A legnagyobb poén, hogy egy paranccsal 
elhallgattathatjuk Juanitót, a TNT Rádió 
sokat fecsegő műsorvezetőjét, aminek kö- 
vetkeztében három évig garantáltan nem 
kell tartanunk lázadók támadásától. 


VIVA EL PRESIDENTE! 
Természetesen nem szabad megfeledkez- 
nünk banánköztársaságunk lelkéről, fej- 
ődésének motorjáról, lakói példaképé- 
ől, a szeretett vezérről sem, aki ezúttal 
is fel-alá koslat zsebkendőnyi birodalmá- 
ban, élvezi annak szolgáltatásait, alatt- 
valói rajongását, és nem háborodik fel 

a lemondásra felszólító transzparense- 
ken. A játékost megtestesítő avatárt az 
Absolute Power jó kiegészítőhöz méltó 
módon választékosabb öltözettel, szak- 
mai háttérrel engedi felruházni, valamint 


újabb diktátorjelöltekkel bővíti a kíná- 
latot. A legviccesebb szerintem Voodoo 
Pizzaman, akit meggyőződésem, hogy 
egy az egyben az első olyan Bond-filmből 
emeltek át, amelyben Roger Moore ala- 
kította a címszereplőt. Mint látható, az 
alapjáték esetében is bőkezűen adagolt 
poénokra még rápakoltak egy lapáttal 

a bolgár fejlesztők, ami a kampány kül- 
detéseinek forgatókönyvén felül a Betty 
Boom forradalmárnő beköpéseivel kie- 
gészült rádióadásokban is visszaköszön. 
A grafika nem sokat változott, pontosab- 
ban semmit, de nyolc hónap elteltével is 
ugyanolyan gyönyörű a lemenő nap ál- 
tal narancsvörösre festett hullámok mos- 
ta szigetünk. 


SZAVAZAT 

A Tropico 3: Absolute Power nem te- 
kinthető ugyan mérföldkőnek a kiegészí- 
tők történetében, ám elegendő tartalom- 
mal pakolták tele ahhoz, hogy a rajongó- 
kat ismét hetekre a monitor elé szögezze. 
A játékmenetbeli finomításokat pedig 
csakis dicsérni lehet. 

Tény, hogy multiplayer mint olyan, még 
mindig nincs, valamint fájó pont az is, 
hogy a sokszor érdekfeszítő, egész szige- 
tünk sorsát befolyásoló események túl- 
nyomó többségéről csak szöveges üzene- 
tet kapunk, de mindent összevetve bát- 
an ajánlhatom azoknak, akik kellemes 
élményeket köszönhetnek az alapjáték- 
nak, s még mindig nem untak rá a népve- 
zér szerepére. (3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/tropico-3-absolute-power 


CHAVALIER 
Mojito koktéllal 
ajánlott, de anélkül is 
elmegy, s még szóda 
sem kell hozzá. 


HARDVERIGÉNY: 
Windows XP/Vista/7 oprendszer, 
24 GHz processzor, 1 GB memória, 
256 MB grafikus kártya (SM 3.0) 


6 változatlan hangulat 

8 hosszú kampány 

8 hasznos újdonságok 

Calig van újdonság 

6 kevés új zenei és hanganyag 
6 még mindig nincs multiplayer 
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Mi nyilván nem a szép zöld 
növényzet miatt vagyunk itt 


A Banyapók űrbéli roncsokba 
tette át a székhelyét 


j 


Nem árt észben tartani, hogy autosave nincs, 
] állást menteni csak az időnként feltűnő bolt 


] 
LL termináloknál lehet. Tessék figyelni, mert nagyon 
idegesítő, ha 2-3 óra játék után mészárolnak le... 


ALIEN BREED IMPACT 


KIADÓ Team17 FEJLESZTŐ Team17 RÖVIDEN 1990 óta sok idő telt el, de az idegenek mészárlása olyan tevékenység, ami sosem megy ki a divatból. 


Egy impulzuskarabély, egy űrben sodródó roncs, és egy csini android SESTŰ 


négy órában 


TEAMI7 NAGYSZERŰ ALKO- 
As 1990-BEN AMIGÁRA 

JELENT MEG, ez volt az Alien 
Breed. Az azóta eltelt időben elég sok 
dolog megváltozott a videojáték-pia- 
con, ám egyet nyugodtan kijelenthetünk: 
az Alien-filmekből ismert feelinggel ope- 
ráló játékok töretlen sikernek örvende- 


nek, gondoljunk csak a Shadowgroundsra. 


Persze nem árt, ha a készítők valami ext- 
rával is felvértezik a játékot, mert a sok 
klón lassan elcsépeltté teszi a stílust. 


A HOS, A BÁTOR 
A Team17 nehéz helyzetben volt, ami- 
kor az Alien Breed feltámasztása mel- 
ett döntött. Hasonlóan a többi fej- 
esztőhöz, akik valami régi klasszi- 
kushoz nyúltak, adott volt a dilemma: 
ogyan csináljunk olyan játékot, ami a 
ai gamerek számára is érdekes, él- 
vezhető, de azért alapjaiban maradjon 
hű a régi motorosok emlékezetében az- 
óta megszépült eredetihez? Jelentem, a 
Team17 jól vette az akadályt. Az Alien 
Breed Impact játékmenete egy az egy- 
ben a régit idézi, azaz kies folyosókon 
botorkálunk, kulcskártyákat keresgé- 
lünk, generátorokat, lifteket kapcso- 
lunk ki-be. Mindeközben arctámadók 
ezrei, nagyobb dögök százai rontanak 
ránk a legváratlanabb helyekről. Az irá- 
nyítással semmi gond, a billentyűzettel 
mozgunk ügyesen, míg az egérrel cél- 
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zunk. Ez a mód tökéletesen alkalmas 
arra, hogy kordában tartsuk a vérszom- 
jas idegeneket, miközben hátrálunk va- 
lami szűk folyosón. Arra azért számít- 
sunk, hogy ilyen esetben tízből kilenc- 
szer a hátunk mögött is felszakad a 
padló. Mindenesetre a hangulattal nincs 
baj, az Alien Breed Impact igazi alienes 
feelinget varázsol a monitorra. A játék- 
menet tehát hű maradt a nagy klasszi- 
kushoz, igaz, ma már egy kicsit kevés- 
nek tűnik a csavaros sztorival büszkél- 
kedő akciójátékok mezőnyében. 


SZÉP HAJÓ 

A történetet egy stílusos kis képregény- 
ből ismerhetjük meg, amit sérelmez- 
hetnek az átvezető animációk rajon- 
gói, de igazából jól működik. Szerencsé- 
re a grafikára amúgy nem lehet panasz. 
Az Alien Breed Impact alatt az Unreal 

3 motor dübög, ennek köszönhetően űr- 
hajónk sérülései maximális részletesség- 
gel tárulnak a szemünk elé. A felülnéze- 
tet hála istennek hanyagolta a Team17, 
így izometrikus stílusban közlekedhe- 
ünk, ami többé-kevésbé jól is működik. 
Egyetlen apró nüansz, hogy a kamera 
néha túl közel kerül hozzánk, így nem lát- 
juk a kissé messzebb lévő alieneket, csak 
ha a mozgásérzékelőt figyeljük. Hangok 
terén sem lehet okunk panaszra, a rob- 
banások, fegyverek hangjai tökélete- 
sek, az idegenek és a néhol feltűnő em- 


ek 


berek szinkronja is rendben van. Persze 
túl sokat nem csacsog senki, de hát ez 
nemis baj. 


A BAJ NEM JÁR EGYEDÜL 
A legfontosabb újítás talán, amit a Team17 
az Alien Breed Impact kapcsán létre- 
hozott, az a coop. Sajnos azonban ez 

a rész már a fanyalgós bekezdésben 

kap helyet, mert bár a játék jó és olcsó, 
azért akadnak hibái. Vegyük is mindjárt 
a jól hangzó coop részt. Haverral nem 
tolhatjuk az amúgy is rövid kampányt, 
hanem csak a Team/17 által generált há- 
rom pályán próbálhatunk meg életben 
maradni. Ez talán nem is lenne akkora 
gond, de a nehézségi szint meredeken 
süllyedni kezd, amikor ketten vagyunk. 
Ennek ellensúlyozásaképp marha ke- 
vés a lőszer és az egyéb zsákmány. Na- 
gyon lerobbant karakterrel érdemesebb 
simán meghalni, mert ez nem jár sem- 
miféle büntivel: pár másodperc után új- 
ra élünk, ráadásul az alapfelszereléssel. 
Közepes. A játékmenet pedig egy idő 
után sajnos ellaposodik. Az ezredik kár- 
tya megkeresése már korántsem akko- 
ra buli, mint mondjuk a harmadiké, rá- 
adásul a felfedezés öröme is elvész, hi- 
szen radarunkon ott villog a pötty, hogy 
merre is menjünk. Na mindegy, azért az 
Alien Breed Impact megérdemel pár 
órát, és ne feledjük, hogy ez csak a tri 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/alien-breed-impact 


GULIUS 

Ígéretes próbálkozás, 
de a végkicsengés még 
sem lett klasszikus, 
mint az előd. 


HARDVERIGÉNY: 

2.0 GHz Single Core CPU, 1 GB RAM, 
NVIDIA 6800- vagy ATI Radeon 
X700--, DX 9.0c, 15 GB HDD 


6 hosszú távon unalmas- a co-op 
kiforratlan 


lógia első része, így akármi is lehet... 


DARKNESS WITHIN 2: 


Nagyon piros, nagyon fényes, 
és nagyon történik vele valami 


A romlott húst UV-ellenőrzésnek vet- 
jük alá, mert ha büdös, világít a szügye 


haha 


THE DARK LINEAGE 


KIADÓ Iceberg Interactive FEJLESZTŐ Zoetrope RÖVIDEN Nagyon megörültem, amikor mazur rám bízott egy kalandjátékot, hiszen a Whispered Worlcdtől eltekintve a virtuális vándorokra igen- ) 
csak szűkös idők járnak. , Point "n click?" — kérdeztem. ,Olyasmi" - mondta mazur. Már ekkor gyanítanom kellett volna, hogy itt valami büdös. 


ba 


Lovecraft forog a sírjában 


DW2DL-BEN a Myst-szerű el- 
A ső rész után ismét Howard E. 

Loreid cipőjébe bújunk - ezút- 
tal FPS-nézetben. A kis városka sötét 
titkokat rejt, a játék világát ugyanis Lo- 
vecraft novellái ihlették. Minden adott 
tehát egy jó kis hátborzongató kaland- 
oz. Vagy mégsem? 


BALJÓS ÁRNYAK 

Már akkor gyanút foghattam volna, ami- 
kor a játékot egy év késéssel adták ki, 
mert az eredeti fejlesztőcsapat időköz- 
ben csődbe ment. De nem tettem. Sőt, 
még akkor is reménykedtem, amikor 

egy tán tíz éve nem látott, semmitmon- 
dó menü fogadott. Az sem tántorított el 
(bár akkor már erősen verejtékeztem va- 
amiféle nyomasztó előérzettől), hogy 
grafikai beállítások gyakorlatilag nin- 
csenek, és a játék elvileg nem támogatja 
a 16:9 és 16:10-es képarányt (bár a con- 
fig fájlból belehackelhető). Nagyvonalúan 
legyintettem, amikor két, különböző be- 
tűtípussal szedett felirat egymásba csú- 
szott, de ezután... elkezdődött... 


A REMÁLOM 

Az első ,átvezetőt" nem értettem, de ké- 
sőbb rájöttem, hogy ez nem csoda, mert 
a játéknak nincs cselekménye. Valami 
után nyomozunk, de amennyiben nem 
játszottunk az első résszel, nem tudjuk, 

miért. Legjobban a grafika sokkolt. Ko- 

molyan mondom, én ilyet 1996 óta nem 
láttam. Baltaarcú figurák, gagyi animá- 
ció, levegőben lebegő, egymásba olvadó 
karakterek és tárgyak, egy-két poligon- 


ból álló, ismétlődő textúrák. Ejnye, uraim. 
Egyedül a fényeket kezeli szépen a saját 
fejlesztésű engine. Zene nincs, és amikor 
van, akkor sincs benne köszönet. A szink- 
ronhangok lélektelenek és irtózatosan 
assúak - ha meg átnyomnánk a dialó- 
gust, a hang sokszor tovább marad -, de 
ettől még lehetne jó a játék, hisz a ka- 
andjátékoknak (ha már sajnos nincs 
sztori) a jó rejtvényekről kell szólniuk. 

A játék elején egy motelszobában ta- 


áljuk magunkat - még a nevünkre sem 
emlékszünk. Aztán leveleket, ,nyomo- 
kat" találunk, és olvasni kezdünk, ugyan- 
s ez ebben a játékban kötelező. De nem 
ám azért, hogy elmélyülhessünk a törté- 
netben. Nem. Azért, hogy nyomokat ta- 
áljunk. Ergo tényleg muszáj mindent vé- 
gigolvasnunk. Mondok egy példát: egy 
hosszú levél vége felé van egy mondat, 
miszerint az adott tárgyat egy bádog- 
bödönben találunk a konyhában. Ezt alá 
kell húznunk, majd a ,think" gombra kat- 
tintanunk, hogy hősünk később hajlan- 
dó legyen a konyhában észrevenni a bá- 
dogbödönt. Könyörgöm! A fejlesztők 
elmondása szerint ezzel közelebb akar- 
ak vinni a hőshöz, de a dolog fordít- 
va sült el. Ha én értem a szavakat, 
ért kell szerencsétlen szereplőnknek ki- 
jelölnöm a BÖDÖNBEN VAN A TÁRGY 
mondatot, majd még a GONDOLKODJ 
gombra is kattintanom? Az egész kezelő- 
felület egyébként egy tragédia: a fent le- 
írt módszerrel gyűjtünk nyomokat, majd 
a tárgyak és gondolatok fülek közül hő- 
sünk elméjét kiválasztva férhetünk hoz- 
zá Howard gondolatcsíráihoz, amelyek 


kombinálásával vagy új, erőltetett, ,s50- 

hanemasszociálnékerre" gondolatokhoz 
jutunk, vagy olyanokhoz, amiket egy ép- 
eszű ember Howard helyében már há- 
roméves korában tudna, és nem kéne ah- 
hoz hat különböző ideát kombinálnia. 


ERŐLTETETT (JÁTÉK) MENET 
A játék tehát borzalmas, de legalább rö- 
vid. Ha kivételesen megijednénk egy-egy 
félelmetesebb résznél (mert van ilyen is 
a játékban!), adrenalinszintünk emelke- 
dését a program zseniális módon akadá- 
lyozza meg: elveszi tőlünk az irányítást, 
és csak nézzük, ahogy lelassít a kamera, 
és előre tudjuk, hogy ,aha, mindjárt va- 
lami rémséget látunk meg". Alig talál- 
kozunk emberekkel, de talán nem is baj, 
a szereplők ugyanis élettelen, hiteltelen 
bábuk. Így legalább nem bánjuk, hogy 

a város, az erdő, az utak - minden kihalt. 
A készítők összedobtak mindenféle lo- 
vecrafti klisét, fordulatot, és bepakolták 
ebbe a rendkívül bugos, keszekusza for- 
ráskódba. Az eredmény siralmas. 

A DW2:DL majdnem annyira rossz, hogy 
az már jó legyen, de ezt a szintet öniró- 
nia híján nem éri el - a végletekig komo- 
lyan veszi magát. Ha egy freeware-ről len- 
ne szó, próbálnám keresni a játék érté- 
keit: ilyenek a néhány jól eltalált fejtörő, 

a PhysX (ami a játék nagy részében tök 
felesleges) okos használata a történet vé- 
gén néhány rejtvénynél, az atmoszféra, de 
mivel pénzt mernek elkérni ezért a szoft- 
verért, a játékot senkinek nem ajánlom. 

A játék doboza is igen rusnya - zabpe- 
helytartónak se válik be. Talán csak én va- 


//kacor 


gyok rosszmájú, mert sajnálom azt a pár 

órát, amit ez a borzalom elvett az életem- 
ből. Az értékelődobozban igyekszem tehát 
objektív maradni, korrekt újságíróhoz mél- 
tón finoman fogalmazni 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/darkness-within-2-the- 
dark-lineage 


KACOR 
Ez egy ratyi. 


HARDVERIGÉNY: 
Elfut ez mindenen. 
8 jó fénykezelés 
an benne egy Lovecraft-idézet 
8 majdnem annyira rossz, hogy az 
már jó... 
8 ..de csak majdnem 
6 felháborító 
Ó ratyi 
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TESZTEK 0. 


GY KONFLIKTUS MÁSIK OLDA- 

LÁNAK SZEMLÉLTETÉSE MIN- 

DIG IZGALMAS TÉMA, főleg, 
ha hozzácsapjuk még a , Mi lenne, ha?" 
problematikáját is. A BioWare ponto- 
san ezt tette a Darkspawn Chronicles cím- 
e keresztelt DLC-vel, amely sajnálatos mó- 
don csak a háborút lezáró ostromra bizto- 
sít jegyet a játékosnak. Abból indulunk ki, 
hogy az alapjáték hőse elhalálozott, ami- 
kor szájához emelte a darkspawn-vérre 
öltött serleget, így egyedül Alistairre ma- 
adt a birodalom megmentésének terhe. 
Egy harcedzett hurlock vanguard szemszö- 
géből éljük át az ostromot, aki trollokból, 
shriekekből és egyéb bestiákból gyűjt ütő- 
képes csapatot maga köré, hogy győze- 
emhez segítse a démoni sárkány seregeit. 
Jórészt egyedi, eddig nem látott képessé- 


geket használva szállnak szembe emberek- 
kel, tündékkel, törpékkel és a jól ismert hő- 
sökkel. Nagy kár, hogy olyan szerepjátékos 
elemek maradtak ki ebből a mintegy más- 
fél-két órányi szórakozást biztosító DLC-ből, 
mint a párbeszédek, vagy épp a döntés sza- 
badsága. Rajongóknak ettől függetlenül bát- 
ran ajánlhatom, de csak akkor, ha szemet 
tudnak hunyni a hiányosságai felett. 


Ár: 400 Microsoft pont 


AOUA: NAVAL WARFARE 


KORDJAKÉNT egy meglehe- 

tősen nedves, steampunk kön- 
tösbe csomagolt dual-stick shootert 
citálnék bíróság elé. Egy váratlan tá- 
madást követően kell nemzetünk admi- 
alitásának segítségére sietnünk, hogy 
aztán gyakorlatilag egyedül (nagy rit- 
kán némi segítséggel) szétverjük az el- 
enséges flottát. Hogy közben mit művel 
a hazai flotta, az mindvégig megvála- 
szolatlan kérdés marad. Az ilyen csacs- 
kaságokért többnyire sikerrel igyekszik 
kárpótolni a játékmenet, hiszen a kihí- 
vást a magasan belőtt nehézségi szint- 
nek köszönhetően felvéshetjük a pozití- 
vumok listájára. Escort küldetések, fel- 
derítés, védekezés és támadás a kínálat 
missziók terén, ám az arány nem tökéle- 
es. Túl sokszor kell úgy kísérni egy-egy 
szövetségest, hogy közben óriási szám- 


E AJÁNLÓNK ZÁRÓAK- 
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beli fölényben lévő ellenséget kell le- 
vakarni a hátsó fertályáról. Az Agua: 
Naval Warfare külsőségek tekintetében 
jelesre vizsgázik, ami a hajók dizájnjának 
és a víz megvalósításának köszönhe- 

tő. Egyedül az érdektelen történet és az 
erőtlen fegyverhangok tántoríthatják el 
a műfaj rajongóit a kipróbálásától. Par- 
don, pontosítanék, a kooperatív kam- 
pány hiánya óriási, mi több, egyenesen 
megbocsáthatatlan melléfogás. 


Ár: 800 Microsoft pont 


Új fegyver: a ködköpő 


ÁR EGYEDÜL IS JÁTSZHATÓ 

AZ ELSŐ PRÉMIUM DLC négy új 

térképe (San Francisco, Salt Lake 
City, Portland, New Orleans) Hunter, il- 
letve Last Stand módban, az igazi mókát 
az online kooperatív bratyizás, vagy épp el- 
lenségeskedés (erre való a Face-Off mód) 
jelenti. Mint látható, az Insurgency Pack az 
alapjáték kooperatív kampánya, a Deniable 
Ops hat térképből álló kínálatát hivatott je- 
lentős mértékben bővíteni. Ennek lényegé- 
ben eleget is tesz, hiszen mind a temető, 
mind a dokk, a labor és a börtön jól illesz- 
kedik a Splinter Cell univerzumába, Archer 
és Kestrell ügynökök is jól érzik magukat az 
új környezetben, ám fájó hiányosságnak ér- 
zem, hogy semmiféle történetet nem kreál- 
tak ehhez a csomaghoz. Megkapjuk a négy 
új helyszínt, amelyek ideálisak arra, hogy 


pt 


akár egymás keze alá dolgozzunk, akár egy- 
más sarkában loholjunk, de ennyi. A min- 
denkor fontos motivációt jelentő Clancy- 
féle (még ha csak névleg is) sztorinak bi- 
Zzony semmi nyoma, s ez érződik rajta. Az 
sem örömteli, hogy az MI továbbra sem áll 
mindig a helyzet magaslatán, valamint to- 
vábbra is át lehet lőni a falakon, ha kivég- 
zésre jelölünk meg ellenfeleket. 


Ár: 800 Microsoft pont 


JEE § ; 


Na, ez itt most nagyon valami, vagy pöfög valahová 


8 Mi csak vízipipát akartunk venni, de 


FEJLESZTŐ: Infinity Ward KIADÓ: Activision 


CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 RESUÜRGENCE PACK 


Most pedig emitt kergetőzünk 


LEGÚJABB Call of Duty: Mo- 
A dern Warfare 2 DLC ismét 

az Xbox 360-tulajoknak ked- 
vez, mert ők csaphattak bele elő- 
ször a lecsóba: persze a PS3-as, il- 
letve PC-s arcoknak sincs oka az ag- 
godalomra, csupán várniuk kell egy 
keveset. Más kérdés, hogy a Stimu- 
lus pakkhoz hasonlóan (amely 1200 MS 
pont, PC-seknek pedig 14 eurót kóstál 
Steamen) a Resurgence sem lesz olcsó, 
de külön mese lenne, hogy sok-e közel 
4000 forint öt pályáért. (Hogy a fené- 
be ne lenne sok.) Az öt pályából ráadá- 
sul csak három új, kettő pedig az előző 
Modern Warfare epizódból , újrahasz- 
nosított" - de máris elmondom, hogy 
ez miért nem baj. Higgyétek el, én len- 
nék az utolsó, aki megvédi Bobby Kotic- 
kot, de ha emlékeztek, korábban még az 
is felmerült, hogy ,havidíjas" lesz a CoD: 
MW2 multija. Ehelyett egy hónapra 
a Stimulus után itt a második pályacso- 
mag, valamivel drágábban, mint példá- 
ul a WoW havidíja... Vagy csak én kép- 
zelem ide az összefüggést? Akárhogy 
is, multizni lehet a map packek nélkül is, 
aki viszont úgy ítéli, megér neki ennyit 
a móka, meg hát kell az a kis változatos- 
ság, lelke rajta. Vagyunk így egypáran: 
a Stimulus packet eddig közel hárommil- 
lióan töltötték le, és valószínűleg a Re- 
surgence-re is hasonló sors vár. Már 
csak azért is, mert szerintem valamivel 
jobban is sikerült elődjénél. 


A RÉGIEK 

Amibe nem lehet belekötni: az öt pálya tö- 
kéletes csomagot alkot. A három új map 
aprólékosan átgondolt, rengeteg takti- 
kai lehetőséget nyújt és valóban új len- 
dületet ad a már jól ismert játékmódok- 
nak. A ,Vacant" visszatérése nagy öröm, 
ez a mi CoD-ba oltott CS. office-unk. Ki- 
váló közelharci lehetőségek, egymásba 
bonyolódó zegzugos folyosók (shotgunt 
mindenkinek!), amelyek vérontásra kivá- 
ló szép nagy ajtón érnek ki a szabadba, 
hogy azért a távcsövest is érdemes le- 
gyen bepakolni a meccs kezdetén. A kö- 
zel-keleti , Strike" már kevésbé markáns 
helyszín (főleg így utólag, az ,Invasion" 
fényében), de azért van néhány szép pil- 
lanata. Akik azonban nem játszottak az 
előző Modern Warfare epizóddal (bár aki 
van annyira elvakult, hogy megvásárol- 
ja a kiegészítőt, arról nehezen képzelném 
ezt el), azok nyilván óvatosan közelítse- 
nek a Vacanthoz és a Strike-hoz, hiszen 

a többségnek itt már jól begyakorolt tak- 
tikái vannak. Mint nekem az, hogy a fo- 
lyosókról kiérve mindig elhiszem, hogy 

a főbejáraton át élve eljuthatok a konté- 
nerek fedezékéig. (Pedig nagyjából még 
sosem sikerült.) 


ÉS AZ ÚJAK 

Az új térképek közül nem bírom ki, hogy 
ne a Carnivallal kezdjem: ez egy csoda! 
A kihalt cirkusz-vásár-vidámpark han- 
gulat valami egészen bizarr egyveleget 


MODERN WARFARE 2 
RESÜURGENCE PACK 


alkot egy Call of Duty játékban (egy ki- 
csit még a Silent Hill 3 is be-bevillan), 
és éppen ez a varázsa. Ráadásul renge- 
teg fedezék van, és bár sok a nyílt tér, 
mégis a mesterlövészektől viszonylagos 
biztonságban lehet elsunnyogni itt-ott 
(kár, hogy ha a hullámvasúton bújnak 
el, azt nagyon nehéz kiszúrni). Az első 
időkben számos csúnya halált bekap az 
ember csak azért, mert nem bír magá- 
val és elvonják a figyelmét az apró rész- 
letek, de később már megszokja. A de- 
korációs műbohócokra pedig kár lőni. 
Higgyétek el, próbáltam sokszor. 
Mármint nem direkt. 

A , Trailer park" talán a legpörgősebb az 
új helyszínek közül: a kampány , Boneyard" 
pályájára hasonlít leginkább. Azoknak 

a legideálisabb, akik nem szeretnek leállni 
vacakolni (olyan felesleges úri huncfutsá- 
gokkal, mint például a célzás vagy hogy is 
hívják), és mérgezett egér módjára dön- 
getnek előre. Megvan ennek is a varázsa, 
valljuk be. A lepukkant lakóhelyek, barbe- 
cue-állványok, sörös hordók csodás déli 
hangulatot teremtenek. 
A ,Fuel" a mesterlövészek Kánaánja, ki- 
csit talán a , Derail"-hez hasonló. Fon- 

tos tulajdonsága, hogy nagy. Úgy értem... 
tényleg nagy. Ennek ellenére vitán felül 
dicséretes, hogy az ember valahogy még- 
sem képes , úgy igazán" leszakadni a töb- 
biekről, azaz pillanatok alatt vissza lehet 
mászni az akció sűrűjébe, éppen azért, 
mert az akció nem annyira szűk csomó- 


TESZTEK 


asz alt] 
Hi Csupa móka és kacagás 
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pontokra koncentrálódik. (És ez érezhe- 
tően nagyon komoly mérlegelés és tesz- 
telés eredménye - így kell pályát csinál- 
ni!) A Lightweight és a Marathon perkek 
használata itt mindenesetre erősen aján- 
ott, ahogy a mesterlövész puska vagy 
egy pontos távcsöves karabély is. 


Tr AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/call-of-duty-modern- 
Wwarfare-2-resurgence-pack 


MAZUR 

Ha így is aktív CoD: 
MW2 játékos vagy, 
akkor megér ennyit 
egy kis változatosság. 


8 kiváló, aprólékosan átgondolt és 
kidolgozott új pályák 

6 a régi helyszínek is remekül 
működnek 

6 drága, na 
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FEJLESZTŐ: Rockstar San Diego/Rockstar North KIADÓ: Rockstar Games 


RED DEAD 


(dm 


Ét 


Sokan álmodtak arról, hogy egyszer majd 


lesznek ilyen játékok. 


EVÉS JÁTÉKOT VÁRTAM 
K ÚGY, mint a Red Dead Re- 

demptiont. A boltokba ke- 
rülése előtti napokban körülbelül 
úgy viselkedtem, mint a Nintendo 
Wii megjelenését kivárni képtelen 
Eric Cartman, aki annyira nem bír- 
ta elviselni a várakozás tétlen óráit, 
hogy hibernáltatta magát pár nappal 
a konzol érkezése előtt. Az elcsepeg- 
tetett információk és az előzetes vide- 
ók alapján már hónapokkal ezelőtt egy- 
értelmű volt, hogy ismét nagy dolog 
készül a Rockstar műhelyében, és az op- 
timizmusomat az sem törte meg, hogy 
a játékot az a San Diegó-i alakulat fej- 


Nyári tábor képek. Mexikó 
1911. Johnny és a haverok. 


//Duncan 


lesztette, amely a műfajban eddig csak 
a középszerű Red Dead Revolvert tud- 
ta összehozni még 2004-ben. Sem a kö- 
zönség, sem a szakma nem rajongott 
anno különösebben azért a westernért 
(bár állítólag másfél milliót még így is 
eladtak belőle), amelyre egyébként úgy 
tekintenek, mint a most tárgyalt Re- 
demption elődjére. 


SKOT FELMENŐK 

Mostani főhősünk, John Marston törté- 
nete persze legfeljebb annyiban folyta- 
tása a Red Dead Revolvemek, hogy egy 
nagyjából ugyanazon korszakban játszó- 
dó, és azonos stílusú játékban elevene- 


dik meg. A vadnyugat korszakát (vagy 
ahogy az amerikai történészek hívják, 
Old West"-et) az amerikai polgárhábo- 
rú végétől az 1920-as mexikói forrada- 
lomig számítják, vagyis szimbolikusan 
a Winchester típusú ismétlőpuskák el- 
terjedésétől körülbelül az automobilok 
sorozatgyártásáig és népszerűvé válá- 
sáig. John tehát egy minden ízében ré- 
gi vágású cowboy, aki az 1911-ben ját- 
szódó sztori idején már az öreg nyugat 
egyik utolsó hírnöke, és aki a civilizá- 
lódó Amerika hatóságainak nyomásá- 
ra kénytelen fájdalmasan szembenézni 
saját múltjával. A Rockstar-játékokból 
megszokott dramaturgiának megfele- 
lően a háttérsztori itt sem derül ki egy- 
ből a játék elején, a keserves előtörté- 
netről a beszélgetések során elcsípett 
utalásokból szerzünk tudomást. Spoiler 
nélkül annyit mondok, hogy a főszerep- 
lő a térség egyik legkegyetlenebb ban- 
dájának tagja volt, és ha jó útra nem 

is tért, de békésebbre igen: feleségé- 
vel és fiával egy vidéki farmon telepe- 
dett le, a jobb élet reményében. Az ek- 
kortájt kiépülő szövetségi rendőrség (az 
FBI elődje) azonban megtalálta, és erő- 


vel ismeretlen helyre szállította csa- 
ládját, azzal zsarolva Johnt, hogy ad- 
dig nem láthatja őket viszont, amíg le 
nem vadássza egykori bűntársait. Elkez- 
dődik a hajsza a Sziklás-hegység feny- 
veseitől a nevadai kaktuszok árnyékán 
át a mexikói sivatag tikkasztó forrósá- 
gában, a Mississippi ködös torkolatáig, 
olyan hiteles környezetben, hogy ehhez 
képest Gojko Mitic apacsparókája ama- 
tőr szárnypróbálgatás. A tájegységek és 
a városok nevei természetesen nem va- 
lósak, mindössze annyit tudunk, hogy 
az Egyesült Államok és Mexikó határ- 
vidékein folynak az események, valahol 
nyugaton. Az általam pongyolán össze- 
dobott sztori senkit ne tévesszen meg: 
a Charles Bronson-féle bosszúfilmekre 
hajazó történet összetett karaktereket, 
meglepő fordulatokat és igazán SzíVSZo- 
rongató végkifejletet rejt. 


A GTA-BILLOG 

Amikor a játékra azt mondják, hogy tu- 
lajdonképpen egy GTA IV western kör- 
nyezetbe ágyazva, akkor az nemcsak 
sértés, de tévedés is. Tény, hogy számos 
hasonlóság akad a nagy testvérrel, de 


A multiban bejárhatjuk a játék területét teljesen szabadon, banditák rejtekhelyei után kutatva, tapasz- 
talati pontokra vadászva, vagy egyszerűen részt vehetünk hagyományos többjátékos küzdelmekben 
(gang fight, deathmatch, capture the flag). Tapasztalati pontjaink alapján újabb fegyvereket, lovakat 
vagy választható fizimiskát kapunk. Sajnos nagyon sok bug maradt ebben a játékrészben, bár én ezekkel 
ritkán találkoztam és nem tartottam annyira zavarónak, mint egyesek. 


A jó útra tért Marston kávét ren- 
del a kisvárosi étterem pincérétől 


ennyi erővel a Mafia is egy GTA a "20-as 
évek amerikájában, az Assassins Cre- 
ed pedig egy GTA a reneszánsz Itáliá- 
ban. Butaság. A Red Dead Redempti- 
on a Liberty Cityben zajló kalandokhoz 
képest érettebb, tartalmasabb játék, 

és a műfaján belül egészen más típu- 

sú szórakozást kínál. Az elmúlt hetek- 
ben éppen ezért számos olyan játékos- 
nak okozott csalódást, aki nagyvároso- 
kat szeretett volna anarchiába taszítani 
rakétavető helyett ezúttal hatlövetű- 
vel, mindeközben viszont sokaknak tar- 
togatott kellemes meglepetést: azok- 
nak, akik átélhető sztorit kívántak ro- 
konszenves főhőssel, hatásos akciókkal 
és magával ragadó atmoszférával. Mert 
ugye van az a pofon, amit Bud Spencer 
ad a Piedonében, meg van az, amit Ar- 
chie a RocknRollában. Az egyikből sok 
van, a másik viszont fáj. A Red Dead Re- 
demption nem csap rögtön a lovak kö- 
zé, hanem finoman adagolja az esemé- 
nyeket, több figyelmet fordít a drama- 
turgiára, a szórakoztató párbeszédekre 
és bőven hagy időt a szereplőkkel va- 

ló érzelmi azonosulásra, már csak azért 
is, hogy nagyobb legyen a dolgok tétje. 


vi 


A recept a zseniális szöveg- és történet- 
íróknak, valamint a kivételes hozzáér- 
téssel kiválasztott színészgárdának kö- 
szönhetően nagyon működik. 


HOMOKOZÓ FOREVA" 

A sandbox játékokra jellemző módon 

a főküldetések mellett a ,Western Bor- 
ders" hatalmas területe számos egyéb 
kihívást is tartogat, vagyis elvégezhe- 
tő mellékküldetések, szórakoztató hob- 
bik, jópofa időtöltések sora várja, hogy 
felfedezzük. A teljesség igénye nélkül ír- 
nék le néhány ilyen adalékot, amelyek 
nemcsak a játékot teszik élvezetesebbé, 
de a texasi felhők árnyékába is működő 
emberi civilizációt varázsolnak. A szalo- 
nokban többféle autentikus kártyajáték 
(blackjack, póker) vár minket, de koc- 
kázhatunk is (ez egy úgynevezett Liars 
Dice társasjáték) a kis kaszinók közön- 
ségével. A kovácsműhely hátsó udva- 
rában szkanderre hívhatjuk a helyi va- 
gányokat, másutt , ötujjas" késes játék- 
ban mérethetjük meg magunkat, vagy 
éppen patkódobó-versenyben nyerhe- 
tünk csillogó dollárokat. A lakott terüle- 
teken számos boltot meglátogathatunk 


24 KER 


Nyugi, srácok, csak egy üzenetet [docAuthor] vége 
a háborúnak, levehetitek a hülye sapkátokat. 
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d 1 
Mondtad vagy nem mondtad, hogy vegetát 
szoktál tenni a márványsajtos pulykaraguba? 


A NÉPEK ÚGY FOGNAK RÜHELLNI MINKET, 
MINTHA MI CSINÁLTUK VOLNA AZ INDIÁ- 


NOKAT 


a különféle használati tárgyakért (fegy- 
vert, kötszert, pisztolytáskát, lovakat és 
sok egyebet vehetünk), a rikkancstól pe- 
dig megvásárolhatjuk a helyi újság ak- 
tuális számát. Az újságból sok, a keret- 
történet hátteréül szolgáló információt 
is megszerezhetünk (sőt, sokszor kizá- 
rólag innen tudhatjuk meg, hogy mi lett 
a sorsa egy-egy korábbi bajtársunknak). 
Az örömlányok közeledését Marston - 
sajnos vagy nem sajnos - házas ember 
lévén minden alkalommal elhárítja, de 
mindez persze nem akadályoz meg min- 
ket abban, hogy a bárpultnál agyhalá- 
lig igyuk magunkat ismeretlen típusú és 
eredetű röviditalokkal, hogy aztán a po- 
ros utcán zombiként kószáljunk, majd 
beessünk egy erkély alá. 


TALPUK ALATT FÜTYÜL 

A SZÉL 

Az RDR egyik legnagyobb erőssége még- 
is az, hogy még a prérik és a hegyvidé- 
kek magányát sem a végtelen utazások 
céltalan és üres közegeként éljük meg, 
hanem egy rendkívül szórakoztató já- 
tékrészként, amely paradox módon né- 
ha még változatosabb, mint a nagyvá- 
rosi nyüzsgésben bolyongani a GTA-ban. 
Adott hozzá a színes állatvilág, és mint 
tudjuk, ahol állat és puska együtt van je- 
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len, ott általában történik valami véres. 
A lelőtt vadakat megnyúzhatjuk (a ma- 
darakat megkopaszthatjuk), az így nyert 
matériát pedig eladhatjuk jó pénzért bár- 
melyik árusnál. A pusztában ezenkívül 
kereshetünk kincset (térképek alapján), 
gyűjthetünk növényeket, letelepedhetünk 
tábortüzeknél utazókkal csevegni (hu- 
pákolás), vagy éppen részt vehetünk lö- 
vész-, vadász- és gyűjtögető-versenyben. 
A fejlesztők törekvése tehát, hogy a szép 
nagy pusztaságot hasznossá tegyék, si- 
került, bár a fentieknél még érdekeseb- 
bek azok az opcionális missziók, ame- 
lyekbe véletlenszerűen ütközhetünk bele 
a vadonban. Időközönként ugyanis em- 
berek szaladnak oda hozzánk kisebb-na- 
gyobb problémáikkal, például azzal, hogy 
valaki ellopta az erszényüket, elrabol- 

ta a lovukat, vagy meg akarja gyilkol- 

ni az asszonyukat. Ilyenkor dönthetünk 
arról, hogy beavatkozunk-e, vagy hagy- 
juk a dolgokat a maguk medrében folyni 
(és nyilván az esetek többségében rosz- 
szul elsülni). Ha nem lépünk közbe, az ár- 
tatlan asszonyt általában leszúrja az erő- 
szakoskodó haramia, a tolvaj lelép a ló- 
val, a polgárt pedig fellógatják a gonosz 
banditák. Már a fentiek is elégségesnek 
tűnnek ahhoz, hogy elüssük az időt két 
adag hagymás bab elfogyasztása között, 


"6-2 Micimackó és Róbert Gida egy 
szokványos nézeteltérésük közben 
,- S B 7 Sz öb J 7 


Ez van, ha túl sok paprikát 1 mg 
teszel a csilis babba kg 


de akkor még nem beszéltem a vadlovak 
betöréséről, a postakocsizásról, a körö- 
zött banditák elfogásáról, a párbajokról, 
a számtalan mellékküldetésről, miegyéb- 
ről. Két fontos mérőszám kapcsolódik 

a vadnyugaton véghez vitt tetteinkhez, 
amelyeket a Kárpátok Clint Eastwoodja- 
ként érdemes figyelembe vennünk. Egy- 
részt minden egyes nagyobb tett növeli 
a hírnevünket, vagyis az emberek egy idő 
elteltével megismernek az utcán, oda- 
köszönnek, és nagyobb valószínűséggel 
jönnek oda segítséget kérni is. A másik 
faktor a megítélésünk, vagyis az, hogy 

a lakosság miként érez irányunkban: tar- 
tanak-e tőlünk, vagy éppen élvezzük-e 
szeretetüket. Jó, ha ezt figyelembe vesz- 
szük, mert bár bűncselekmények elkö- 
vetése után lerázhatjuk a minket üldö- 
ző seriffeket, és bocsánatlevelekkel csök- 
kenthető a fejünkre kitűzött vérdíj is, ám 
a népek ettől még úgy fognak rühellni 
minket, mintha mi csináltuk volna az in- 
diánokat. 


TÜZES NYIL 

Volt szerencsém olvasni a játékról egy 
külhoni kritikát, amelyben a szerző - so- 
ha nem látott szintre emelve a dilet- 
tantizmus fogalmát - a játékot éppen 

a játszhatósága miatt húzta le, vagy- 

is azon paramétere alapján, amelyben 
megkérdőjelezhetetlenül műfaja egyik 
legjobbja (de legalábbis amelyben min- 
denképpen veri a nagy öreg GTA-széri- 
át). Lényegében nagyon egyszerű irányí- 
tást és jól hangolható célzási rendszert 


képzeljünk el, amellyel kis gyakorlás 
után profin lelőhetünk akár vágtató pa- 
ripája hátáról is egy tőlünk 40 méter- 
re száguldó lovast, és közben mégsem 
érezzük, hogy valaki helyettünk céloz. 
Utóbbi szempont - vagyis az ólomgolyó 
manuális elhelyezése az ellenség szöve- 
teiben - már csak azért is fontos, mert 
a játék észveszejtően jól sikerült fizikai 
motorja úgy dobálja el a testeket, hogy 
minden leadott lövés után gyónni támad 
kedvünk. Filmes kaszkadőrök nem rea- 
gálnak olyan élethűen egy-egy találat- 
ra, mint itt a bajszos-sombrerós mexi- 
kóiak, amikor lebukfenceznek egy tető- 
ről, lóról, szikláról, vagy egyszerűen csak 
eltaknyolnak a hátukba fúródó .44-es- 
től. Néha tényleg meghökkentő látvány, 
ahogy a pisztolygolyó lassított felvétel- 
ben átfúródik az elkapni kívánt zsivány 
vádliján, a láb kontrollálhatatlanul kirö- 
pül a menekülő ember alól, majd a test, 
egyensúlyából kibillenve magatehetetle- 
nül összecsuklik. Aztán persze a csibész 
megpróbál felkelni és tovább szaladni, 
de a meglőtt virgácsot immár csak húz- 
za maga után, és rajtunk áll, hogy pari- 
pánkon léptetve kényelmesen meglasz- 
szózzuk-e, akár egy marhát, vagy el- 
intézzük egy szimpla hátba lövéssel. 

A világ kegyetlen, a vadnyugat pedig 
egyenesen... király. 


HA LÓ NINCS... 

Ami az autó volt Liberty Cityben, az ér- 
telemszerűen a hátas a dél-nyugati ha- 
tárvidéken. Azt hiszem, túlzás nélkül ál- 


Ebben a helyzetben szerencsére már csak a fejem 
felső harmadát semmisítheti meg a puskalövés 


A történet egyik legellentmondásosabb figuráját, Abraham Reyest egy valódi történelmi személyről, 
Francisco I. Maderóról mintázták. A pali író, költő, politikus volt, aki 1911-től 13-ig volt az ország elnöke 
egy olyan forradalmat követően, amelyet maga vezetett. A játékban számos ellentmondásos húzása van, 
különös tekintettel egy forradalmárlányhoz, Luisa Fortunához való viszonyára. 


líthatom, hogy az itt megült lovak élet- 
hűbbek, mint amit játékban valaha is 
láthattunk. Az izomzat mozgásának áb- 
rázolásához egy a Fight Night Round 4 
boxjátékban használt technológiához 
hasonló megoldást alkalmaztak. A do- 
log nagyjából úgy néz ki, hogy bizo- 
nyos testfelületeken többrétegnyi textú- 
ra is található, és az állat mozgása köz- 
ben a motor ezeket váltogatja, nagyon 
élethűen mutatva, hogy milyen is, ami- 
kor egy ló léptet, galoppozik vagy ép- 
pen vágtat. Mindezt megfejelték azzal, 
hogy a ló szőrzetéhez olyan felületet ké- 
peztek, amely a nap fényét szinte tö- 
kéletesen ugyanúgy veri vissza, ahogy 
azt gyaníthatóan a valóságban is ten- 
né a déli napsütésben. A végeredmény 
pedig a vadnyugat sokszor megénekelt, 
mégis névtelen hősének, a felnyergelt 
hátasnak egy olyan káprázatos ábrázo- 
lása, ami szinte megunhatatlanná teszi 
a lovaglást. 


ÉV JÁTÉKA? 

Nyilvánvalóan számos hibája is van 

a Rockstar San Diego alkotásának, ame- 
lyek közül elsősorban az egészen mókás 
bugokat emelhetnénk ki (repülő emberek 
ftw!), de azért is kár, hogy az egyébként 
csodálatos soundtrackről nagyon szűken 
adagolták a dalokat a játékba. Mindet- 
től függetlenül a Red Dead Redemption 
olyan típusú élményt nyújt, amely csakis 
a sztori teljes végigjátszásával lesz ke- 
rek egész, és ennek hiányában kritikával 
illetni nagyjából annyira helytálló, mint 
egy tortát kidobni úgy, hogy csak a tete- 
jén lévő marcipánfigurát kóstoltuk meg. 
John Marston történetének elmesélése 
olyan kreatív, igényes és hatásos játék- 
technikai megoldásokat tartalmaz (külö- 
nösen a játék vége felé közeledve), hogy 
az már önmagában bizonyítja az interak- 
tív műfajok potenciálját a tartalmas, ér- 
tékes, katartikus erejű művészeti alko- 
tás megteremtéséhez. Jelen cikk szerzője 
kissé bajban is van, hiszen egy hagyo- 
mányos, a játék technikai lehetősége- 

it bemutató cikk nem mutatja meg, mi- 
ért annyira jó a Red Dead Redemption, 
éppen ezért inkább egy szemléletes pél- 


Na, ez jó kép lett, kira- 
kom a Facebook-ra 


dával élnék: próbáljunk meg olyan, Ennio g 
Morricone által szerzett westernmuzsi- 
kákat keresni a YouTube-on, amelyeknek 
az utolsó 100 kommentje között nincs 
utalás erre a játékra, vagy John Marston 
személyére. A helyzet ugyanis az, hogy 
Sergio Leone és Clint Eastwood egymás- 


ra találása óta ez a legnagyobb vadnyu- az 
gati élmény, mindenféle szórakoztatóipa- 
ri terméket együtt véve. zá 


A játék közmegítéléséről pedig mindent 
elmond, hogy cikk megírásakor a Game- 
rankingsen megtalálható 48 kritikából 
több mint 30 magazin adott rá 95 fe- 
letti pontszámot, és mindössze 3 szerző 
értékelte 90 százalék alá olyan indokok- 
kal, hogy ,poor mid-section for the ma- 
in storyline" (vagyis a sztori unalomba 
fullad a játék közepe felé), ami egysze- 
rűen nem igaz. Köszönjük a kalandot, 
John Marston! Nagyon kell a foly- 
tatás a San Diegó-i csapattól, 
csak ne kelljen újabb 6 évet 
rá várni, légy szí! GS 


Kapcsolódó anyagokért látog, 
Online-on a játék aloldalá 


DUNCAN 
Felejthetetlen élmény, 
ez az a western, amire 
mindig is vártunk. 


"§ csodálatosan lefestett világ 

4 brutális lövöldözések 

"§ magával ragadó sztori 

- 6 év nem elég a bugok kigyom- 
lálására? 

- komoly hibák a multiplayerben 
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John Marston személyében vitán 
felül a vadnyugat új legendája 
született meg 


ASSASSIN"S CREED 2 
DISCOVERY 


KIADÓ Ubisoft 
FEJLESZTŐ Griptonite 


/ 
/ 


BROKEN SWORD: 
DIRECTORS CUT 


KIADÓ Ubisoft 
FEJLESZTŐ Revolution Software ) 
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0  LIV-HUN 0 .02:26 


FIFA 10 


KIADÓ EA Sports 


FEJLESZTŐ EA Sports ) 


GT RACING: 
MOTOR ACADEMY 


KIADÓ Gameloft 
FEJLESZTŐ Gameloft ) 


s 


EM ÚJDONSÁG a kézikonzo- 
IN lokra és mobiltelefonokra ké- 

szült játékok történetében 
az oldalra scrollozós megoldás alkal- 
mazása, hiszen egy TPS átültetésé- 
nek ez a legmegfelelőbb és leghatá- 
sosabb módja. Az Assassins Creed s0- 
rozat első része is megjelent iPhone-ra, 
nem olyan régen pedig a második rész 
,Portolása" követte. Az Assassins Creed 
2 Discovery főszereplője ugyancsak Ezio, 
ám a történet egy külön szálat dolgoz fel, 
ami a konzolos, illetve PC-s verziókban 
incs benne. Ezio ezúttal Spanyolország- 
ba utazik, hogy segítse ottani kollégáit, s 
kiszabadítsa őket az inkvizíció fogságá- 
ból. Ugyan a kameranézet változott, a já- 
ék lényege nem: miközben őrületes se- 
bességgel szaladunk, falra mászunk vagy 
alált megvető bátorsággal ugrunk bele 
egy szénakazalba, minél óvatosabban és 
észrevétlenebbül kell eljutnunk A pont- 
ból B pontba. Annak ellenére, hogy az ol- 
dalra scrollozós platformjátékok többsé- 
ge kétdimenziós, itt három dimenzióban 
csodálhatjuk a kalandokat. Az irányí- 
tás egyszerű, könnyen elsajátítható. Ne- 
gatívum, hogy a pályák egyes részei né- 
ha túl közel vannak a képernyő aljához, 
és ezt nem nehéz ujjunkkal eltakarni, ez- 
zel ahhoz a szituációhoz juttatva magun- 
kat, hogy a buszon óvodásoknak tanítunk 
új szavaka 


a Virgin Interactive gondozásá- 

ban jelent meg az azóta már kul- 
tikussá vált kalandjáték-sorozat, a Bro- 
ken Sword első része, a The Shadow of 
the Templars. Így 14 évvel utána már mul- 
tiplatform címmé nőtte ki magát, olyany- 
yira, hogy már nemcsak PlayStationön 
és PC-n érhető el, hanem a bővített Direc- 
tors Cut kiadást többek között Apple iPho- 
ne- és iPod Touch-tulajdonosok is kipróbál- 
hatják. A játék két főszereplője Nico Collard 
és George Stobbart, akik egy különös gyil- 
kosságsorozat kapcsán indítanak magán- 
yomozást. A játékot igényes grafika jellem- 
zi, amelyet Dave Gibbonsnak köszönhetünk. 
A játékmenet nincs túlbonyolítva: ha végig- 
húzzuk az ujjunkat a képernyőn, kis kék kö- 
rök jelennek meg, amelyek a lehetséges in- 
erakciók helyét jelzik. Rájuk bökve valami- 
yen szimbólum ugrik fel, amellyel aktiválni 
udjuk a cselekedetet, vagy hasznos infor- 
mációt kapunk. Néha kombinálnunk is kell 
árgyakat a cél érdekében. Ha véletlenül el- 
akadtunk volna, és tényleg nem tudjuk, mit 
kell csinálni, a jobb felső sarokban találha- 
ó kék kérdőjelre bökve segítséget kérhe- 
ünk, amely általában eleinte csak kis tippet 
ad, majd ha még annak alapján sem jöttünk 
rá a megoldásra, megmondja, mit kell ten- 
nünk a továbbjutáshoz. A játékidő kellőkép- 
pen hosszú, és a játék szerencsére nem válik 
hamar unalmassá. ( 


T ÖBB MINT TÍZ ÉVE, 1996-BAN 


FIFA SOROZAT mindig is az 
A EA Sports legjobban tejelő 

szériájának számított, ezért 
nem meglepő, hogy szinte az összes 
létező platformra kiadják minden 
évben. Az már más kérdés, hogy melyik 
platformon mennyi az újítás az előző évi 
kiadáshoz képest, és pár éve már csa- 
ódások sorozatával kellett szembesül- 
ünk. A FIFA 10 azonban tavaly Európa 
egkelendőbb játéka lett, és mostantól 
iPhone-on is elérhető. Az irányítás ér- 
dekes: választhatunk, hogy a képernyőn 
egjelenő analóg kart szeretnénk-e 
asználni, vagy esetleg a készüléket 
ide-oda billegtetve kívánjuk irányíta- 
i a játékosokat. Emellett két gomb van 
ég, amelyek kielégítenek minden szük- 
ségletet (játékbelit, persze). A játék- 
módokban széles a választék, a klasszi- 
kus barátságos mérkőzés mellett mene- 
dzser módban, bajnokságban, Be a Pro 
ódban, gyakorlásban vagy szabadrú- 
gásban is felmérhetjük képességeinket. 
Nem maradt ki a többjátékos mód sem, 
Wi-Fin, illetve Bluetooth-on játszhatunk 
a barátainkkal. Rengeteg klubcsapat 
és válogatott kapott helyet, szóval nem 
kell félni, hogy valaki nem találja meg 
kedvencét, még ha az a cseh ligában is 
szerepel például. A FIFA 10 grafikájára 
em lehet panasz, amit lehet, azt kihoz- 
ták az iPhone-ból. (€3 


Z AUTÓVERSENYES játékokat 
A többnyire két nagy csoportba 

sorolhatjuk: vannak az árkád já- 
tékok, illetve a szimulátorok. A GT Racing 
az utóbbi csoportot erősíti, sőt ki is emelkedik 
belőle. A karrier mód nagyon összetett, ah- 
hoz, hogy a különböző szinteken versenyezni 
tudjunk, először jogosítványt kell szereznünk 
minden egyes szintre. Összesen négy szint 
van, és a játékban található nagyjából 100 
autót eszerint osztották be. Az autókat vá- 
sárlás után az After Marketben tuningolhat- 
juk, ahol összesen hét szempont szerint fej- 
leszthetünk, 3 fokozatban. Ezek nemcsak bel- 
ső, hanem külső fejlesztések is, amelyek az 
autó teljesítménye mellett a külsejét is meg- 
változtatják. A karrier módban négyféle baj- 
nokságot találunk: van a vegyes bajnokság, 
a konstruktőri harc, a meghívásos verseny és 
a speciális meghívásos verseny. Rendelkezé- 
sünkre áll egy Arcade mód is, amelyben mi 
választjuk meg a verseny típusát, valamint az 
autót is. A Gameloft Live! segítségével akár 
az interneten keresztül is összemérhetjük 5 
másik játékossal a tudásunkat, de ugyanezt 
LAN-ban vagy Bluetooth-on keresztül is meg- 
cselekedhetjük. A játék irányítása számtalan- 
féleképpen állítható, a mozgásérzékelőt vagy 
a gombokat is használhatjuk. A grafika is 
szinte tökéletes, ám törésmodell nincs. A ver- 
senyek végeztével a visszajátszás általunk vá- 
lasztott három percét közvetlenül is feltölt- 
tjük vouTube-ra. (€3 


D 


PACA 
Aki nem kevés akcióra 

és izgalomra vár, annak 
remek választás eme 
játék. 


19 a nyilas ellenfelek 
18 a gombok elhelyezése! 
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PACA 

A létező legjobb ka- 
landjáték, amit az App 
Store-ban fellelhetünk. 
Finoman szólva. 


igényes grafika 
hosszú játékidő 
€ sok mini-játék j 


aa A O idegesítő szinkron. ! 


A FIFA 10 iPhone-os 
verziója hibái ellenére 
szerethető játék, ha 
már összeszoktunk 
vele, de ehhez idő kell. 


ID HO az irányítás 


i 
1 
A 
Kei 
je 
o 
S 
os 
ei 
58 
a 
(73) 


ame. 


PACA 

Minden 
szimulátorkedvelőnek 
kötelező kipróbálnia! 


vérbeli szimulátor 
rengeteg autó 
8 hosszú játékidő ! 
ml Ő a zene repetitív [/ 


LEVEL 630 


hozz nal ő 


MAFIA WARS 


FEJLESZTŐ Zynga ) 


THE AGENCY: 
COVERT OPS 


FEJLESZTŐ Sony Online Entertainment ) 


BEJEWELED BLITZ 


FEJLESZTŐ PopCap Games vél) 


BEMUTATÓ 


ZO00 WORLD 


FEJLESZTŐ RockYou ) 


MAFIA WARS a Zynga mi- 
A ni-fejlesztőcsapat első igazi 

nagy sikere, amellyel megje- 
lenése óta havonta több tízmillió em- 
ber játszik, így a játék természetesen 
sikeresen pályázott első facebookos 
játéktesztünk kitüntető helyére. Eb- 
ben a karakteres szerepjátékban a cím- 
mel abszolút nem ellenkező módon egy 
maffiózó szerepkörébe kényszerülünk, s 
több városban építhetjük ki a bűnszövet- 
kezetünket. A folyamatosan érkező kiegé- 
szítőknek köszönhetően New Yorkban, 
Kubában, Moszkvában és Bangkokban 
kell küldetéseket végrehajtanunk -— per- 
sze amíg az energiapontjaink engedik. 
Több száz a lootolható és a (valódi forin- 
tokért is) beszerezhető tárgyak, fegyve- 
rek száma, amelyek leginkább a PvP-ben 
vagy akár egész maffiák közti harcban 
jönnek majd jól. Ha már bűnözés, külön 
élvezet, hogy teljesen random sorstársa- 
inkat rabolhatjuk ki vagy akár hűvösre is 
tehetjük őket, amiért ők persze vérdíjat 
tűzhetnek ki a fejünkre. 
Természetesen rendelkezésünkre áll het- 
ven-egynéhány elérhető achievement, 
rengeteg összegyűjthető, és szuperfegy- 
vert vagy plusz statokat adó kollekció, il- 
letve izzadságos munkával, alkotórészek- 
ből megalkotható épület, de még heti lot- 
tóhúzás is. A maffiánk úgy lesz egyre 
nagyobb, ha egyre több ismerősünk ját- 
szik a játékkal és jelöl vissza minket ben- 
ne - jó FB-s játékhoz híven így lesz köny- 
nyebb dolgunk akár az építkezésekkel, 
vagy a kulcsfontosságú tárgyak össze- 
gyűjtésében. 


SONY NAGYON lazán tol- 
A: a készülő, The Agency cí- 

mű PC-s és PS3-as MMO-já- 
hoz amolyan kiegészítőként és nem 
utolsósorban marketingeszközként 
fejlesztetett egy külön Facebo- 
ok-játékot is. Akárcsak majd a ,nagy 
tesóban" itt is egy kiköpött James 
Bondot alakítunk, aki a világ külön- 
böző részein titkosügynökként harcol 
a gonosz erők ellen. Nem semmi tör- 
ténetet követhetünk végig, amint tit- 
kos objektumokba hatolunk be, vagy 
rajtaütünk egy-két rosszfiún. E játék- 
ban nemcsak pakolnunk kell az ener- 
giapontokat, amíg tartanak, hanem 
különleges küldetésekben is lehet ré- 
szünk; van olyan, amelyikben időre kell 
megtalálni 6-8 tárgyat egy zsúfolt 
irodába belopózva, vagy éppen úgy 
kell feltörni egy számítógépes jelszót, 
hogy a rendelkezésünkre álló betűkből 
anagrammát rakunk ki, persze ango- 
lul. Az akciózás mellett komplett, be- 
rendezhető és minden jóval ellátható 
saját kecó is rendelkezésünkre áll Fő- 
hadiszállás néven, illetve nem lennénk 
duplanullásak, ha nem lenne saját kü- 
tyüfejlesztő tudóshaverunk, ugye. Ve- 
le a küldetések közben lootolt alkatré- 
szekből készíttethetünk új eszközöket 
és fegyvereket. 
Segítőtársakat is toborozhatunk magunk 
mellé, egyrészt a haverjaink közül, más- 
részt NPC-k formájában - rájuk a cso- 
portos, s így persze több tapasztalati 
pontot (itt influence-nek hívják) adó kül- 
detéseknél lesz szükség. (€3 


a JRA ÉS ÚJRA bebizonyítja a já- 

UJ tékfejlesztés története, hogy 
a legegyszerűbb játékok tud- 

nak a legaddiktívabbak lenni. Egy- 
részt az ilyen játékokkal bárki tud ját- 
szani (nem nézve le persze a casual ga- 
mereket, de azért egy 2-3 almenüből és 
10-15 hotkeyből álló stratégiát nem két 
perc megtanulni), másrészt legtöbb- 
ször igen gyorsan le lehet zavarni ve- 
lük egy kört - akár munka közben is le- 
het őket művelni... A Bejeweled Blitz is 
ilyen addiktív játék, a Tetris ősalapjai- 
ra építkezik: különböző színű ékkövek 
borítják a pályát, s ezek átmozgatásá- 
val kell minimum három egyforma színt 
vagy más kombinációt kiraknunk. Nyil- 
ván a három egyforma ékkő harmatke- 
vés pontot ad; amelyek igazán beütnek, 
azok a kereszt vagy L alakú kombók, ne- 
tán öt, egymás melletti azonos kő. Ami 
a játék ,blitz" részét illeti: a ténykedés- 
re összesen 60 másodperc áll a rendel- 
kezésünkre, ami piszkosul gyorsan el tud 
ám szaladni. Minden lejátszott menet 
után (még a legbénábban sikerült után 
is) kapunk aranyérméket, amelyeket bo- 
ostokra válthatunk be. Ezekkel a boos- 
tokkal adhatunk a nyúlfarknyi játékidő- 
höz plusz másodperceket, elsüthetünk 
duplázót vagy speciális ékköveket a já- 
téktéren. 
Elsőre rémesen egyszerűnek tűnik az 
egész, aztán félóra lelkes játék után kez- 
desz el azon gondolkozni, hogy egyes is- 
merőseid vajon hogy hoztak össze 350- 
400 ezer pontot? Onnantól pedig nincs 
megállás... €3 


FACEBOOKON annyi minde- 
A nünk lehet - miért ne lehetne 

állatkertünk is? Az állatokat 
mindenki szereti, így bízhatunk ab- 
ban, hogy sokan látogatják meg szé- 
pülő parkunkat, így lesz egyre több 
pénzünk, hogy még több egzotikus 
élőlényre tegyünk szert. Természete- 
sen küldözgethetünk egymásnak örökbe 
fogadható állatkákat, és ismerőseink ál- 
latkertjeibe is bekukkanthatunk - de en- 
nél több szociális elemet nem tartalmaz 
a Z00 World. Kifejezetten jó és üdítő, 
hogy itt nem a széles körben megszokott 
sküldetéseket csinálok XP-ért, majd szin- 
tet lépek" módszert alkalmazták a fej- 
lesztők, ehelyett achievementeket kell 
teljesíteni. Ha ezekből megvan a kikötött 
mennyiség (végy 8 fát, telepíts be 5 hül- 
lőt stb.), akkor juthatunk egyre maga- 
sabb szintre. A játékmenet egyébként el- 
sősorban a vásárlás élményére alapoz: 
bemegyünk az , állatkert-boltba" és be- 
rendezzük az ott kaphatókkal a placcot. 
Szerencsére a vásárolt cuccok nem funk- 
ció nélküli szépítő-kellékek - mind növe- 
li az állatkertünk vonzerejét. Extraként 
nemrég bekerült az állatversenyek (nem 
illegális viadalok) lehetősége is, ahol leg- 
combosabb kedvenceinket mérhetjük 
össze bossokkal és a 700 Worldöt játszó 
egyéb Facebook-felhasználók fenevadja- 
ival. Bár maga a játékmenet bárki szá- 
mára élvezetes, a grafika szándékosan 
az ifjabb korosztályt célozza, s a tarta- 
lom pedig használható nevelő célzattal is, 
egy-egy állatra kattintva ugyanis érdekes 
tényeket olvashatunk az adott fajról. (€3 


B 
GamesStar 


Az egyik legsokrétűbb 
és legaddiktívabb 
FB-s szerepjáték, 
folyamatosan érkező 
kiegészítőkkel. 


Ő rengeteg tartalom 


6 a plusz új fejlesztések. 
gyakran bugosak 


Va 


GamesStar 


Jópofa RPG-kaland, 
aminek még zenéje is 

van - napi tíz percet ab- 
szolút megéri rászánni. 


8 humoros és szépen 
megrajzolt 

8 ötletes küldetéstípusok 

8 nem találtunk 


7 


GamesStar 


Egyszerűnek tűnő, ám 
igen addiktív játék, 
amit mesteri szinten 
csak keveseknek adatik 
meg űzni. 


Ö egyszerű 
8 gyors játék 
6 csak egyféle 


játékmód 


/ 
GamesStar 
SAM t 


Remek menedzserjá- 
ték hasznos infókkal 
tűzdelve. 


OC infó az állatokról 
Ő szintlépési rendszer 
Ő néha indokolatlanul 


sokáig töltődik be 
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VÁSÁRLÁSI 
[5] si TANÁCSADÓ 


GameStar 
Olvasói TOP5 


STARCRAFT 2 
2010. nyár 


WOW: CATACLYSM 
2010 vége 


CALL OF DUTY: 
BLACK OPS 


2010. november 


MEDAL OF HONGg 
2010. október 


CRYSIS 2 


0898 090060 


2010 vége ALPHA PROTOCOL METRO 2033 TROPICO 3: ABSOLUTE POWER 
GS 2010 05 - 8790 GS 2010 04 -789 GS 2010 06 - 8090 
Valamiért igazi ritkaságnak számítanak Gyönyörű, kiváló történettel és hangulatos Egy újabb példa a jó kiegészítőre: az 
a modern kori RPG-k. Az Alpha Protocol sztorival, ám sajnos gyengébb lövöldözések- alapjátéknál jóval humorosabb kampány, és 
ezt az űrt tömi be, nagyon ügyesen. kel és teljesen lineáris játékmenettel. megannyi új funkció a Tropico 3: Absolute 
Powerben. 


G Sta MOUNT § BLADE: S BATTLEFIELD: BC 2 HEROES OF NEWERTH 
amestar WARBAND GS 2010. 03 - 9096 GS 2010 06 - 7596 
Szerkesztőségi TOP5 GS 2010. 05 - 8596 A single player csak Kis Warcraft III-utóízzel 


KT Mindenben jobb, mint az 
(játék) elődje, legfőbb erőssége 
a kegyetlen multiplayer. 

Hadseregtoborzás indul! 


0) SPLIT/SEcOND 
Romokban vagyunk tőle 

E GTAIV:EFLC 
Végre PC-nis! 
SPLINTER CELL: CONVICTION 


DRAGON AGE: AWAKENING 
GS 2010. 04 - 829 

Az alap Dragon Age irdat- 
lan játékidejét plusz huszon- 
valahány órával megtoldó 
Awakening iskolapéldája a 
jó kiegészítőnek. 


Apuci mérges 
OO sBKx 

Még egy kör? 
(5) PRINCE OF PERSIA: THE -ZNTEHZGTTTTA 
FORGOTTEN SANDS GS 2010. 03 - 8096 


Klasszikus Csak azok tudnak rákat- 
tanni igazán, akiknek a 
sorozat is a szívügyük. 
A többieknek sajnos 
elvész a lényeg. 


MASSEFFECT 2 

GS 2010 01 - 9590 
Sokáig el sem hittük 
miket áradozott róla a 
BioWare. S most a saját 
szemünkkel láttuk. 


0) SEGÍTENI AZ ÁRVÍZKÁ- DRAGON AGE: ORIGINS 
ROSULTAKON GS 2009 11 - 959 

Ha nem kellett volna 

o E3 megjelennie a konzolok- 
ra, az évtized RPG-je is 

[3] NAPSZEMCSI lehetne. Így ,csak" egy 
történelmi mérföldkő. 

CO) MINIBIKINI 

€) HOSSZÚLÉPÉS TORCHLIGHT 


GS 2009 11 - 9096 
Szinte egy önálló ötlete 
sincs, mégis letehetetlen. 
Az utóbbi évek legjobb 
Diablo-klónja. 
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"— hab a tortán a tökéletes 


multiplayer mellett. 
Visszatért legendás 
Battlefield-hangulat! 


BIOSHOCK 2 


GS 2010 02 - 919 
Multival megtámoga- 
tott második merü- 


KE lésünk egy remekmű, 


mégse csobbant akko- 
rát, mint az első. 


LEFT 4 DEAD 2 


GS 2009 12 - 9090 

A legjobb zombiapoka- 
lipszis, ami ma történhet 
veled. Keríts három 
cimborát és vágj bele! 


COD: MODERN 
WARFARE2 


GS 2009 11 - 9396 
Botrányokkal körítve, és 
mindenki mást maga mögé 
utasítva érkezett. Minden 
porcikája remekmű. 


S.T.A.L.K.E.R.: CALL 
OF PRIPYAT 


GS 2010 02-799 
Érzésünk szerint 
túlságosan elszaporodtak 
a bogarak Prity... Pirpi... 
Pirity... Szóval ott. 


BORDERLANDS 

GS 2009 11 - 8396 

A Gearbox réges-rég 
készülő játéka amilyen jó 
FPS, olyan gyenge RPG. 
Egy kihagyott ziccer. 


bár, de jól elvoltunk Heroes 
of Newerth-tel. Mind az 
öten, egyszerre. 


SETTLERS 7: PATHS 
TO A KINGDOM 


GS 2010 04 - 879 
Egy rajzfilmbe oltott straté- 
gia. Mindenben más, mint 
elődei, de végre egy valóban 
kiváló Settlerst kaptunk. 


WARHAMMER 40K: 
DOW2-CHAOSRISING 


GS 2010. 04 - 889 


Igazi Warhammer RTS, 
ami megváltásnak számít, 
ha rongyosra játszottuk vol- 
na a Dawn of War II-t. 


ANNO 1404: VENICE 
GS 2010 03 - 859 


"a Az öreg és tapasztalt 
u Anno-rókáknak itt egy 


újabb lehetőség, hogy 
online is összemérjék 
erejüket. 


SILENT HUNTER V 


GS 2010 03-779 
Bár szimulátori tulaj- 


§ donságai kisebb csorbát 
5. szenvedtek, még mindig mi 


vagyunk minden tenger leg- 
veszélyesebb ragadozója. 


COMMAND 

§ CONOUER 4 

GS 2010 03 - 8490 
Többször is meggyűlt vele 
a bajunk, de összességé- 
ben méltó befejezése egy 
legendás sorozatnak. 


BEMUTATÓ " 


Akció ——————————ISport —— I Verseny/Ügyességi Il Kaland 


PRINCE OF PERSIA: THE 
FORGOTTEN SANDS 
GS 2010 05 - 889 
A herceg végre újra régi 
önmaga, mi pedig boldogan 
I vetjük be magunkat ebbe 

a gigantikus homokozóba. 


GTA IV: EPISODES 
FROMLIBERTY CITY 
" GS 2010 05 - 879 
Nem is sejtettük, hogy eny- 
nyire ki voltunk éhezve egy 
kis GTA-ra. Liberty City új 
rosszfiúkkal lett gazdagabb. 


44 LOSTPANET 2 


GS 2010 05 -719 

A jég elolvadt, de 

a dögök nem tűntek el. 

Sőt, keményebbek és 

a hatalmasabbak, mint 
eddig bármikor. 


" SPLINTER CELL: 
CONVICTION 

GS 2010 04 -9094 
Utolsó porcikánkat is 
humanizmusból gyúrták. 
Egész nap piszoárokat tör- 
nék össze emberi fejekkel. 


JUST CAUSE 2 

GS 2010 04 - 839 

Szegény XP-tulajok megint 
kimaradnak a jóból: szobor- 
döntés traktorral, gyönyörű 
tájak és tonnányi akció — ez 
1 a Just Cause 2. 


990 Ft 
Mielőtt a harmadik megje- 
lenne, itt az első 


MAFIA 
2490 Ft 


Majd kérni fogunk valamit 


SPLIT/SECOND 
SANDS 
7990 Ft 


Ha autós játék kell, meg- 
találtad 


átékok 5000 Ft alatt 


Age of Empires 3 2690 Ft 
Assassins Creed 4490 Ft 
Bionic Commando 3140 Ft 
BIA 3: Hells Highway 2990 Ft 
Burnout Paradise The Ult. Box 1790 Ft 
Call of Duty 2 3490 Ft 
Civilization 4 2240Ft 
C8gC Red Alert 3 3590 Ft 
Dead Space 2990Ft 
Day of Defeat Source 990 Ft 


PES 2010 

GS 2009 II - 8596 
A rangadó elkezdődött. 
A két nagy csapat 
kiegyenlített mérkőzést 
folytat, a végeredmény 
pedig döntetlen. 


FIFA 10 

GS 2009 10 - 8690 
Van egy-két gyenge pontja, 
ám ezt leszámítva ízig-vérig 
foci! Ha tudsz választani, 
konzolon nincs nála jobb. 


VIRTUA TENNIS 
2009 

GS 2009 08 -709 
Ritmikus testmozgás, pata- 
kokban csurgó verejték és 
női sikoltozás — nincs is jobb 
egy kiadós... tenisznél. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2009 

GS 2008 II - 8996 

A PES széria vitathatatlanul 
legnagyobb ellenfele a FIFA 
09-nek. Vagy lassacskán 
fordítva igaz az állítás...? 


FIFA 09 
GS 2008 09 - 919 


ui Idén sem maradhat el az 


új FIFA-epizód. Továbbra 
is erős, focirajongóknak 


kötelező darab. 


LEGO BATMAN 
990 Ft 


Kocka bőregér 


JUICED 2 
2490 Ft 


Tépjünk olcsón! 


BLUR 
9890 Ft 


Power up! 


Europa Universalis 2890 Ft 
Fallout 3 4490 Ft 
Flatout Ultimate Carnage 990 Ft 
Hearts of Iron 3 3140 Ft 
Left 4 Dead GotYE 3590 Ft 
Mount and Blade Warband 4490 Ft 
Need for Speed Shift 2990 Ft 
Operation Flashpoint: Dragon Rising 3990 Ft 
Overlord 2 990 Ft 
Star Wars Battlefront 2 4490 Ft 


SPLIT/SECOND 

GS 2010 06 - 879 
K. Balázs nagykorú 

, épp hazafelé tartott a 
munkából, amikor a jár- 
művét telibe kapta egy 
lezuhanó utasszállító 
repülőgép. 


BLUR 

GS 2010 06 - 8690 
Zúzhatnék? Mert itt 

bizony alkatrész nem 
marad a helyén. Csak 
győzzük poweruppal! 


SBKX 

GS 2010 06 - 9290 
Sokkal-sokkal jobb, mint 
amire számítottunk. 

, Motoros arcade és szi- 
mulátor élvezetek, igen 
nyomott áron. 


COLIN MCRAEDIRT 2 
GS 2009 10 - 9296 
Az első rész minden jó 

) tulajdonságát megtart- 
va az idei DIRT is az év 
legmocskosabb autóver- 
senye. 


NEED FOR SPEED: 
SHIFT 

GS 2009 09 - 829 

A Shifttel a szimulátorok 
vizére hajózott a Need 
for Speed sorozat. S 
milyen jól tette! 


THE WHISPERED 
WORLD 


GS 2010 05 - 9199 
Egy bájosan megrajzolt 
felejthetetlen kaland, 
klasszikus point and click 
stílusban, sok fejtörővel és 
remek történettel. 


ALICEIN 
WONDERLAND 

GS 2010. 03 - 8290 

A most aktuális Tim 
Burton film sem úszta meg 
a játékadaptációt, szeren- 
csénkre egész fogyasztható 
lett a végeredmény. 


TALES OF MONKEY 
ISLAND - SEASON ONE 
GS 2010. 01 - 9390 

Ha meguntad egyenként 
töltögetni az epizódokat, 
most itt van mind az öt egy 
gyönyörű csokorba kötve. 


RUNAWAY: TWIST 
OF FATE 

GS 2009 12 - 819 
Izgalmas sztorijával és 
Gina csinos alakjával 
minden kalandjátékosnak 
! kitűnő választás. 


MACHINARIUM 

GS 2009 11 - 909 
Josef robot és az ő ütött- 
4 kopott, rozsdásodó világa 
hamar belopta magát a 
szívünkbe. 


zza ROME: TOTAL WAR 
2490 Ft 


Antik remekmű 


SID MEIERS 
RAILROADS 
2490 Ft 


Sínen vagyunk 


SBKX 

4940 Ft 

Ennyiért egykerekezni 

ajándék! 
Diablo III 2011. 
Mafia 2 2010. augusztus 
Rage 2011. 
Call of Duty: BlackOps 2010. november 
Starcraft 2 2010. július 
R.U.S.E. 2010. szeptember 
Dead Rising 2 2010. szeptember 
Singularity 2010. június 
Max Payne 3 2010 vége 
SW: The Old Republic 2011. 


0-7. TROPICO 3 
my ZODET 


Tengerpart, szivar, polgár- 
háború 


WH 40K: DOW - DARK 
CRUSADE 
2490 Ft 


Remek RTS, remek ár 


RED DEAD 
REDEMPTION 
(KONZOLON) 
13999 Ft 
Nagyon vadnyugat 


WoW: Cataclysm 2010 vége 
Kane 8. Lynch 2: Dog Days . 2010. augusztus 
The Witcher 2: Assassins of Kings 2011 eleje 


Brink 2010. szeptember 
Crysis 2 2010. december 
AlI Point Bulletin 2010. július 
Ghost Recon: Future Solider 2010. ősz 
Medal of Honor 2010. október 
X-COM 2010. 
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7 ezleztóst 


Wa MÉLYVÍZ 


Ma Fovered by PCWORID— 


SZIASZTOK! 


Meglehetősen szélsőségesre sikerült 

a május vége-június eleje, a hatalmas 
esőzéseket és árvizeket 30 fok felet- 

ti forróság követte. Elvileg amikor még 
ezt a Mélyvizet olvassátok, tart a ká- 
nikula, tehát tessék bekészíteni a jeges 
teát és a pálmalevéllel legyező monoki- 
nis lányokat, másképp nehéz lesz kiol- 
vasni ezt a GameStart. 

Ha jól emlékszem, a májusi számban je- 
leztük nektek, hogy kicsit lazább lesz 
most a rovat, az alaplapok, videokár- 
tyák és processzorok pihenőre mennek, 
és helyettük különféle kiegészítőket 
mutatunk be nektek. Természetesen az 
olcsó kategóriás termékek bemutatója 
most sem marad el, ezúttal a noteszgé- 
pes piacot néztük át, mivel most, a nyá- 
ri szünet kezdetével ismét rengeteg ak- 
ciós vételt lehet kifogni. a 

A Piactérben több érdekes hardver is TA A 
helyet kapott, mondhatni a cikkekből FAZ. Al 
ide szorultak ki a fő összetevők. Ezút- 


tal a Híreket is különösen ajánlom nek- 
tek, mivel az első oldalon az új iPhone- 
ról olvashattok, míg a maradék oldala- 


kat az idei Computex beszámolójának 


! 


(ETTE: 


- JELENT 


sz — 


t zt szt 


szántuk. A Vásárlási tanácsadó ezút- AGYON SOKAN VÁRTÁK ra épül. A LED-es háttérvilágítással meg- . kat, méghozzá 30 képkocka/másodperc 
tal nem sokat változott, a zuhanó forint IN 2010. JÚNIUS 7-ÉT, ugyanis tűzdelt kijelző a hivatalos adatok szerint sebesség mellett. A videós élményeket 
miatti , friss" árak egyelőre még nin- szinte biztos volt, hogy ezena  800:1-hez kontrasztaránnyal rendelkezik. gazdagítja továbbá a FaceTime funk- 
csenek benne a táblázatokban, így aki hétfőn az Apple a WWDC konferenci-  Fogadunk, hogy sokan már csak emiatt ció, amelyhez szükség lesz az előlapi, is- 
épp vásárlás előtt áll, ne lepődjön meg, án bejelenti az új iPhone-t. A különfé- is meg fogják vásárolni a telefont, pe- meretlen felbontású kamerára is. Tu- 
ha rosszabb árcédulákkal találkozik. Ki- e (kicsit gyanús) módon elhagyott pro- dig az új iPhone egyéb jellemzőit tekint- lajdonképpen egy normál videohívásról 
emelt helyen szerepel a Toshiba egyik otípusoknak köszönhetően ugyan már ve is igen vevőcsalogatóra sikerült. Egy- van szó, ám ezt a funkciót egyelőre 
legerősebb GCosmio gépe, amelyről ha- agyjából ismertek voltak a paraméte- részt végre konkrét készülékhez kapcsol- . csak vezeték nélküli hálózatokkal lehet 
marosan videót is készítünk nektek. rek, ám egy igazi márkarajongó csakak- . — ható az iPhone OS4, amely egyúttal új használni, illetve csak két iPhone 4 kö- 
Nem semmi a masina! ) kor hisz a szemének, ha maga a garbós nevet is kapott, ezentúl iOS 4-ként kell zött működik. Hasonlóan , furcsa" újí- 
— Steve Jobs mutatja be a készüléket. nevezni a rendszert. A korábban bemu- tás a microSIM bevezetése, ami egyéb- 
Nos, ez meg is történt, a negyedik gene- tatott funkciók természetesen jelen van- ként az iPad 3G-s verziójához is szüksé- 
rációs iPhone minden téren változottegy nak, a multitask programvezérlés imp- geltetik. Hazánkban tudomásunk szerint 
kicsit, végeredményben pedig az első al- lementálása volt az egyik fő hívószó a csak a T-Mobile forgalmaz ilyen SIM- 
más telefon bemutatkozása óta ez a mo- bejelentés során. Adatkommunikáció kártyákat, de talán később várható, 
bil változott a legmarkánsabban. Az esz- szempontjából az iPhone 4 közel a ma- hogy más szolgáltatók is biztosítanak 
köz vázán több ponton módosított az ximumot nyújtja, a négysávos GSM-mo- az iPhone 4-hez kellő kártyát. 
Apple, kecsesebb, de ugyanakkor férfia- dul mellé 72 megabites HSDPA és 5,76 Ezzel a gondolatmenettel el is érkeztünk 
sabb is lett az újdonság. A kijelző fizikai megabites HSUPA-támogatás is jár, va- a két nagy kérdéshez, miszerint hogy va- 
mérete nem változott, továbbra is 35 hü- lamint az eszköz képes kommunikálni a jon mostantól hazánkban is elérhető 
velyk a képátló nagysága, a megjelení- Bluetooth 2.1 és 802.11n-es hálózatokkal — lesz-e kártyafüggetlenül is a készülék, il- 
tett képpontok száma azonban a duplá- is, és GPS-vevőt is tartalmaz. letve más szolgáltatók is felvehetik-e ár- 
jára nőtt. Az operációs rendszer kezelő- A videózás szerelmesei minden bizony- listájukra a telefont? Erre egyelőre nem 
felülete 640x960-as felbontásonköszön nyal örülni fognak az 5 megapixeles kaptunk választ, és olybá tűnik, hogy 
vissza ránk, ami brutális képi minőséget hátlapi kamerának, amely mellett szeptemberig nem is fogunk. A szoká- 
és részletességet jelent. Az AMOLEDbe- egy aprócska LED-es vaku is találha- sos módon zajlik ugyanis a termék piac- 
vetését továbbra is ellenzi a gyártó, ezért . tó. A szenzornak és a telefon hardve- ra dobása, és várhatóan Magyarország 
az új panel is a már használt és nagy res képességeinek köszönhetően akár ezúttal is az utolsó, harmadik körbe esik 
számban is gyártható IPS technológiá- 720p méretben is rögzíthetünk videó- majd bele. (3 
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ÚJ NVIDIA FERMI-ALAPÚ KÁRTYÁK A GIGABYTE-TÓL 


AZ NVIDIA MÉRNÖKEI egy 

harmadik GTX 400-as kártya 
megalkotásán fáradoznak. Körülbelül 1 
hónapja terjed a pletyka, miszerint a GTX 
470 és 480 típusok mellé egy alacsony 
teljesítményű változat is érkezik, amely 
a konkurens vállalat Radeon HD 5830- 
as vezérlőjének lesz a közvetlen ellenfele. 
Korábban úgy hírlett, hogy GTX 460 né- 
ven érkezik az újdonság, ám a gyártó pi- 
cit eltér az eddigi modellszámozástól, és 
GTX 465 néven jelentette be a 3.2 milli- 
árd tranzisztort tartalmazó Fermi-lapka 
új változatát. 
Tulajdonképpen minden lényeges adat 
megfelel a legutóbbi pletykáknak, azaz 


J: IDEJE TUDNI LEHET, HOGY 


a 40 nanométeres gyártástechnológián 
készülő grafikus lapkában csupán 352 
CUDA-mag lesz aktív, tehát a mérnökök 
körülbelül a lapka negyedét letiltották az 
új modell kedvéért. A kiszivárgott óra- 
jelek is megerősítést nyertek, a grafikus 
lapka és a stream processzorok a GTX 
470-es testvérmodellnél bevezetett érté- 
keket kapták meg. Egyedül a memória-al- 
rendszernél látni némi eltérést, a mennyi- 
ség csökkenése - 256 bites busz miatt 
csupán 1 GB - mellett az effektív óra- 

jel is negatív irányba, 3208 megahertz- 
re változott. 

A képekről egyértelműen látszik, hogy 
a gyártó saját nyomtatott áramkört és 
hűtést készített a GTX 465 számára. 


Az Ultra Durable VGA gyártástechno- 
lógia alapján készített NYÁK pontos fel- 
építése egyelőre nem ismert számunk- 
ra, mindenesetre valószínűnek tartjuk, 
hogy a tápellátást továbbra is két 6 tűs 
PCle-tápcsatlakozóval oldották meg. 

A hátlap kialakítása nem változott a re- 
ferenciatervekhez képest, két DVI- és 
egy mini HDMI-kimenetre csatlakoztat- 
hatunk kijelzőket. A hűtés a formáját te- 
kintve a HD 5870 SuperOverclockon ta- 
lálható megoldásra hajaz, ami tapasz- 
talatunk alapján alapjáraton csöppet 
hangos, viszont vélhetően így is csende- 


sebb üzem érhető el vele, mint a refe- 
renciabordázattal. 
A Gigabyte GTX 465 hivatalos debü- 
tálása már megtörtént, a gyártó web- 
oldala szerint azonban nem ez lesz az 
egyetlen új Fermi kártya, amit a ha- 
zánkban is népszerű márka bemutat. 

A versenytársakhoz hasonlóan elké- 
szült a gyárilag túlhajtott GTX 470 is, 
amely a GV-N4700€-131I típusjelzést 
kapta. A referenciadizájnt követő ve- 
zérlő grafikus magja 25 MHz-cel ma- 
gasabb órajelen üzemel a normál mo- 
dellekhez képest, a stream processzo- 
rok üzemfrekvenciája azonban egyelőre 
nem publikus. A fedélzeti memória pa- 
raméterein nem változtattak, a GDDR5- 
ös modulok továbbra is 3348 MHz-es 
effektív órajelen ketyegnek. €3 


NVIDIA GEFORCE GTX 460: MEGÉRKEZETT 
AZ ATIRADEON HD 5770 ELLENFELE 


Z AMD MÁR RÉGÓTA JELEN 
A: A PIACON DIRECTX 

11-TÁMOGATÁSSAL bíró kö- 
zépkategóriás grafikus vezérlőjé- 
vel, a Radeon HD 5770-nel, így csak 
idő kérdése volt, hogy az NVIDIA a 
HD 5830 ellenfelének szánt GeForce 
GTX 465 után mikor mutatja be 
középkategóriás videokártyáját. 
A Computexen végre napvilágot látott 
néhány információ az új kártyáról, ami 
GeForce GTX 460 néven kerülhet for- 
galomba. 
A grafikus gyorsító a gyártó új, 40 na- 
nométeres gyártástechnológiával készü- 
lő GF104-es Fermi magjára épül, amely 
kisebb és kevésbé összetett, mint a nagy 
étvágyú GF100-as mag, így alacsonyab- 


RÖVIDHÍREK 


Egy igazi különlegesség bukkant fel a Galaxy 


computexes standján. Ezúttal nem két egy- 
forma GPU-ra építettek videokártyát, ha- 
nem két különböző - jelen esetben egy 448 
CUDA feldolgozó egységgel ellátott GTX 


bak a gyártási költségek, és elméleti- 

eg alacsonyabb energiaigényre lehetne 
számítani, a GTX 460 TDP fogyasztása 
mégis tekintélyes 180 watt, amely egy 
8,5 hüvelykes kártya esetében kiugróan 
magas érték. 

A kártya csupán 768 MB-nyi GDDR5 
memóriával rendelkezik, amivel elma- 
ad ugyan a Radeon HD 5770 egyes ki- 
viteleinek 1 GB-os fedélzeti memóriájá- 
ól, ám mivel a memóriabusz szélessé- 
ge 128 bit helyett 192 bites, az NVIDIA 
üdvöskéje túl is szárnyalhatja riváli- 
sát. Ez alapján tehát a GTX 460 vala- 
hol a HD 5770 és a 256 bites HD 5830 
között helyezkedik el. A GTX 460 240 
CUDA magot tartalmaz, ami éppen fele 
a felső kategóriás GTX 480 tudásá- 


470 és egy 96 feldolgozót tartalmazó GT 
240 - grafikus lapkát használtak fel a hibrid 
termék előállítása során. Előbbi a felelős a 
képi megjelenítésért, pontosabban az ahhoz 
kapcsolódó számítások elvégzéséért, míg az 
utóbbi a PhysX számításokért felelős. Hozzá 
kell tennünk, hogy nem a Galaxy az első 


nak, de a gyártó szerint egy erősen túl- 
hajtott darabbal meg lehet közelíteni a 
GTX 480 szintjét is. Az eddigi informá- 
ciók alapján ez meglepő, bár pontos ké- 
pet csak az órajelekre vonatkozó ada- 
tok nyilvánosságra kerülése után kap- 
hatunk majd. 
Érdekes, hogy a többi Fermi kártyával el- 
lentétben az NVIDIA eleinte csak a re- 

ferenciahűtés alkalmazását engedélyezi 


partnerei számára, akik csak a későbbiek § 


során állhatnak majd elő egyedi megol- 
dásaikkal. A GeForce GTX 460 júliusban 
kerülhet kereskedelmi forgalomba, ám 
nehéz helyzetben találhatja magát, mi- 
vel könnyen elképzelhető, hogy az AMD a 
Radeon HD 5770 és a HD 5830 árainak 
egymáshoz közelítésével reagál majd, Így 


gyártó, amely ezt a módszert alkalmazza, a 
szintén különlegességeiről híres EVGA ko- 
rábban már készített hasonló kártyát (EVGA 
GeForce GTX 275 CO-OP PhysX Edition), 
amelyen egy GTX 275 mellett egy GTS 250 
a Szív" dobogott, hasonló munkamegosztás 
mellett. A felhizlalt kék NYÁK-ra ültetett 


az újdonság akár a HD 5830-cal is szem- 
be kerülhet. A jól eltalált árképzés tehát 

kulcsfontosságú lesz a videokártya sikere 
szempontjából, ám erről az NVIDIA egy- 
előre hallgat. (3 


40 nanométeres GT215 és GF100 GPU-k 
mellett a plusz PCIe sáv végett egy NVIDIA 
NF200 lapka is helyet kapott. Természete- 
sen a GPU-k számára külön-külön memó- 
riaterület áll rendelkezésre: 1280 megabájt 
GDDR5 a GTX 470 számára és további 512 
megabájt a GT 240-nek. 
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ÚJDONSÁGOK A CORSAIRTŐL A COMPUTEXEN 


2010-ES COMPUTEX KI- 
Alive HÁROM VA- 

DONATÚJ TERMÉKET HO- 
ZOTT a memóriamoduljairól és SSD- 
meghajtóiról ismert Corsair. A 600T 
jelű számítógépház a Graphite Series so- 
rozat első tagja, amely mid-tower mé- 
retben igyekszik a nagyobb és drágább 
Obsidian Series erényeit felmutatni, az új 
Professional Series Gold moduláris táp- 
egység-sorozat 750, 850 és 1200 wat- 
os tagjai szervereknél alkalmazott tech- 
nológiákkal érik el a 80 Plus Gold minő- 
sítést, az AirFlow Pro nevű érdekes és 
átványos eszköz pedig színes LED-ekkel 
jelzi a memóriák hőmérsékletét és akti- 
vitását. 


GRAPHITE SERIES 600T SZÁ- 
MIÍTÓGÉPHÁZ: AZ OBSIDIAN 
SZERIA TUDÁSA KÖZEPES 
MERETBEN 

A Corsair csak nemrég tört be a szá- 
mítógépházak piacára a full-tower mé- 
retű, igen jól sikerült, ám nem olcsó 
Obsidian széria 700D és 800D jelű mo- 
delljeivel, a most bevezetett Graphite 
sorozat első tagjával pedig lefelé szeret- 
ék bővíteni termékpalettájukat, meg- 
őrizve a nagy Corsair házaknál meg- 
ismert kitűnő légáramlást, kényelmes 
szerelhetőséget, igényes, innovatív meg- 
oldásokat, és a valóban minőségi kivi- 
elezést. 
A Graphite Series 600T acél váz- 
szerkezetet kapott, amelyre ABS- 
műanyagból készült borítás került, ol- 
dallapjai a kényelmes reteszek segít- 
ségével könnyedén, szerszám nélkül 
eemelhetők, a tetején egy [/O panelt 
alálunk két audio-, egy FireWire-, egy 
USB 3.0, és négy darab USB 2.0 alj- 
zattal. Az újdonság öt darab 5,25 hü- 
velykes foglalatot kínál az optikai 
eghajtók számára, míg a kényelme- 
sen szerelhető belső merevlemezrá- 


ej 


COMPUTEX 


TANPBEI 


Computex 2010 hírek, 
bejelentések a 
PC World Online-on: 
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cson hat darab 2,5 vagy 3.5 hüvely- 
kes meghajtót helyezhetünk el. A 600T 
a microATX- és ATX-méretű alapla- 
pokat is befogadja, elegendő hely van 
a háromutas SLI- vagy CrossFireX- 
rendszerek kiépítésére, és az extra 
hosszú videokártyák is beférnek, ha le- 
szereljük a merevlemezrács felső ré- 
szét. 
A megfelelő hűtésről három ventilátor 
gondoskodik: az előlapi panel alsó felén 
egy 200 -es légkavaró szívja be a 
friss levegőt, a hő távozását pedig a ház 
etején elhelyezett 200 milliméteres, 

és a hátul helyet kapott 120 mm-es da- 
rab segíti. Mindhárom ventilátor mosha- 
ó porszűrő betétet, levehető takaróle- 
mezt, és fehér LED-es világítást kapott, 
a hűtési teljesítményt és a zajszintet pe- 
dig a beépített fordulatszám-vezérlő- 
vel szabályozhatjuk. A mérnökök a víz- 
űtő helyének előkészítéséről sem feled- 
keztek meg. 
Az igényesen kialakított kábelmenedzs- 
ment rendszer megakadályozza a Csú- 
nya, és a légáramlást is akadályozó ká- 
belrengeteg kialakulását, az alaplapi tál- 
cára pedig egy szerelőablak került, amely 
egkönnyíti a processzorhűtő ki- és be- 
szerelését. A Corsair Graphite Series 
600T számítógépházak a nyár folyamán 
érkeznek két év garanciával, 150 dollárra 
becsült végfelhasználói áron. 


PROFESSIONAL SERIES GOLD 
TÁAPEGYSÉGEK: SZERVEREK 
TECHNIKÁJA A JÁTÉKOSOK 
GEÉPEBEN 

A gyártó Professional Series Gold néven 
bemutatkozó új tápegység-családjával a 
legnagyobb energiaigénnyel rendelkező 
felhasználókat célozza meg, ennek meg- 
felelően a sorozat minden tagja hatalmas 
teljesítménnyel, és olyan technológiákkal 
büszkélkedhet, amelyeket leginkább szer- 
vereknél szokás alkalmazni. 


AirFlow Pro 


Professional Series Gold 
AX1200 


A 750, 850 és 1200 wattos kivitelben 
kapható tápegységek teljesítik a 80 
Plus minősítés legszigorúbb Gold foko- 
zatának követelményeit is, ami a gya- 
korlatban azt jelenti, hogy 5096-os ter- 
helés mellett 92 százalékos hatékony- 
sággal képes üzemelni - ez pedig igen 
jó adatnak számít. A kiváló eredmé- 
nyek eléréséhez hozzájárulnak a fejlett 
Zero Voltage Switching és Zero Current 
Switching technológiák, amelyek a kap- 
csolásból adódó veszteségek, és az 
elektromágneses interferencia mértékét 
csökkentik. Különálló DC-DC feszültség- 
szabályzó áramkörök tartoznak a 3.3, 5 
és 12 voltos ágakhoz, maguk a tápegy- 
ségek egyetlen 12 voltos ággal, és aktív 
PFC-támogatással rendelkeznek, továb- 
bá teljesítik az ATXI2V v2.31-es, illetve 
EPS 2.92-es szabványok előírásait. 

A teljesen moduláris kialakításnak kö- 
szönhetően csak azokat a kábeleket kell 
csatlakoztatnunk, amelyekre valóbai 
szükségünk van, így elkerülhetjük a le- 
vegő útját álló, és a látványt is rontó 
kábelkavalkád kialakulását. A Corsair hét 
év garanciát vállal a százezer üzemórá- 
ra hitelesített termékre. A Professional 
Series Gold tápegységek a nyár folyamán 
kerülhetnek forgalomba, egyelőre isme- 


Graphite Series 600T 


retlen, ám az 1200 wattos modell eseté- 
ben 300 dollárra becsült fogyasztói áron. 


AIRFLOW PRO: VILLOGÓ LED- 
EK JELZIK A MEMÓRIÁK AL- 
LAPOTÁT 

A Corsair harmadik újdonságát legin- 
kább azok fogják értékelni, akik ablakos 
számítógépházzal rendelkeznek, és sze- 
retnek gyönyörködni a drága hardveresz- 
közök látványában. Az AirFlow Pro egy 
parametrikus kijelző, amely színes LED- 
ekkel tájékoztatja a felhasználót a me- 
móriamodulok hőmérsékletéről és akti- 
vitásáról. 
Az eszköz kizárólag a gyártó DHX Pro 
(a modulok adatait méri) technológiájá- 
val felvértezett Dominator memóriákkal 
használható, az adatokhoz pedig egy kis 
öttűs csatlakozó segítségével fér hozzá. 
A kijelző a Corsair AirFlow memóriahűtő 
ventilátorok tetejére is felszerelhető, iga- 
zán látványos külsőt kölcsönözve mind- 
két eszköznek. A szélső LED-ek a modu- 
lok aktivitását jelzik, míg a középső hat 
LED zöld, sárga vagy piros színekkel tu- 
dósít az aktuális hőmérsékletről. 

A Corsair AirFHlow Pro nyáron kerül piac- 
ra, két év garanciával, egyelőre ismeret- 
len áron. (3 


tet IE 


gről ! 


Célcsoport: rendszergazdák 
Tervezett programjaink a pódiumon: 


. Stand-up comedy 

" Válogatás a nyereményjátékra beérkezett legjobb felhasználói 
történetekből és díjátadó 

" Miért mániánk a biztonság? 

. A rendszergazda, ha hibázik -— humoros esettanulmányok 

, Extrém rendszerek - különleges esetek 


Kiállítás és vásár hardver, szoftver, szolgáltatás, szórakoztató- 
elektronika témákban 


A rendszergazda... 

.--.Matat: 

LED-lámpák, elektronikai szerelőkészletek 

.sse játszik: 

okostelefonok, játékkonzolok, távirányítású modellek, geek 
pólók és kütyük 

érti: 

folyamatos energiaellátás, hűtőrendszerek, szerverek stb. 


Az 500 Ft-os belépőért nemcsak egy sörre és egy 
virslire fizetünk be, de még értékes ajándékot is 


: adunk. Ráadásul, ha rendszergazda vagy és jelzed felénk 
; részvételi szándékod, megkeressük a munkáltatódat, és 


személyesen kérjük fel, hogy engedjen el és fizessen be 
hozzánk! Minden cég, ami megajándékozza a részvétel- 
lel rendszeradminisztrátorát, felkerül dicsőségfalunkra! 


HARDVERPIACTÉR 


GIGABY TE H55N-USB3S 


Új piacokat próbál felfedezni a Gigabyte, és míg a korábbi asztali lapkakészletek eseté- 
ben elképzelhetetlen volt a mini-ITX méret, addig most egyből a sűrűjébe gázol a gyártó 


most a cég, amivel kapcsolat- 

ban nincs sok tapasztalatuk. 
A mini-ITX méret elsősorban az Intel 
Atomra és társaira korlátozódik, illet- 
ve egy-két kisebb gyártó megpróbálko- 
zott az AMD 780G vagy egyéb integrált 
lapkakészletek 17x17 centiméter terü- 
letre történő bezsúfolásával. Utóbbi es- 
hetőségek kapcsán általában a procesz- 
szor foglalatának mérete okozza a leg- 
nagyobb problémát, hiszen egy LGA 775 
vagy egy Socket AM2-- viszonylag nagy 
helyet vesz el a fentebb közölt területből. 
Ennek ellenére a Gigabyte megpróbálko- 
zott a H55-tel és az LGA1156-tal, és vég- 
eredményben kitűnőre oldották meg ezt 
a kis ,házi feladatot". 
A H55N-USB3 ráadásul az első olyan 
mini-ITX-es alaplap, amely a harmadik 
generációs USB-szabvánnyal is tud dol- 
gozni, a NYÁK-ra integrált NEC-lapkának 
köszönhetően. Ezenfelül a lap támogatja 
az On/Off Charge szolgáltatást is, amely 
a magasabb USB-energián felül jobb ren- 


E- OLYAN TERÜLETRE LÉPETT 


delkezésre állást is biztosít az olyan, kül- 
sőleg csatlakoztatható eszközök számá- 
ra, mint az Apple iPhone vagy iPad. Ez 


magyar! 


az alap 
csol 


maradn 


Mivel a 


leginkál 


a H55 
at. Egy 


Pentiu 
CESSZO 


ul annyit 


jelent, hogy akár 


lap kikap- 


állapotá- 
ban is tölthetők 


ak ezek 


a hardverek. 


gyártó 


a H55-ös lapka- 
készletet hasz- 
nálta fel, ezért 


bb ala- 


csony fogyasz- 

tású multimédi- 
ás PC-kben 
juk elképzelni 


ud- 


-USB3- 
megfelelő 


Core i3, 15 vagy 


m G pro- 
ral nem 


lesz szükség kü- 


lön grafikus vezérlőre sem, ám 
len játékos igényeink támadná 


ha hirte- 


a tizenhatszoros sebességű PCI Express 


COOLER MASTER HAF X 


A gyártó HAF házai kifejezetten a nagy hőtermelésre képes komponensek 
számára készültek. A HAF X személyében megérkezett a csúcsmodell 


melyik HAF számítógépházat 

mutattuk be nektek legutoljára. 
Talán a HAF 932-ről volt szó, de végül 
is mindegy, mert mindegyik HAF ház 
kiemelkedő nyújt az adott árkategóri- 
ában. A Cooler Masternek azonban ez 
nem volt elég, bemutatta a HAF X-et, 
ami még szellősebb kialakítást kapott, 
így a nagyon drága és erős felső ka- 
tegóriás hardvereknek is biztonságos 
otthont tud nyújtani. 
Még mielőtt rátérnénk a ház szellőzé- 
si rendszerére, pár apró érdekességet 
említenénk meg nektek. A HAF X első 
fontos jellemzője, hogy a normál ATX- 
méreten felül támogatja az E-ATX és 
XL-ATX szabványú alaplapokat is, en- 
nek megfelelően a hátlapra 7 helyett 9 
bővítőhely került. Ez mindenképpen 
jó hír azok számára, akik ASUS 
Rampage III Extreme vagy Gigabyte 
X58A-UD9 alaplapokban gondolkod- 
nak. Továbbá a kisebb modelleken már 
látott előlapi panel kiegészült két USB 


P.s NEM RÉMLIK, HOGY 
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3.0-s csatolóval, más kérdés, hogy ez 
a két port nagy valószínűséggel csak 
az alaplapi kivezetések meghosz- 
szabbításaként használható. 
A szerelést könnyítik meg 

a merevlemezek számá- 
ra készített fiókok - 
amiket csak be kell 
csúsztatni a ház ele- 
jébe - és a testesebb 
grafikus kártyákat 
megtartó rögzítő me- 
chanizmus. A kábe- 
lek elvezetésére elég 
régóta nagy hang- 
súlyt fektet a Cooler 
Master, a HAF 

X-ben is megtalálha- 
tók azok a vájatok, 
amikben egyszerűen 
elrejthetők a zavaró 
madzagok. 

A számítógépház 
hűtését profi 

módon alakítot- 


ak, akkor 


portot is lehet használni a grafikus 
alrendszer megépítésében. A második 
generációs SATA-szabványt támo- 
gató aljzatokból négyet tud felmu- 
atni a lap, valamint gigabites há- 
ózati vezérlővel és nyolccsatornás 
angkodekkel is rendelkezik. 
A hátlapot felsőbb kategóriás alapla- 
pokon látottak szerint alakították ki, ám 
em árt tudni, hogy a DVI-D és a HDMI- 
kimeneteket nem lehet egyszerre hasz- 
álni. Jó hír viszont, hogy eSATA-s esz- 
közöket is kezel az alaplap, ennél több 
szolgáltatást és funkciót nem is nagyon 
ehetett volna integrálni erre az aprócska 


H55N-USB3-as modellre. 


GamesStar 


Ára: bevezetés alatt 


Intel H55-ös lap mini-ITX méretben 
ritka, mint a fehér holló. Épp ezért 
tessék megbecsülni a Gigabyte próbál- 
kozását, ami elég jóra sikerült! 


ták ki, előre egy 230 mm-es, hátulra 
egy 140 milliméteres, felülre pedig két 
200 mm-es ventilátor került. Ez már 
így önmagában elég lenne, ám még 

az oldallapra is került egy 200 milli- 
méteres légkavaró, továbbá a VGA- 
knak saját légcsatornájuk van, ami- 
hez a szükséges levegőt egy 120 és 
egy 80 mm-es ventilátor biztosítja. 
Ilyen mértékű szellőztetésre kevés ház 
képes, ez a hűtőrendszer 2-3 darab 
Fermi-kártyával is elboldogul. 

A HAF X épp emiatt szinte biztosan 
nem lesz olcsó mulatság, viszont aki 
mégis megvásárolja, többé nem kell 
számítógépházra költenie. 


GamesStar 


Ára: bevezetés alatt 
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A 40 Celsius fokos kánikula sem tud 
kifogni a HAF X-en, felső kategóriás 
hardverekhez erősen ajánlott számító- 
gépházat ismertünk meg személyében 


HARDVERPIACTÉR 


ASUS ARES RADEON HD 59/0 


Az ASUS megalkotta azt a szörnyeteget, amit az AMD nem mert. A limitált 
számban piacra dobott Ares az egyik leggyorsabb grafikus kártya a Földön! 


ORÁBBAN MÁR ÍRTUNK PÁR 
JE az ASUS újabb mérnöki 

bravúrjáról, amely méltó utód- 
ja a pár napig a mi tesztlaborunkban 
is vendégeskedő Marsnak. Amikor 
a két GTX 285-re épülő csodáról már 
mindenki megírta a tapasztalatait, 
tudni lehetett, hogy a tajvani gyártó- 
nál egy még erősebb kiadás megalko- 
tásán agyalnak, ami az AMD újonnan 
bejelentett csúcsmodelljén alapszik. 
Köztudott, hogy az AMD a 300 wat- 
tos TDP-határ miatt a HD 5850 óra- 
jeleit állította be a HD 5970-hez, így 
már a hivatalos bejelentést is meg- 
előzték azok a pletykák, amelyek egy 
erősebb kiadást vizionáltak. Nos, az 
NVIDIA fermis késlekedése miatt nem 
volt szükség erősebb két GPU-s ver- 
zióra, de a gyártó bizonyos partnerei 
számára megengedte, hogy a referen- 
ciatervektől eltérő módon építsen új 
csúcsmodelleket. 
Az Ares első felbukkanása a márciusi 
CeBIT-en történt, a hivatalos megjele- 


nésre azonban egészen a Computexig 
várni kellett. A specifikációk március 
óta nem változtak, a két , Cypress" 
magot tartalmazó szörnyeteget 4 
GB-nyi GDDR5-ös memóriával látták 
el, amelyek effektív órajele 4,8 GHz. 
A fejenként 1600 darab shader pro- 
cesszorral szerelt lapkákat 900 me- 
gahertzre lőtték be, ami egészen pon- 
tosan 125 MHz-cel több az alapver- 
zióknál megismertekhez képest. Ezen 
módosítások miatt egyáltalán nem 
meglepő, hogy az Areshez egyedi 
nyomtatott áramkört és hűtést ter- 
veztek a mérnökök. 

Egyelőre kevés olyan fotót talál- 
ni, amelyen látható a csu- 
pasz NYÁK, a hűtést vi- 
szont már megbontották 
a bátrabb kollégák. A re- 
ferenciakártyákon talál- 
ható hőkamrás megoldást 
két óriási hőcsöves réztömbre cse- 
rélték le, amelyek közé egy 10 centi- 
méter átmérőjű ventilátor került. Az 
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ASUS közlése szerint ez a légkavaró 

600 százalékkal több levegőt képes 

megmozgatni, mint az eredeti ventilá- 
tor, miközben jóval csendesebb annál. 
Az igazán fanatikus és pénzes játé- 
kosoknak jó hír, hogy az Aresből 
egyszerre akár kettőt is 
használhatnak, így 
nemcsak 


ús 


dt 


a játékok fps-számlálója akad majd ki, 
hanem a 3DMark is rekordközeli ered- 
ményeket ad majd a tesztek végén. (€3 


egatbszászegr [ 


Az Ares nem akkora mérnöki bravúr, 
mint amilyen a Mars volt, de ettől még 
a világ leggyorsabb grafikus kártyájá- 
nak számít! 


ACER ASPIRE TIMELINEX 33201 


Az Acer Timeline szériája igazi mérföldkőnek számít a gyártó történetében, és 
a felhasználók körében is igen nagy népszerűségnek örvendenek ezek a gépek. 
Az utód viszont még jobb lett 


Z INTEL NYILVÁNVALÓAN 
A tisztában volt azzal, meny- 

nyire sikeres lesz az új CULV- 
platform, amely a felhasználók szá- 
mára is elérhető árszintre helyezte az 
ultraalacsony fogyasz- 
tású processzorokat és 
lapkakészleteket. Szinte 
minden egyes partnergyár- 
tó azonnal robbantott, sorra 
jelentették be azokat a gé- 
peket, amelyek vékony, köny- 
nyű testben kínáltak hosszú 
üzemidőt és jó teljesítményt. j 
Az Acer Timeline termékcsa- L 
ádja több kijelzőméretben is si- 
kert aratott, ám most itt az utód 
erősebb központi egységekkel és 
új lapkakészletekkel. 
A 133 hüvelykes képernyővel sze- 
elt 3820T nálunk járt kiszerelésé- 
e érdekes módon nem az Intel Core 
i3-330UM processzorát integrálták, 


hanem a normál feszültségű 330M-et, 

amely 2.13 GHz-es órajellel büszkélked- 
het. Vélhetően a 32 nanométeres gyár- 
tástechnológia miatt nem volt szükség 
az ultraalacsony feszültségű variánsra. 


Diszkrét grafikus kártya ezúttal sem ke- 
ült az olcsóbb változatokba, a megjele- 
ítésért a központi egységbe szerelt Intel 
HD Graphics felel. Így teljesen érthető, 
ha az üzemidő nem változott a 3810T 
modellekhez képest, sőt a gyártó közlése 
szerint a 8 órás működést valamivel túl- 
szárnyalja a 3820T. A 2x2 gigabájtnyi 
endszermemória bőven elegendő az ál- 
alános, hétköznapi alkalmazások számá- 
ra, az 500 GB-nyi SATA-s háttértár pe- 
dig bőséges kapacitást nyújt az operá- 
ciós rendszer és a különféle programok, 
adatok számára. A gép optikai meghajtót 
nem tartalmaz, cserébe viszont tovább- 
ra is nagyon vékony a készülékház. Adat- 
kommunikáció tekintetében a 3820T 


a maximumot - például 802.11n Wi-Fi- 
és Bluetooth 2.1 vezérlő 

— nyújtja, egyedül a 36-s modem találha- 
tó meg az opciós listán. A többformátu- 
mú kártyaolvasó és az 1.3 megapixeles 
webkamera természetesen megtalálható 
a paraméterek között. 

A 38201-334GDON konfigurációhoz 
Windows 7 Home Premium operációs 
endszer jár, azonban hiába van 4 GB 
memória a gépben, ,csak" 32 bites licen- 
cet kap a tulajdonos. Eme kis szépséghi- 
bát leszámítva - amely egyébként több 
gyártóra is jellemző - remek hordozható 
számítógép a TimelineX 3820T. (€3 


GamesStar 9] 


Ára: 199 990 Ft 


—x 


Intel Allandale processzorral és új lapka- 
készlettel érkezett meg a 3820T, amely 
méltó utódja az első Timeline gépeknek 
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HARDVERPIACTÉR 


MSI 3/70A-G54 


Az AMD szép csendben mutatta be a 870-es lapkakészletet. Az integrált grafikus 
mag nélkül érkező megoldásra az MSI több verziót is épített 


variánst gyártott eddig a tajva- 

ni vállalat, amelyek közül egy- 
előre csak a 870A-G54 érhető el ha- 
zánkban. Cseppet sem kell búslakodni 
emiatt, ugyanis pontosan ez a válto- 
zat adja a legtöbbet a felhasználóknak, 
ráadásul kis kutakodás után kiderült, 

ogy a 870-G45-ös alapverzió való- 

jában a 770-es lapkakészleten alap- 
szik. Erre a kis trükkre inkább most 
nem írunk semmit, ellenben tekint- 
sük át, mit kínál az , A" betűvel megtol- 
dott kiadás. 
os, úgy tűnik, erre a karakterre vég- 
eg ráhúzták az USB 3.0-s jellemzőt, 
agyarán szólva az , A" betű ismét en- 
ek az új szabványnak a jelölésére szol- 
gál, a hátlapon két kivezetés formájá- 
ban kapjuk meg a nagyobb adatátvite- 
i sebességet és áramellátást. Ezenfelül 
ermészetesen az SB850-es déli híd- 
ak köszönhetően a harmadik gene- 
rációs SATA-szabvány támogatása is 
negoldott, a lapka tudásának meg- 


Es: PONTOSAN HÁROM 


felelően mind a 6 aljzat megtalálható 
a nyomtatott áramkörön. 

A processzortámogatás egészen a hat- 
magos csúcsmodellekig tökéletes, to- 
vábbá némi túlhajtással a 2000 me- 
gahertzes memória-órajel is elérhető- 
vé válik. Már a 770-es lapoknál is 
átni lehetett, hogy a gyártók 
CrossFire-képessé próbál- 
ák tenni termékei- 
ket olyan módon, 
hogy az el- 


(92) 


sődleges 
PCI Express 
port ugyan még ti- 
zenhatszoros sebessé- 
gen üzemelt, a második sín 
viszont a megfelelő számú PCIe- 


vezetékek hiányában csak 4x-es adatát- 


vitelt nyújtott. Ez most sincs másként, 
viszont aki ATI Radeon CF-rendszerben 
gondolkodik, ilyen paraméterek tudatá- 
ban maradjon a középkategóriás szin- 
ten, feljebb ugyanis egyszerűen nem 


ACER D241H DISPLAY 1 


önleges full HD-s monitort dobott piacra az Acer. A D241IH Displavt típus 
EME egy szimpla kijelző, hanem egy kecses információs központ is. 


Z ACER MERÉSZ LÉPÉSRE 
A szánta el magát. Egy olyan 

monitort mutattak be nem- 
rég, amely azonfelül, hogy egy remek 
kijelző, különféle, elsősorban olyan in- 
formációk megjelenítésre is alkalmas, 
amikhez eddig számítógépre volt 
szükség. A 23,6 hüvelykes képernyőn 
RSS-csatornákat olvashatunk, naptár- 
bejegyzéseket és emlékeztetőket te- 
kinthetünk meg, illetve különféle multi- 
médiás tartalmakat is nézhetünk, hall- 
gathatunk. A képek és a zeneszámok 
lejátszása megfelelő sebességgel tör- 
ténik, a mozgóképekkel viszont sokszor 
gondja van a monitornak, pontosabban 
az azon lévő rendszernek. 
A gyártó nem közölt pontos adatokat 
arról, hogy milyen szoftver fut a kép- 
ernyőn, a beállító felület kinézetéből és 
bizonyos jelekből azonban könnyen ki- 
következtethető, hogy nyílt forráskó- 
dú alapot használtak fel a tervezés s0- 
rán. Sajnos a menüben történő navigá- 
lás véletlenszerű lassulásokra képes, 
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amelyre rátesz egy lapáttal az akadozó 
távirányítós vezérlés. A szétcsúsztat- 
ható, (AWERTY-gombsorral felvérte- 
zett eszközre ugyan nagyon is szükség 
van, de az érintőképernyők korában ta- 
án jobb lett volna, ha inkább a moder- 
nebb beviteli formát választják. 

Ha ezeken a kis kellemetlenségeken túl- 
teszi magát az ember, akkor három kis 
négyzetnyi területre tudja kipakolni 

a feljebb felsorolt funkciókat. Az RSS- 
olvasót érdemes a legnagyobb hely- 

re tenni, a naptár és az időjárást jel- 

ző minialkalmazások jól megférnek 

a kisebb négyzetekben is. Az interne- 
tes információkat vezetékes vagy veze- 
ték nélküli hálózatokról tudja letölteni 
a monitor, a multimédiás fájlokat pedig 
külső Flash-tárhelyről vagy memória- 
kártyákról tudja beolvasni. A képnéze- 
getőben természetesen a Picasa vagy 
Flickr albumokat is el lehet érni. 

Maga a panel teljesen átlagos jellem- 
zőkkel bír, az 1920x1080-as felbontás- 
hoz 300 cd/m? fényerő, 80 000:1-hez 


kontrasztarány és 2 milliszekundumos 
válaszidő tartozik. 


; GamesStar 389 


elég a négyszeres PCIe-hely áteresztő- 
képessége a kártyák kihajtásához. 

Az alaplap hűtését ezúttal meglehető- 
sen egyszerűre szabták a mérnökök, két 
aprócska borda került a lapkákra, a pro- 
cesszor tápellátó áramkörei ezúttal ki- 
maradtak. Az aktív fázisvezérlés meg- 
maradt, viszont a DrMOS-technológiát 
felváltotta az ún. , Military Class" mi- 
nősítés, amely új, megbízhatóbb és ke- 
vesebb hőt termelő tekercseket és kon- 
denzátorokat jelent. 


4 a fu 


Ára: 29 000 Ft 


Lényegében mindent tud a 870A-G54-es 
alaplap, ami kellhet a hétköznapok során. 
Már csak az USB 3.0-nak kellene jobban 
terjednie... 


GamesStar 75 


Ára:105 000 Ft 


Monitorként megállná a helyét a D24IH, 
az extra információs rendszer miatt azon- 


si nem vagyunk túl jó véleménnyel róla 


Ni N Pacman forever, 
j] avagy játékfejlesztési alapismeretek egy 
I klasszikus példán 
fd s. mm 
! 
A ká r kezd Oo kn e k I S 7 Valahol a játékfejlesztést is el kell kezdeni. 
l Mi is lehetne erre alkalmasabb alany, mint a jó öreg Pacman 


ÁSÁS Y 40 az ő cseresznyéivel. 
Tűnődtél már azon, hogy vajon mitől 


is mozognak a zombik 


S A Az Xbox-programozás amellett, hogy nagyon jó szórakozás, 
és egyéb alakok az Xbox-os 


egyben egy rendkívül hasznos és jövőbemutató dolog is. Aki ezt 


játékokban? megismeri, a játékos kihívásokon keresztül valójában 
Vagy van is már esetleg programozást is tanul. 
saját játékötleted, 
amit szívesen megvalósítanál? l N A képzés hossza: 
A Akkor itt egy izgalmas nyári 
27 elfoglaltság Neked: ] 
9 7 tanulj Xbox programozást! ! NN. indut: 
A ] N Nyílt nap! Június 22.-én nyílt napot tartunk 


a képzésből. Ha épp ráérsz, nézz be Te is online! 


ÁNDÉK BÖGRE! 


N További infó és jelentkezés: 


l 
. iTfACTOArUJ 


TANULD MAGAD A LEGJOBBAK KÖZÉ 


skor feltünteted a 


jelentkezés: két 
Ha jele móciós kódot: 


következő pro 


IT Factory pögrét kapsz ajándékba. 


ACADEMIA GameStar LAT EBET PE 


MOTERSO OOH 
SPECIRLISTA.HL 


Windows 7 
ACER AS5738PZG-444G32MN notebook Fome Premium 
Paraméterek: 
. 14400 2,2 GHz processzor, 
. Windows 7 Home Premium 
operációs rendszer, 
" 320 GB HDD, 
. 15,6 hüvelykes fényes érintőképernyő, : TES 
e ATI Mobility" Radeon?" HD4570 512 MB. ZU] 8 


el 6 
áá 


Rendeld meg pixelhiba-garanciával minimális 5000 Ft felárért. 
Windows". Korlátok nélküli élet. Az Acer a Windows 7 aperációs rendszert ajánlja. 


www.notebookspecialista.hu 
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zt 8 £ 


Bár a sulinak pont most van vége, a legtöbb hazai forgalmazó nagyon jó árakkal 


örvendezteti meg a noteszgépre vágyó felhasználókat. Mintha iskolakezdés 


lenne, de komolyan... 


óriásplakátokat, amelyeken 

már-már hihetetlen árakkal sze- 
repelnek bizonyos noteszgépek. Is- 
mét eljött az az időszak, amikor akár 
100 000 forintért is lehet hordozható 
számítógépet vásárolni, operációs rend- 
szerrel, megfelelő garanciával. Persze 
em minden arany, ami fénylik, mivel az 
akciók nagy része a nagy bevásárlóköz- 
pontokra korlátozódik, ezért nem árt né- 
i gyanúval szemlélni ezeket a hirdeté- 
seket. Előfordulhat, hogy a csábító árban 
incs operációs rendszer, vagy ha van is, 
akkor az nem felel meg a kor követelmé- 
yeinek. A processzor típusával, a memó- 
ia mennyiségével és a merevlemez ka- 


Ess LÁTNI MOST AZ OLYAN 


z 


Acer Aspire 5738PZG : 
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pacitásával már nem szokott gond lenni, 
sőt a képernyőméretekkel is elégedettek 
lehetünk. Ha valakinek egy olcsó, hétköz- 
napi alapfeladatokra szánt gép kell, ak- 
kor szerintünk ne is nagyon keressen drá- 
gább változatokat, és ha a garancia is 
megfelelő, tényleg már csak a pénztár- 
hoz kell fáradni. 


EGY KICSIVEL TÖBBÉRT 
SOKKAL JOBBAT 
Tudjuk jól, hogy a legtöbb olvasónknál 
minden egyes forintot nehéz összegyűj- 
teni, ha egy ekkora mértékű beruházás- 
ról van szó. Mégis, ha picit félünk attól, 
hogy a nagyon olcsó ajánlatban kapha- 
tó gép esetleg nem fogja minden igé- 
nyünket kielégíteni, akkor in- 
kább várjunk a vásárlással, 
és tűzzünk ki egy másik célt. 
A cél az legyen, hogy egy ki- 
csivel több pénzért határo- 
zottan jobb paraméterek- 
kel megáldott gépet vá- 
sároljunk, ami évekig 
elegendő teljesítményt 
és szolgáltatást nyújt 
majd számunkra. 
Ha így vágunk ne- 
ki a vásárlásnak, 


akkor nem valószínű, hogy később csa- 
lódni fogunk, ha pedig még elég türe- 
lem is szorult belénk, akkor igazán jó vé- 
telekre lehet bukkanni egy-két hét vagy 
hónap várakozás után. Természetesen 
nagy minőségi vagy felszereltségbeli 
ugrást nem lehet átélni pár tízezer fo- 
rint plusz összegyűjtésével, de azt sem 
mondanánk, hogy felesleges lenne pél- 
dául 30 000 forinttal többet rááldozni 
egy noteszgépre. 
Ha valaki most végigböngészi az árlistá- 
kat, akkor már-már meglepetésszerű 
ajánlatokkal, árakkal is találkozhat. Pél- 
dául a Fujitsu Amilo Sa3650-es no- 
teszgép a külső grafikus kártyát rejtő 
GraphicBooster dobozkával most cirka 
170 000 forintért vásárolható meg, ami 
majdnem fele a nyitó árnak. Nyilvánvaló, 
hogy kifutó termékről van szó, de ettől 
még nagyon jó vétel egy ilyen gép, főleg, 
mivel kicsi, kétmagos Turion processzor- 
ral szerelték, 4 GB a rendszermemória 
mérete és a GraphicBooster egy Mobility 
Radeon HD 3870-et rejt. Ha a szerkesz- 
tőségben nem lenne mindenkinek notesz- 
gépe, és valaki rendelkezne ennyi elkölte- 
nivaló pénzzel, akkor tuti ez a masina len- 
ne az egyik kiválasztott. 
Az Amilo egy kirívó példa volt, a cikk- 
ben szereplő gépek nem kerülnek eny- 
nyibe, a noteszek többsége a 150 000 
forintos álomhatáron mo- 
z09. A négy közül csak 
az egyikhez nem jár 
ténylegesen használha- 
tó operációs rendszer, de 
talán ez nem probléma azok kö- 


ében, akik iskolába járnak, és hoz- 
záférésük van a Tisztaszoftver prog- 
am programjaihoz. Ami közös a négy 
noteszgépben, az a képernyő mérete, 
a jelek szerint a 15,6 hüvelykes képát- 
ó már az alsó kategóriában is alapfel- 
szereltségnek számít. A felbontás is 
egyezik, 1266x768 képponttal gazdál- 
kodhatunk mind a négy gépnél. Hogy 
ezeket a szélesvásznú megjelenítőket 
mi fogja meghajtani, azonnal kiderül! 


ACER ASPIRE 5738PZG 

Az Aspire 5738PZG az egyik legmeg- 
yerőbb külsővel megáldott gép ebből 
a trióból. A szürke-fekete színkombiná- 
ció és a mintás csuklótámasz feldob- 

ja az amúgy évek óta használt formát, 
őknek és férfiaknak is egyaránt ajánl- 
ató ez a gép. Sok boltban lehet vi- 
szontlátni ezt a típust, és első ránézésé- 
e vélhetően keveseknél fog tudatosulni 
az a jellemző, amitől egyedi és különle- 
ges ez a masina. 
A 15,6 hüvelykes HD-megjelenítésre ké- 
pes képernyő ugyanis érintésérzékeny, 
áadásul multitouch-vezérlésre is felké- 
szítették. Ez már önmagában nyerő vé- 
ellé teszi ezt a gépet, de az Acer itt nem 
állt meg, és külön segédprogramot fej- 
esztett ehhez a hardveres képesség- 

ez. A TouchPortal néven futó program 
ényegében egy szoftveres multimédi- 

ás központ, amiben ujjainkkal navigál- 
natunk médiafájljaink között, amelyeket 
egy érintésre megnyithatunk és lejátsz- 
atunk. Természetesen ez a kijelző csak 
Windows 7-tel élvezhető igazán, a 22 bi- 


tes Home Premium része a már-már hi- 
hetetlen árnak. 

Az Intel Core 2 Duo T4400 procesz- 
szorral, 4 GB DDR3 memóriával és ATI 
Mobility Radeon HD 4570 grafikus ve- 
zérlővel felszerelt 5738PZG ugyan- 

is körülbelül 150 000 forintért vásá- 
rolható meg. Ennyi pénzért lehetetlen 
olyan konkurens modellt találni, amit 
érintésérzékeny képernyővel áldottak 
meg. A vásárlás előtt egy demó darabon 
érdemes kipróbálni, miképp reagál a ki- 
jelző, ám vigyázat, innentől már nem lesz 
visszaút! Az élmény annyira új és izgal- 
mas lesz, hogy azonnal a kasszához fo- 
gunk fáradni. 


MSI CX500 


A tajvani gyártó külön sorozatot készített 
azoknak a felhasználóknak, akiknek, csak" 
egy egyszerű, de minden alapfeladatra 
használható noteszgépre vanszükségük. 
A Classic termékcsaládon belül a képer- 
nyőméreten felül felszerelt-ségbeli kü- 
lönbségek is vannak, de alapvetően mind- 
egyik gépnek ugyanaz a feladata: meghó- 
dítani az árra érzékeny vásárlókat. 

Nos, a CX500-nak nem lesz nehéz dol- 
ga, ez biztos. A szürke szín ennél a gép- 
nél is megjelenik, a dizájn azonban mesz- 
sze nem olyan tetszetős, mint az Acer 
gépénél. Kis gonoszkodással élve, ennél 
az eszköznél valóban látszik, melyik kate- 


góriában versenyez, míg 
érintésbarát társa akár 
két kategóriával feljebb 
is megállná a helyét, ha 
csak a kinézet számíta- 
na. A belső felszereltség 
azonban nagyon rendben 
van, a 2.3 GHz-es óraje- 
len üzemelő Intel Core 2 
Duo T4500 processzor 
bőven elegendő általá- 


MSI CX500 


nos felhasználás során, a gyártó azonban 
semmit nem bízott a véletlenre, és 4 GB 
memóriát, valamint egy ATI Mobility 
Radeon HD 4330 grafikus vezérlőt is in- 
tegrált a CX500-ba. Utóbbi ugyan nem 
rendelkezik sok 3D-s erővel, de még min- 
dig jobb választás, mint bármelyik beépí- 
tett Intel grafikus mag. A háttértár ka- 
pacitása egészen pontosan fél terabájt, 
amit nem hinnénk, hogy bárki is bővíte- 
ni szeretne a gép megvételét követően. 
Sajnos a két legolcsóbb variánshoz nem 
jár normális" operációs rendszer, az első 
bekapcsolás után csak egy FreeDos pa- 
rancssor fogadja a tulajdonost. Tehát bár 
a 136 000 forintos ár vonzó tényezőnek 
számít, egy másik szoftveres alap be- 
szerzése mindenképp szükséges. Hogy 
végül az ingyenes Linux vagy a fizetős 
Windows győz-e a CX500-as csatában, 
az már a felhasználó pénztárcájának 
vastagságától függ. 


LENOVO IDEAPAD GS50G 
Sokan meglepődtek a szerkesztőség- 
ben, hogy a Lenovo több gépet is kínál 
a 100-150 000 forintos árkategóriá- 
ban. Valamiért az maradt meg az embe- 
rekben, hogy a kínai vállalat az IBM no- 
teszgépes divíziójának felvásárlása után 
a ThinkPad-érzést és árazást képvise- 
li, holott erről egyáltalán nincs szó. Az 
IdeaPad termékcsalád pontosan arról 
szól, hogy alsóbb árszinteken is elérhe- 
tővé váljanak a lenovós tulajdonságok és 
szolgáltatások, a gépeket pedig ki- 
fejezetten úgy alakították ki, hogy 
elsősorban az átlag felhasználók 
igényeinek feleljenek meg. 

A G550G külsejét tekintve meg- 


HARDVERTESZT 


sebb és tisztább a vonalvezetés. Azok az 
olvasóink, akik ismét egy diszkrét gra- 
fikus vezérlőt várnak, sajnos csalódni- 
uk kell, a G550G-ben a már emlege- 

ett egyik Intel grafikus megoldás ta- 
álható, a lapkakészlet részeként létező 
GMA4500 MHD hajtja meg a HD-képes 
képernyőt. Játékra teljesen alkalmatlan 
így ez a gép, esetleg 5-6 éves címekkel 
érdemes próbálkozni, de talán jobb, ha 
inkább a multimédiás szórakozással tölt- 
jük el szabad perceinket, óráinkat. 

Az Intel Core 2 Duo T4300-as pro- 
cesszoron nem lepődünk meg, látha- 
óan a T4000-es széria jellemzi ezt 

a szegmenst, a legtöbb gyártó eb- 

ből a családból választ központi egysé- 
get. Rendszermemóriából ezúttal ,csak" 
3 GB jutott, illetve a háttértár kapaci- 
tása is átlagos - 320 GB. Van viszont 
HDMI-csatlakozás, amivel csak az Acer 
tud még büszkélkedni, a vezeték nélkü- 
li hálózati vezérlő viszont nem támogat- 


ja az N-es hálózatokat. Az árban 

viszont benne van egy Windows 7 Home 
Premium licenc is, illetve a Lenovo no- 
teszgépekre alapból két év garancia ér- 
vényes. 


SAMSUNG R530 

Eddig nem tudtunk igazán kedveskedni 
hölgy olvasóinknak, ám Így a végére egy 
olyan gépet is beválogattunk, ami nekik 
fog bejönni igazán. A meggypiros-ezüst 
színben kapható R530 meglehetősen fel- 
tűnő egyéniség, de egyáltalán nem taszí- 
tó módon. A szinte világító piros fedélre 


PCWORLD Ajánló 


Az olcsó laptopokhoz képest árban még 
kedvezőbbek a netbookok - meg hát 


mobilabbak is. Ha érdekel a legfrisebb 
netbook-felhozatal, keresd tesztünket 
a PC World júliusi számában! 


gép. Sajnos ehhez a masinához alapból 
csak 2 GB-nyi rendszermemória jár, ami 
később ugyan bővíthető, de talán jobb 
lett volna ennyi pénzért kétszer eny- 
nyi RAM-ot belerakni ebbe a konfigu- 
rációba. A merevlemez mérete ezúttal 
is 320 GB, a vezeték nélküli hálózati ve- 
zérlő viszont már képes kihasználni az 
N-es hálózatok sebességét is. A HDMI- 
csatlakozás erre a gépre is rákerült, 
bátran köthetünk tehát nagy felbontású 
megjelenítőket is az R530-ra. 
A 150 000 forintos árnak része egy 
Windows Home Premium 32 bites licenc 
is, illetve a termékre 
két év garancia vo- 
natkozik. Sajnos 
mi magunk még 
nem rendelkezünk 
elegendő informá- 
cióval a Samsung 
notebookok meghi- 
básodását illetően, 
a gyártó hazai kép- 
viselete szerint azon- 
ban nagyon jó vissza- 


Samsung R530 


jelzéseket kapnak, a szervizbe visszakül- 
dött gépek száma elenyésző. 


TETSZIK VAGY NEM TETSZIK? 
Amint azt láthatjátok, jó pár márka ki- 
maradt ebből a cikkből, ám ez nem je- 
lenti azt, hogy más logóval felszerelt 
gépek között nem lehet találni hason- 
lóan jó ajánlatokat. Érdemes még átte- 
kinteni az ASUS óriási kínálatát is, illet- 
ve a HP-Compag néven árusított belé- 
pő szintű konfigurációk terén is találni 


ítélésünk szerint az Aspire és 
a CX500 közé esik, nem any- 
nyira egyedi a forma, mint az 
5738PZG esetén, de az MSI 
gépénél mégis csak kelleme- 


egyszerűen jó ránézni, üdítő kivétel a sok 
beszürkült gép között. 


egy-két meglepetést. Mivel a szerkesz- 
tőségen belül is felmerült pár kérdés 

A gyártó az év elején kezdte meg ha- az olcsó noteszgépekkel kapcsolatban, 
zánkban noteszgépeinek forgalmazá- volt kolléga, akinek hosszas beszélgetés 
sát, és azt kell, hogy mondjuk, hogy után a Packard Bellre esett a választása. 
egész versenyképes termékkínálatot A nagy bevásárlóközpontok kedvelt már- 
tudnak felmutatni. Az R530-at legin- kájának számító cég egyre nagyobb ter- 
kább a Lenovo gépével lehet összeha- mékkínálatot hoz be az országba, nem 
sonlítani, és bár a processzor egy han- egy-két olyan modellről van tudomásunk, 
gyányival erősebb a Samsung gépében, amelyek az Acer gépéhez hasonló felsze- 
a lapkakészlet és a grafikus vezérlő te- reltséggel rendelkeznek - leszámítva az 
kintetében megegyezik a két számító- érintőképernyőt. 


Lenovo IdeaPad G550G 
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24 HÜVELYKES 


SAMSUNG 


LED-ES MONITOROK 


Egyre több olyan megjelenítő jelenik meg hazánk számítástechnikai boltjaiban, 
amelyek LED-es háttérvilágítással rendelkeznek. Négy típust teszteltünk le nektek 


ALAMILYEN TITKOS ÖSZ- 
MW szessrwvess FOLYTÁN a na- 

gyobb gyártók szinte egyszer- 
re dobták piacra az új LED-es hát- 


ria, míg a Samsung sem tudott (vagy ép- 
pen akart) elmozdulni a 94 ezer forin- 
tos árszintről. Pozitív és drasztikus vál- 
tozás csak az LG-nél figyelhető meg: az 


VÁLTOZOTT-E 
A TECHNOLÓGIA? 


Ami a technológiát illeti, nagy változás 
nem történt, a LED-es PC-s kijelzők to- 


tenünk, cserébe tovább vékonyodott a 
káva (hogy ez kinek jó, arról később). Jól 
láthatóan finomítottak a LED-es tech- 
nológián és a felhasznált TN-paneleken, 


E2350V 58 ezer forintos vételára már 
sokkal barátságosabb, mint például a kö- 
zel fél éve piacon lévő 97 ezer forintot 
kóstáló W2486L. 


térvilágítással szerelt kijelzőiket, 
amelyek vékonyabbak az első generáci- 
ós típusoknál, amiket pont fél évvel ko- 
rábban teszteltünk. Természetesen nem- 
csak ebben és a dizájnban történt vál- 
tozás: a különbség - ha szemmel nem is 
feltétlenül látható, de - megfelelő mű- 
szerekkel mérhető. Eddig sok kritika érte 
a LED-es monitorok egekbe szökő vétel- 
árát, legalábbis ami a két koreai gyár- 
tó (Samsung és LG) termékét illette, 
ugyanis a BenG korábban is jóval kedve- 
zőbb áron kínálta ugyanazt a technoló- 
giát, mint a riválisok. A reklámokból jól 
látható, hogy az LCD-tévéknél a LED-es 
háttérvilágítás lassan teljesen kiszoríi 
ja a hagyományos CCFL-fénycsöveket, 
a monitoroknál viszont nem figyelhe- 
tő meg ugyanez a tendencia, így az árak 
csak nagyon lassan csökkennek. Konk- 
rét példát vizsgálva, a Ben kijelző vétel- 
ára nem változott, az új modell egy-két 
ezer forinttal drágább, mint az első szé- 


vábbra is edgelit - tehát keretbe épí- 
tett oldalsó - megvilágítással operálnak, 
így a backlit megvilágításnál alkalmazott 
local dimminget továbbra is el kell felej- 


amelynek folyományaként rendkívül so- 
kat javult a háttérvilágítás minősége és 
némileg a látószög is bővült, de ez kö- 
zel sem ugyanaz, mint amit az IPS- vagy 


BenG V242OH 


a 
1 


ASUS Designo MS238H 


A 73 5 Kontrasztarány Fényerő 

Képpontméret Bemenetek Kimenetek (gyári/mért) (cd/m2) 
VAS 68 200 Ft 0,276 mm D-Sub, DVI, HDMI 35 mm jack audio 1000:1/699:1 250 
ASUS Designo : 8 ; 
MS238H 70990 Ft 0,265 mm D-Sub, HDMI 35 mm jack audio n.a/739:1 250 
LG Flatron c 
E2350V-PE 58 9001Et 0,265 mm D-Sub, DVI, HDMI x n.a/706:1 250 
Samsung SyncMaster 35 mm jack audio, § § 
PX2370 90 000 Ft 0,265 mm DVI, HDMI optikai S/PDIF 1000:1/687-1 250 
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PCWORLD Ajánló 


Két hónapon keresztül monitorokat 
mutattunk be nektek - de nem lennénk 


meglepődve, ha másra vágynátok. A PC 
World júliusi számában például androidos 
telefonok tesztjét is megtalálhatjátok. 


VA-kijelzők tudnak. Ami mindig a TN- 
paneles monitorok Achilles-inának szá- 
mított, az a panel által lefedett színtér 
és ezen a LED-es háttérvilágítás és a kü- 
lönböző Ditheringet és FRC-t alkalma- 
zó trükkök sem változtatnak. Sajnos a 
TN esetében technológiai korlátok miatt 
nem lehet az sRGB-színtérnél (ez megfe- 
lel az NTSC-színtér 72 százalékának) na- 
gyobb színlefedettséget elérni, azonban 
ezek a monitorok már csak árukat tekint- 
ve sem tartoznak a grafikai alkalmazáso- 
kat támogató szegmensbe. 


VÉKONY-VÉKONYABB... VA- 
LÓBAN SZÜKSÉG VAN ERRE? 
Nem tudunk szó nélkül elmenni emellett, 
ezért néhány szó erejéig meg kell emlí- 
tenünk a gyártók házon belüli versenyét, 
amelynek lényege a káva vastagsága, il- 
letve vékonysága. A LED-es megvilági- 
tás nagy előnye, hogy a gyártók minden 
eddiginél vékonyabb kijelzőket tudnak 
gyártani, ugyanis a hagyományos hideg- 
katód sugárcsöves monitoroknál sem a 
TFT-panel foglalta el a legnagyobb he- 
yet, hanem a fénycső és a hozzá tarto- 
zó diffúzor. A vékonyítás másik hozomá- 
ya, hogy a tápegység szinte kivétel nél- 
kül mindegyik típusnál kikerült a házból, 
amellyel további hely spórolható meg, vi- 
szont emiatt egy plusz ,műanyagdara- 
ot" és a hozzá tartozó kábeleket kell a 
felhasználóknak az asztal alatt elrejteni- 
ük. A papírvékony monitorokkal kapcso- 
atos másik problémánk, hogy egyike 
sem lehet a falra szerelni, mert egyik se 
rendelkezik VESA-konzol csavarhelyek- 
kel, illetve a ki- és bemenetek hátoldalon 
való elhelyezése amúgy sem tenné lehe- 
tővé a falon való elhelyezést. Ezekből ki- 
folyólag mindenképpen használni kell a 
mellékelt talpat, ami már önmagában el- 
foglal annyi helyet, hogy a káva vastag- 
sága már elhanyagolható paraméter le- 
gyen. A vékonyítás előnyét egyelőre in- 
kább csak abban látjuk, hogy a gyártók 


LG Flatron E2350V-PE 


kevesebb műanyagot használnak fel, ki- 
sebb a csomagolás, miközben a tömeg is 
csökken, tehát könnyebb a szállítás, így 
energia spórolható meg. 


ÍME A LED-ES 
HÁRMASFOGATUNK 

Különleges formájával és felépítésével 
hívta fel magára a figyelmet az ASUS 
Designo MS2384H, amely a többi mo- 
nitortól eltérően nem állványon kapott 
helyet, hanem élével áll az asztalon, há- 
ul pedig egy gyűrűs támasztékot ka- 
pott, ami tulajdonképpen ugyanúgy kí- 
nál dönthetőséget, mintha hagyomá- 
nyos állványon lenne. A Designo nem 
titkoltan a külső jegyekkel próbál a fel- 
használó szívére és pénztárcájára hatni, 
amelynek érdekében mindent bevet, így 
a korábbi ASUS monitorokbáól jól ismert 
menürendszert (amit lassan ideje len- 

e lecserélni) vezérlő, fehér háttérvilá- 
gítással rendelkező érintőgombok sem 
aradhattak el. Túl a külső megjelené- 
sen, a belső tudás sem rossz, habár a 
onitor a kalibrálást követő színhelyes- 
ség-mérésen a DeltaE 09-es értékkel 
eghátul végzett az LG-vel egyetemben. 
Ezzel kapcsolatban muszáj megemlí- 
eni, hogy a DeltaE 1 alatt minden ér- 
ék jónak számít, ezt pedig az MS238H 
is teljesíti, ráadásul a riválisok is csak 
picivel tudtak ennél jobbat produkál- 

ni. Az ASUS-szal kapcsolatban egyet- 
en konkrét problémánk akadt, méghoz- 


válaszidő Előn Hátrán 
(ezredmásodperc) y y 
5 Agetbpdtsáa ] eeestéedüie eke 
lyezése, kicsit szűk színtér 
2 Egyedülálló dizájn, nagy HDMI-n nem volt kép, 
színtér, gyors elavult menürendszer 
VENNÉ ET Csak 5 ezredmásodperces 
33) Kedvező ár, jó képminőség SZÍ 
válaszidő 
2 38 JÉŰNÉSBE HÁLA BŐ Rendkívül magas ár 
ötletes menü 


zá a HDMI-bemenettel, amit a mellékelt 
DVI-HDMI-kábellel nem tudtuk műkö- 
désre bírni, de nyilvánvalóan egyedi hi- 
áról van szó - pluszpont az ASUS-nak, 
hogy a mért eredményeket az analóg 
bemenetet használva érte el! 
A Bena V2420H kistestvére, a V222OH 
korábban már járt tesztlaborunkban, 
ám a kijelző képátlóját leszámítva érte- 
emszerűen nem fedezhetünk fel egyéb 
különbséget a két típus között. A moni- 
tor kalibrálása kiválóan sikerült, a me- 
zőnyben és a TN-paneles monitorok kö- 
zött a 0,6-os átlagos DeltaE-érték ki- 
emelkedőnek számít. A 700-1 statikus 
kontraszt elmarad a várttól, de ment- 
ségére legyen mondva, egyik mon 
tor sem volt képes elérni az adatlapon 
szereplő 1000:1 arányt. A fekete szín- 
visszaadást és homogenitást vizsgál- 
va fej-fej mellett haladt a mezőny, de a 
Bend és az LG egy hajszállal jobb volt, 
mint az ASUS és a Samsung. A játéko- 
sok számára kevésbé jó hír, hogy a kijel- 
ző ,csak" 5 ezredmásodperces válasz- 
időre képes, de ez csak a keményvona- 
las játékosoknak tűnhet fel (ha feltűnik 
egyáltalán). 
A tesztalanyok legdrágább szereplője, a 
Samsung PX2370 az egyik legkecsesebb 
darab, ráadásul a mellékelt tápegység is 
helytakarékos, lapos házban kapott he- 
yet. Egyedülálló módon csak ezen a mo- 
itoron kapott helyet digitális optikai S/ 
PDIF-kimenet, ami hasznos lehet, ha a 
HDMI-csatlakozást használva a hangot 
tovább akarjuk vezetni házimozi-erősítő- 
be - érthetetlen, hogy a többi gyártónál 
ez miért nem alapfelszereltség. Nemcsak 
kívülről kellemes darab a Samsung meg- 
újult LED-es kijelzője, de a színhelyesség- 
teszten DeltaE O,7 értékkel a PX2370 
hozta a legjobb eredményt a Benő után, 
ám színlefedettségben picit jobban telje- 
sített nála, ellenben kontrasztarányban 
elmaradt tőle. 
Az LG is alaposan átszabta a LED-es ter- 
ékcsaládot, az E50 sorozat (ahogy a 
gyártó nevezi) kívül és belül egyaránt 


HARDVERTESZT 


Samsung SyncMaster PX2370 


megújult. Nem maradtak el az érintő- 
gombok, ráadásul a bekapcsoláskor ró- 
zsaszínes-lilás fényben pompázó dísz- 
csík és az igényes külső is arról árulkodik, 
ogy a gyártó mindent beleadott. A szig- 
nifikáns változás a képminőséget illeti, 
ami rengeteget javult a W-sorozatba tar- 
ozó LED-es kijelzőhöz képest. Nem csu- 
pán a színhelyességen sikerült javítani, 
hanem a korábbi típus gyenge kontraszt- 
aránya is a múlté, akárcsak a majdnem 
100 ezer forintos vételár. Egyetlen hát- 
ányként a HDMI-csatlakozás esetében 
fontos audiokimenet hiányát, valamint az 
5 ezredmásodperces válaszidőt hozhat- 
nánk fel, de ez utóbbival kapcsolatban 
gyanaz a véleményünk, mint a Ben? 
V2420H esetében. 


VÉGSZÓ 
A különböző szempontokat és méréseket 
figyelembe véve arra következtetésre ju- 
ottunk, hogy az első helyet az LG Flatron 
E2350V-PN érdemli meg, noha nem en- 
nél a típusnál mértük a legjobb színhe- 
yesség- és válaszidő-értékeket. Ennek el- 
enére, ha mindent figyelembe veszünk, a 

onitor tudása nem igazán hagy kívánni- 
valót maga után, ami ezzel a kedvező ár- 
al párosítva a dobogó első helyére repíti 
az LG Flatron E2350V-PN-t. Ajánlást ér- 
demelnek a hasonló árban lévő, de felépí- 
ésük alapján teljesen más célcsoportot 
célzó ASUS és a Bend kijelzők is. A Ben? 
V2420H kicsit jobban szerepelt a színhe- 
yesség- és homogenitásteszteken, ellen- 
ben az ASUS nagyobb kontrasztaránnyal, 
alacsonyabb válaszidővel rendelkezik, il- 
etve egy hajszállal nagyobb színteret fed 
e - mindenki eldöntheti, hogy számára mi 
a fontosabb. 
Összesítve és átlagolva a Samsung 
SyncMaster PX2370 képminősége 
volt a legjobb a mezőnyben. Sajnos a 
90 ezer forint körüli vételárat a kiváló 
elektronika, a szép külső, az ötletesen 
elhelyezett menürendszer és a lapos 
tápegység ellenére is meghökkentően 
magasnak találtuk. (3 
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CPU-HŰTŐK — i 
A NAGY NYÁRI KÁNIKULÁRA 


Van, aki forrón szereti, mi viszont inkább normális hőmérsékletek között tart- 
juk a processzorainkat. Cikkünkben a jelenleg kapható legjobb léghűtéses meg- 
oldásokról olvashattok 


AGY NEHEZEN, DE MEGÉRKE- 
NA ZETT AZ IGAZI NYÁR, amit 

nemcsak mi, halandó emberek 
viselünk nehezen, hanem a számítógép- 
be szerelt hardverek is. Most elsősorban 
a processzorok hűtéséről esik szó, de ter- 
mészetesen tudjuk, hogy az egyéb össze- 
evők hűsen tartására is nagy gondot kell 
fordítani. A grafikus kártya, az alaplap 
és a merevlemezek működésére is oda 
kell figyelni a nyári hónapok alatt, külön- 
ben hamar rendellenes működést tapasz- 
alhatunk, amelynek végeredménye akár 
hardveres halál is lehet. Erről is írunk 
majd nektek, de most koncentráljunk a 
CPU-hűtőkre. 


CSAK LEGGEL 
Bizonyára sokan szeretnének közületek 
vízhűtést venni és használni, ám úgy vél- 
jük, hogy több szempontból sem éri meg 
öbb 10 000 forintot költeni egy ilyen 
hűtésre. Ugyan egy jól összeszerelt és 
karbantartott rendszerrel jóval alacso- 
nyabb hőfokok érhetők el a ventilátoros- 
bordás megoldáshoz képest, de az ár, 

a szerelhetőség és az odafigyelés kény- 
szere miatt sok esetben csak bosszúsá- 
got okozhat a vizes eszköz. Továbbá alsó 
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vagy középkategóriás gépbe kvázi értel- 
metlen ilyen hűtést szerelni, mivel ehhez 
a két kategóriához olyan processzorok 
tartoznak, amelyek TDP-osztályai nem 
követelik meg a vízhűtés használatát - 
még túlhajtás esetén sem. Ettől függetle- 
nül persze bárki belekezdhet a vizes élet- 
be, viszont kissé kiegyensúlyozatlan lesz 
a gép, csak ezúttal nem a teljesítmény 
kapcsán. 
Szóval maradjunk a léghűtések mellett, 
mivel manapság ebben a kategóriában 
is lehet olyan modelleket találni, ame- 
yek még egy túlhajtott Intel Extreme 
vagy AMD Black Edition processzorral 
is elboldogulnak. A központi egységek 
mellé csomagolt referenciahűtésekkel 
kapcsolatban nem változott a vélemé- 
nyünk, normál használat esetén nyu- 
godtan rá lehet bízni a processzor éle- 
tét az alaphűtésre is, de túlhajtáskor ne 
csodálkozzon senki, ha túlmelegednek a 
magok, mert a lapos alumíniumtest nem 
bírja elvezetni a keletkezett hőt. Még 

az Intel Core i7-900-as típusokhoz cso- 
magolt gyári hűtés is elégséges teljesít- 
ményt nyújt, bár zajban nyilvánvalóan 
nem teljesítenek olyan jól, mint egy már- 
kás, hőcsöves hűtés. 


HOCSÖVES, RENDBEN... 

DE MEGIS MELYIKET? 

Ez a kérdés 10-ből 8-szor teljesen biz- 
tos, hogy elhangzik egy laikus vagy félig- 
meddig hozzáértő felhasználó szájából. 
A boltok polcain ugyanis annyiféle CPU- 
hűtést találni, hogy teljesen megzavaro- 
dik az ember, egy adott márkán belül is 
több kategória létezik, ránézésre viszont 
mintha mindegyik ugyanaz lenne. Tetsző- 
leges számú réz hőcső indul a változatos 


Arctic Cooling Freezer 7 
Pro Rev. 2 


i 
a 


a 


ódon 


alapján 


Csakhoi 


ellákra vezetik át a 


a fémterületet egy vag 
szellőzteti át, amelyek 
ó fordulatszámon üzemelhetnek. Ezek 
bármit választhatunk, elméletileg 
működni fog a rendszer. 
gy egyáltalán nem mindegy, hogy 


yen hatékonysággal 


képp hat a környeze 


kivitelezett talptól, a csövek pedig 
liméter vékony alumíniur 


- vagy réz- 
meleget. Majd ezt 
y több ventilátor 
fix vagy változtat- 


üzemel egy hűtés, 
ére, illetve meny- 


Cooler Master V1O 


nyi tolerál abból, ha órajel- vagy feszült- 
ségbeli módosításokat hajtunk végre a 
processzoron. Sajnos ezekre a kérdések- 
re csak akkor kaphat választ az ember, 
ha kipróbálja az adott modellt, a dobo- 
zokra nyilván nem írnak rá olyan adato- 
kat, amelyek amúgy kissé semmitmon- 
dók a nagy átlag számára. Egyedül a 
ventilátorral kapcsolatos jellemzőkből és 
a bordázatot leíró felépítésbeli tulajdon- 
ságokból tudunk bizonyos dolgokra kö- 
vetkeztetni, de olykor még ez sem elég. 
Mi ezért olyan hűtőket választottunk ki, 
amelyek már jártak tesztlaborunkban, 
egy-kettőt pedig több hónapja haszná- 
lunk szerkesztőségi vagy otthoni gépek- 
ben. Természetesen így sem kötelező el- 
hinni, amiket leírunk, de egy elolvasást 
mindenképp megér a cikk, főleg, ha épp 
hűtőcsere előtt áll valaki. 


ARCTIC COOLING FREEZER 7 
PRO REV. 2 

A Freezer név évek óta meghatározó a 
magyar piacon, több processzorgenerá- 
cióhoz is készültek különböző, finomhan- 
golt változatok. A siker titka a remek tel- 
jesítményben és az igazán kedvező ár- 
ban rejlett, tipikusan az egyik olyan típus 
volt, amit mi is ajánlottunk, ha valaki ol- 
csón szeretett volna jót magának. Nos, 
szerencsére az előbb említett két jellem- 
ző manapság is érvényes, a Freezer 7 Pro 
Rev. 2 az egyik legjobb ár/érték arányú 
univerzális hűtő. Az univerzálist termé- 
szetesen úgy kell érteni, hogy az összes, 
ma piacon lévő CPU-foglalatra fel lehet 
szerelni az eszközt, a művelethez min- 
den szükséges lefogatót biztosít a gyár- 
tó. Jó hír, hogy a méregdrága LGA1366- 
os platformra is jó ez a típus, tehát akár 
5000 forintból is meg lehet úszni a hűtő- 
cserét, ha épp a pokolba kívánjuk a gyá- 
ri megoldást. 
A borda kialakítása nem sokat változott 
az évek során, a kissé durván kidolgozott 
talpból 6 darab hőcső indul ki, amelyek 
összesen 42 alumíniumlamellába csatla- 
koznak. Minderre egy 92 milliméter át- 
mérőjű, ultracsendes ventilátort szereltek, 
amely fordulatszáma a PWM-vezérlésnek 
hála 900 és 2500 percenkénti értéket ve- 


het fel. A maximális légszállítás 45 mf/ 
óra, míg a kibocsájtott zaj körülbelül a 
fele annak, amire a gyári Intel hűtés ké- 
pes. A szerelést megkönnyítendő a gyártó 
előre felkent Arctic MX-2-es ezüstpasztá- 
val kedveskedik a tulajdonosoknak, illetve 
maga a hűtő mindössze 520 gramm, ami 
szinte semmi ebben a mezőnyben. 


COOLER MASTER VIO 

A körülbelül másfél éve bemutatott V1O- 
es hűtőnél durvábbat mind a mai napig 
nem alkotott a Cooler Master, ami talán 
annak köszönhető, hogy a furcsa felépítés 
nemcsak elméletben működik, hanem a 
valóságban is remek hűtési teljesítményre 
képes ez az egység. A gyártó elgondolása 
szerint nemcsak a processzor közvetlen 
hűtésére van szükség egy csúcsra járatott 
rendszerben, hanem a tápellátó áramkö- 
ök és a memórialapkák hőmérsékletét is 
bizonyos keretek között kell tartani. 

A V1O három jól elkülönülő részre bont- 
ható szét. A vízszintesen álló bordáza- 
tot a memóriák hűtésére találták ki, és 
az ide futó hőcsövek és lamellák kap- 

ak is egy 120 milliméteres ventilátort. 

A középső modulhoz három darab hőcső 
artozik - egyébként ugyanennyi jut a 
RAM-os blokknak is -, az igazán külön- 
eges megoldás azonban a harmadik 
részegységnél van. Az itt található négy 
hőcsöves blokk ugyanis egy peltier mó- 
don működő termoelektronikus rendszer- 
hez kapcsolódik, amely csak akkor akti- 
vizálódik, ha a hozzá kapcsolt hőérzékelő 
25 Celsius foknál nagyobb hőmérsékletet 
érzékel. A külön tápcsatlakozást igény- 
lő modullal együtt a VIO 200 wattnyi hő 
elvezetésére alkalmas, amelynek révén a 
hűtő komolyabb feszültségemelés esetén 
is használható maradhat. Természete- 
sen középre is jutott egy 120 milliméte- 
res ventilátor, ami a memóriaterület fölé 
helyezett légkavaróhoz hasonlóan PWM- 
vezérlést kapott. A percenkénti fordulat- 
szám 800 és 2400 közé eshet. 
Természetesen a V1O-et is több plat- 
formra szerelhetjük fel, LGA775 esetén 
azonban érdemes vásárlás előtt ellen- 
őrizni a csomagot, megtaláljuk-e benne a 
lefogatáshoz kellő szerelvényeket. A be- 


HARDVERPIACTÉR 


szerelés során érdemes óvatosan bánni a 
monstrummal, a tömege ugyanis megha- 
ladja az 1 kilogrammot, magas memória- 
bordáknál pedig gond lehet a terebélyes 
formájával is. 


SCYTHE MUGEN 2 REV. B 
Feltételezhetően a Mugen 2 nevet sem 
kell bemutatni nektek, a Scythe egyik 
legjobb teljesítményű hűtőjéről van szó. 
Egyáltalán nem meglepő, ha e termék 
megjelenése óta nem készült újabb, jobb 
darab, a gyártó épp ezért csak annyit 
tett, hogy felkészítette a csúcsmodellt a 
legújabb platformokra is. A Rev. B vál- 
tozatot LGA1366 és LGA1156 tokozá- 
sú processzorokra is felkészítették, de a 
Mugen 2 akár S478-as Intel vagy S5754- 
es AMD központi egységekre is rátehető. 
Ami a szerelhetőséget illeti, bizonyos 
szempontból ijesztő ez a típus. Mi egy 
LGA1366-os alaplapra szerettük vol- 
na felrakni a hűtőt, ami ugyan sikerült is, 
de nem volt egyszerű a művelet. Ugyan- 
is az első lépés kapásból az, hogy a mel- 
ékelt eszköz segítségével le kell szerel- 
ni a foglalat rögzítő részét, a gyári hát- 
apra ugyanis nem lesz szükség. Alapból 
garanciavesztéses ez a szituáció az alap- 
ap szemszögéből, tehát csak óvatosan 

a csavarozással, a figyelmes boltosok 
igyanis adott esetben még azt is észre- 
veszik, ha hozzányúltunk a processzort 
szorító fülhöz. A Mugen 2 hátlapjának 


PCWORLD Ajánló 


Ha igazi hardcore arc vagy, és még 
jobban érdekel a léghűtés, keresd 

a júliusi PC Worldben a teljes hazai 
kínálatot felvonultató processzorhűtős 
fókusztesztünket! 


rögzítése után már csak némi karizom- 
ra és ügyességre lesz szükség, egyik kéz- 
zel a hűtőt kell tartani, míg másik man- 
csunkkal a jól bevált átlós módon kell fel- 
csavarozni a fémóriást. 

A 870 gramm tömeget talán minden- 

ki elbírja, a borda azonban oly nagy, hogy 
nem könnyű elsőre helyesen megtarta- 
ni. Az öt darab réz hőcsövet és a renge- 
teg alumíniumfelületet kifejezetten úgy 
alakították ki, hogy a borda minden ol- 
dalára felszerelhessük a 130 milliméteres 
ventilátort. Ennek rögzítése két vékony- 
ka, hajlított fémpálcával történik, ame- 
lyekből pótdarabokat is találunk a doboz- 
ban. A légkavaró maximálás légszállítása 
125 m/óra, a fordulatszáma pedig 200 
és 1300 percenkénti érték közé eshet. A 
kibocsátott zaj a legmagasabb fordula- 
ton kicsivel meghaladja a 26 decibelt. 


EZ MEG NEM MINDEN... 

Sokan úgy vannak vele, hogy a Mugen 
2-nél egyszerűen nem létezik jobb CPU- 
hűtő, ezért nem csoda, ha olyan márkák, 
mint például a Noctua, nem kerülnek a 
potenciális alternatívák közé. Pedig érde- 
mes megtekinteni az osztrák cég webol- 
dalát, mivel számos olyan termékük van, 
amelyek nagyon jó hűtési teljesítményre 
képesek, és emellett az egyik leghalkabb 
megoldásoknak számítanak. Szerencsére 
hazánk nagyobb boltjaiban megtalálható 
ez a márka, így ha valaki kísérletezgető 
kedvében van éppen, akkor próbát tehet 
a Noctuával is. 
Egyébként pedig rengeteg olyan hazánk- 
ban kevéssé ismert, de külföldön nép- 
szerű márka is megrendelhető bizonyos 
webáruházakban, amelyek az előbb fel- 
sorolt 3-1 alternatívát lemossák a pályá- 
ról. Ígérjük, egyszer majd ezek bemuta- 
tására is sort kerítünk. (3 


Scythe Mugen 2 Rev. B 
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INFO 


A friss vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató jellegűek, 


! 
! 
w az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 
(Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


ASUS 
ATSNMIO-I 


ÁRA 23 990 Ft 
WEB 


Wwww.asus.com www.seagate.com www.amd.com ELITE EDITION 1 TB 
Egyre több olyan alaplap jelenik meg ha- Ennek a noteszgépekbe tervezett és A kiemelt processzorlistánkban nem ÁRA31 500 Ft 
zánkban, amelyeken az Intel valamelyik gyártott Seagate Momentus merevle- szerepel, így ekképp szeretnénk aján- WEB 
legújabb generációs Atom processzora is meznek az igazi különlegessége nem a lani az AMD legújabb és legerősebb Www.wdc.com 


megtalálható. Az ATSNMI1O-I-re a két- 
magos D510-es változatot integrálták a 
mérnökök, illetve a típusnévből kiderül 
még, hogy az NM1O vezérlőlapkához 
kapcsolódik a HyperThreading-techno- 
lógiát is ismerő központi egység. Sajnos 
HDMI-kimenet nem található az alap- 
lapon, gigabites LAN és hatcsatornás 
HD-hangkodek viszont igen. 


Az MSI egyik speciális szériájának első da- 
rabjaként mutatkozott be nemrégiben a 
HD 5770 Hawk. A módosított Twin Frozr 
II hűtéssel szerelt grafikus vezérlő egye- 

di nyomtatott áramkörre épül, amelyen fe- 
szültségmérő pontok is találhatók. A 800 
darab shader processzort tartalmazó lap- 
ka 875 MHz-en ketyeg, míg az 1 GB-nyi 
GDDR5-ös memória a referenciatervekben 
közölt effektív értéken üzemel. A remek 
Afterburning segédprogram révén újabb 
megahertzeket lehet kifacsarni a kártyából. 


1. AEROCOOL VX9 


SEAGATE 
MOMENTUS 
500 GB SATA 
ÁRA 26 990 Ft 
WEB 


tárkapacitás, hanem a tányérok forgá- 
si sebessége. Hazánkban szinte lehetet- 
len fél terabájtos, percenként 7200-as 
fordulatra képes 2,5 hüvelykes merev- 
lemezt találni, egyedül a Seagate meg- 
oldását lehet fellelni a nagyobb boltok 
polcain. Ha egy ilyen háttértárral szerel- 
jük fel a noteszgépünket, hamar meg- 
érezzük a sebességnövekedést. 


Az Aspire X3900-ban egy Intel H57 
lapkakészletre épülő alaplap található, 
és bár elméletileg az összes közép- 
kategóriás Intel központi egységet 
választhatnánk a géphez, ezért az 
árért ,csak" egy Core i3-530-as típust 
kap a felhasználó. A rendszermemória 
mérete 2 GB, az előre telepített Linux 
operációs rendszer pedig a 320 GB-os 
háttértárról indul. Az Aspire X3900 
halk, de erős gép, érdemes elgondol- 
kodni a megvételén. 


1.  ARCTIC COOLING T5 ECO 


AMD PHENOM II 
X61090T 


ÁRA 79 990 Ft 
WEB 


központi egységét. A Thuban lapkára 
épülő Phenom II X6 1090T alapórajele 
3.2 GHz, amely a Turbo Core-technoló- 
giának köszönhetően akár 3,6 GHz-re 
is megemelkedhet. A Socket AM3-as 
tokozású újdonságot már most renge- 
teg alaplap támogatja, túlhajtás esetén 
azonban érdemes a felső kategóriás 
termékek közül válogatni. 


A WNR3500 az egyik legjobban felsze- 
relt, vezeték nélküli hálózatokat támo- 
gató útválasztó hazánkban. A gigabites 
vezetékes és 300 Mbps-os, Wi-Fi-háló- 
zatokat támogató eszköz rejtett anten- 
nákat kapott, azonban a vételi képessé- 
geit ez nem érinti hátrányosan. A rend- 
kívül jól kezelhető beállítófelületen még 
a kezdők is könnyen kiigazodnak, a 
WPS-beállítás révén pedig egy gomb- 
nyomásra a hálózatra lehet csatlakoz- 
tatni a kompatibilis klienseket. 


SZÁMÍTÓGÉP- SZÁMÍTÓGÉP- TÁPEGYSÉGEK 
HÁZAK HÁZAK SHUTTLE 
15000 FT ALATT 15000FT FELETT XPCSX38P2 PRO 
ÁRA 118 900 Ft 
WEB 
www.shuttle.com 


1. Be OXuiet! S. Power 580 W 


TOP TIPP 


WD MYBOOK 


A normál méretű, 3,5 hüvelykes háttértárakkal 
felszerelt MyBookok közül ezúttal az 1 TB-os 
Elite Editiont ajánljuk nektek, ugyanis ez a tí- 
pus olyan egyszerű, de hasznos szolgáltatások- 
kal érkezik, amelyek rendkívül megkönnyítik a 


hétköznapi használatot. 


Az egységet USB 2.0-s kapcsolaton lehet a 


számítógéphez kötni, ami egyben azt is jelenti, 


MSI R5770 ACER ASPIRE NETGEAR hogy 30 MB/másodperces adatátvitelnél többre 
HAWK X3900 WNR3500 RANGE nem szabad számítani. A sebesség és a kapa- 
MAX NEXTN citás azonban rögtön másodlagossá válik, ha a 
ÁRA 149 990 Ft ÁRA 106 300 Ft ÁRA 28 500 Ft MyBook Elite tulajdonosa elkezdi használni a 
WEB WEB WEB SmartWare segédprogramot, amely részletes 
Wwww.msi.com www.acer.hu www.netgear.com beállítási lehetőségeket nyújt az adatok menté- 


séhez, tárolásához és jelszóval történő védelmé- 
hez is. Az eszköz előlapján található kis kijelzőt 
is ezzel az alkalmazással szabhatjuk testre, pár 


perc alatt kiírathatjuk, hogy milyen fájlokat 
tárolunk a lemezen, mennyi szabad helyünk 
maradt, és használunk-e jelszavas védelmet. 


A WD külső merevlemezével ráadásul 


nemcsak az adatainkat, hanem a környe- 


zetet is védhetjük, mivel a gyártó ki- 
zárólag a GreenPower egységeket 
szereli ezekbe a MyBook-vál- 
tozatokba. 


Ld ll kb. 15 000 Ft kb. 32 000 F kb. 30 000 Ft Előző lapszámunkból kiderült, hogy a Shuttle mi- 
WEB www.aerocool.com.tw WEB www.arctic-cooling.com WEB www.be-guiet.net ien okos kisgépeket tud építeniNossaz SX38P2 
1 TF E Pro személyében ismét egy barebone rendszerű 
2. Cooler Master Elite RC-335 2. Chieftec LCXOIBBSL 400 W 2. Chieftec CTGPS55OA aprócska masinát köszönthetünk, ám a belsejébe 
kb. 10 000 Ft kb. 34 000 F kb. 19 000 Ft olyan komponenseket szerelt a gyártó, amelyek után 
WEB www.coolermaster.com WEB www.chieftec.de WEB www.chieftec.de többen csak álmodoznak. Az X38-as lapkakészlet 
3. Gigabyte GZ-X9 3.  Cooler Master HAF 932 3.  Cooler Master eXtreme 500 W ugyan márrelégjöregecske fejlesztés egyitnegíelelő 
Core 2 Ouad processzorral mégis ütős alapot jelent. 
A, 112.101010) [5 LELNI kb. 10 000 F kb. 18 000 Ft Az SX38P2 Próba szerelt alaplapon ráadásul két 


WEB www.gigabyte.com WEB www.coolermaster.com WEB www.coolermaster.com 


4. In Win C603 4. Enermax Uber Chakra 4. Corsair CX400 
kb.13 000 F! kb.31.000 Ft kb.15 000 Ft 
WEB wwwi.inwin-style.com WEB www.enermax.com.tw WEB www.corsair.com 
5. Revoltec Sixty 3 5. Thermaltake Element G 5. Enermax ECO 80-t 400 W 
kb.13 000 F kb.32 000 Ft kb.20 000 Ft 
WEB wwwirevoltec.de WEB www.thermaltake.com WEB www.enermax.com.tw 


PCI Express x16-os foglalat van, tehát két grafikus 
kártya üzemeltetése sem lehetetlen. Ehhez a műve- 
lethez természetesen mindenképp szükség van egy 
erős tápegységre is, ezért a mérnökök egy 450 watt 
teljesítményű darabot csavaroztak a kuckóba. Kissé 
meglepő módon túlhajtásra is lehetőséget biztosít a 
gyártó, az órajelek módosítása mellett a fő feszültsé- 
gek állítása is lehetséges. Kell ennél több? 
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BELÉPŐ GAMER IGHEND 


100 000 Ft-os PC 
Processzor 
AMD Athlon II X2 250 3 GHz 59005 
Processzorhűtő OFt 
CPU tartalmazza 
Alaplap 
Asrock M3A785GM-LE/128M 7 000 F 
Memória 
Kingston 2 GB DDR3-1333 MHz 101970: 
Grafikus kártya 
HIS Excalibur HD 4650 1GB 6090 
Hangkártya OFt 
Alaplapra integrált 
Winchester 
Seagate 320 GB SATA2 700 
DVD-író 
LG GHZ2NS5ORBB SATA 301010 [FE 
Ház 
Cooler Master RC335 Elite 0/000-E 
Táp 
Chieftec Arena DTA405A12 S000 Te 
ÖSSZESEN 105000Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 
Gairward GeForce GTS 250512 MB. 112 000Ft 
Monitorral 
Ben0 E2220HDP KED 


Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- 
riát, amely manapság szükséges, hogy kevésbé 
részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


Játékteljesítmény kkkizr 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT TOSHIBA GOSMIO X500 


XGOSMIO NEVET VISZONY- 

Ar: KEVESEN ISMERIK HA- 
ÁNKBAN; ha gamer notesz- 

gépről van szó, akkor más márkajel- 
zések, fantázianevek jutnak eszünk- 
be. Nos, a Toshiba egyáltalán nem kíván 
harcba szállni az erőgépeket futószala- 
gon szállító gyártókkal, viszont az olykor 
felbukkanó Aosmio konfigurációkkal min- 
denképpen érdemes megismerkednie an- 
nak, aki hordozható játékgépre vágyik. 
A legújabb X500-as modell kinézetében 
követi a gosmiós stílust, de ezúttal jóval 
kevesebb vörös színt használtak fel a kül- 
ső megtervezése során, így elérve az ütő- 
sebb, keményebb hatást. A képernyő mé- 
rete is változott az előző csúcsmodell- 
hez képest: immáron egy 184 hüvelykes 


200 000 Ft-os PC 
Processzor 
Intel Core i3 540 306 GHz sel 
Processzorhűtő 8 
Cooler Master Hyper TX3 540008 
Alaplap - 
Gigabyte H55M-UD2H SAMSA 
Memória 
GeIL Value 2x2 GB DDR3-1323 575100 
Grafikus kártya És k 
ASUS HD5750 Formula 512 MB Kéánki 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester 
Westem Digital /5OGB32 MB SATA2 KS 
DVD-író e 
LG GHZZ2NS5ORBB SATA 6000 
Ház 
Cooler Master CM 690 ELREKES 
Táp ve 
CORSAIR 450VX 20000 
ÖSSZESEN 204000Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával k. 
Gigabyte GV-R583UD-IGD 921100) 
Gyorsabb processzorral E 
Intel Core i5 660 333 GHz 57080 
Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- 
séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. Ezek 


a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen 
komolyabb kompromisszumokat kötni a magasabb 
grafikai részletesség és az élvezhető sebesség 
között. 
Játékteljesítmény ikikkkir 


full HD-s panelen keresztül élvezhetők a 
legújabb játékok vagy Blu-ray filmek. Bi- 
zony, az X500 alapfelszereltségének ré- 
sze egy Blu-ray író is, amihez természete- 
sen lejátszóprogram is jár. A teljes multi- 
médiás élményt a Harman Kardon szte- 
reó hangszórók adják meg, amelyek félel- 
metes hangminőségben képesek megszó- 
laltatni a filmeket. 

A magas játékteljesítményt nem megle- 
pő módon elsősorban az X500 procesz- 
szorának és grafikus vezérlőjének kö- 
szönhetjük. A Core í7-Z2OGM közpon- 

ti egység négy magja és Turbo Boost- 
technológiája révén az egyik lehető leg- 
jobb választás napjaink modern grafikai 
motorjaihoz, a 8 gigabájtnyi memória pe- 
dig elegendő ideiglenes tárat ad majd a 


300 000 Ft-os PC 
elégiszegeel 1055T/ 28 GHz 55 000 F 
jkeáeptásájyisé 212 Plus 8000 Ft 
JRE erősálájj IV Formula 24000 F 
SES ener DE 
GmerdtkaveGTKZKOGS IZGI AEHVBK 
Hangkártya ca 
Alaplapra integrált 
EN GÉLTÉSÉN sara2  28000F 
SAÖÖKKArG AD-72435-OB 6000 Ft 
ÜnGké Master Storm Scout 25 000 F 
zzlet Master Silent Pro 700 W 29 000 Ft 
ÖSSZESEN 30100 Ft 
TEÉSEGTÉNES 142 000 Ft 
ASUS Xonar HDAV 12 154000 


Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 
kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 
grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 

is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 
jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


Játékteljesítmény 


közeljövő brutális grafikájú címeinek is. 
Természetesen ez Így önmagában kevés 
lenne, mindenképp szükség van egy erős 
grafikus vezérlőre is. A Toshiba az egyik 
legújabb mobil GeForce variánst válasz- 
totta ki, a GTS 360M a 96 darab stream 
processzorával és DirectX 10.1-es tudá- 
sával meglehetősen kellemes játéksebes- 
séget tud produkálni. 

A GCosmio hardveres alapja tehát nagyon 
rendben van, de itt még nincs vége a tű- 
zijátéknak, az X500 ugyanis az adat- 
tárolás terén is prémium szintet képvi- 
sel. Az előretelepített Windows 7 Home 
Premium 64 bites verziója egy 64 GB-os 
SSD-ről indul, míg a többi adat tárolásá- 
ra az 500 GB-os, 7200 percenkénti for- 
dulatra képes HDD-t használhatjuk. (€3 


kikikkikk 


/ 


! . PROCESSZOR- 


ez z [A y 
ranácsanó MÉLY VÍZ 


BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775/1156 Dobozos 


Core i7 860 / 2.8 GHz 80 000 F: 
Core i5 750 / 2.66 GHz 56 000 Fi 
Core i5 660 / 333 GHz 55 000 Fi 
Core í3 540 / 306 GHz 38 000 Fi 
Core 2 Auad 08300 / 25 GHz 35 000 Fi 
Core 2 Duo E8500 / 3.16 GHz 50 000 Fi 
Core 2 Duo E7500 / 293 GHz 28 000 Fi 
Pentium E6500 / 293 GHz 20 000 Fi 
Celeron E3300 / 25 GHz 12 000 Fi 


AMD Socket AM2/AM2--/AM3 Dobozos 


Phenom II X6 1055T / 2.8 GHz 55 000 Fi 
Phenom II X4 965 BE / 34 GHz 50 000 Fi 
Phenom II X4 925 / 3 GHz 36 000F 
Athlon II X4 635 / 29 GHz 28 000 Fi 
Athlon II X4 600E / 2,2 GHz 29 000 Fi 
Athlon II X3 425 / 27 GHz 19 000 F 
Phenom II X2 545 / 3 GHz 23 000F 
Athlon II X2 250 / 3 GHz 17 000 Fi 
Athlon X2 5200-t / 27 GHz 14 000F 


Sempron 140 2,7 GHz 


ALAPLAPAJÁNLÓ 6 


Intel Socket 1156 

ASRock H55 Pro 28 000 Fi 
ASUS P7P55LX 30 000 Fi 
Gigabyte GA-H57M-USB3 32 000 Fi 
Intel BLKDP5S5WB 27 000 Fi 
MSI P55-GD65 42 000 Fi 
AMD Socket AM2/AM2t/AM3 

ASRock M3A79JOGMH/128M 23000 F 
ASUS M4A79XTD EVO 29 000 Fi 
Gigabyte GA-MA7T9JOGPT-UDZH 33 000Fi 
J8AW JW-790GX Extreme S 33 000 Fi 
MSI 790FX-GD7O 42 000 Fi 


-]TW 


GameStar 96 


Ára: 512 000 Ft 


Nagyon húzós az ára, de cserébe ultramodern 
felszereltséget és nagy teljesítményt kapunk. 
A Aosmio X500-IIlw szimplán Best Buy! 
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BELEMENÉS úr 


JÁTÉKOK KÉS ALATT 


Végezzünk ráncfelvarrást régi kedvenc játékainkon otthon, orvosi ajánlatra! //Mayer 


LYKOR-OLYKOR MÉG JELEN- 
O0- MEG ÚGY JÁTÉKOK, 

hogy nemcsak egyetlen plat- 
form rajongói lelkesedhetnek érke- 
zésükkor. Amikor multiplatform cuccok 
kerülnek a piacra, a fórumokon és a 10 
perces szünetekben magasra csap a vé- 
lemények lángja: vajon melyik gépen néz 
ki és működik a legjobban? Melyik kap- 
ja a legtöbb letölthető tartalmat, és me- 
lyik multiplayerében kevesebb a sze- 
mét csíter? Általában a legélesebb harc 
a konzolosok és a PC-sek között zajlik, 
ilyenkor xboxos és PS-es összefog a sze- 
gény személyi számítógépes tábor ellen. 
Szórnak mindenfélét egymás fejére, van 
azonban egy olyan aduásza a PC-s tá- 
bornak, amelyet nemigen tud kivédeni a 
konzol: a moddolás lehetősége. Megmu- 
tatjuk nektek, milyen csodákra is képes 
ez az ütőkártya, és miért is verheti büsz- 
kén a mellét az, aki PC-s! 


JAVÍTANI SOKFÉLE MODON 

A PC-re installált programok fájljai 
ugyebár ott csücsülnek a vinyónkon, ar- 
ra várva, hogy a játék használatba ve- 
gye őket. De mi van akkor, ha mi kez- 
dünk bennük nyúlkálni? A moddolásban 
számos lehetőség rejlik, hiszen egy-két 
fájl átírása vagy kicserélése akár olyan 
eredményeket is hozhat, mint a legen- 
dás Duke Nukem-szinkron, amely fel- 
bukkanása óta popkulturális jelentősé- 
get szerzett magának. De ennyi erővel 
akár teljesen új fegyvereket, eszközö- 
ket és karaktereket is beletehetünk a já- 
tékba, vagy ha elég merészek vagyunk, 
saját készítésű pályákkal és kampá- 


nyokkal vihetjük a profik által lefekte- 
tett történetet és élményt új irányba. 
Persze mivel teljes a szabadság a fáj- 
lok felett, elég tudással a hátunk mö- 
gött akár teljesen új játékot is kihozha- 
tunk a végén, amely alapjaiban írja át az 
eredeti összes szabályát. A határ csak 
a saját kreativitásunkon és a tudásun- 
kon múlik. Egyes fejlesztők, mint példá- 
ul a Crytek vagy az Epic, néha komplett 
szoftvereket is kiadnak a játékaik mel- 
lé, hogy a lelkes rajongók kedvükre hoz- 
záférhessenek a program egyes ele- 
meihez, de az id Software is nagy ked- 
velője a moddolásnak. Vannak persze 
negatív példák is, például a GTA4 alko- 


tói, akik csak lazán kinyomtak egy olyan 
patchet, amelyik az egyik népszerű 
modot teljesen ellehetetlenítette. 


KLASSZIKUST 

A MAI SZINTRE HELYEZNI 
Sokféleképpen lehet tehát egy PC-s já- 
tékhoz hozzányúlni, lehet új tartalmat 
gyártani, új játékmenetet kreálni vagy 
csak szimplán feljavítani azt, ami már 
megvan. Mi most ez utóbbit szeretnénk 
kivesézni, rengeteg olyan régi klasszikus 
van ugyanis, amely annak idején elbűvölt 
minket csodálatos grafikájával, az idő 
vasfoga azonban bizony elcsócsált raj- 
ta, és bár az élmény ugyanolyan jó, azért 


néha böki a HD-hoz szokott szemünket 
az a néhány maszatos textúra vagy low- 
poly karakter. Ráadásul mivel egész kö- 
zösségek foglalkoznak mindezzel, nem 

kell arról cikkeznünk, hogy miképp kell 
Photoshopban feltornázni egy textúra 
minőségét, vagy hogyan kell magasabb 
poligonszámmal kikerekítenünk egy ama- 
zon idomait. Jó sok lelkes srác megtette 
már mindezt helyettünk, mi csak azt fog- 
juk elárulni nektek, mit kell tennetek ah- 
hoz, hogy az olyan klasszikusok, mint a 
Crysis, a Dragon Age: Origins, a Fallout 3, 
a Half Life 2 vagy éppen a Risen kenter- 
be verje a legfrissebb csúcskategóriás al- 
kotásokat. (3 


§ 
4 


4 Szia 3 


Crucis 


Ha azt hitted, a legerőforrás-igényesebb játékon nincs mit csiszolni... hát tévedtél! 


í 


Í "2 GB szabad tárhely 


e 


e 


d zs gél 
Ez kell neked: 


9 Crysis 

s Rygels Texture Mod 

s Natural Mod v2.0.2 

s Dual Core Processzor 30 GHz 

s 4 GBRAM 

s GeForce GTX 280 / Radeon HD A5850 
s 1 GB videomemória 


Teljesítmény: 


0 5 10 
(B od nélkül (9 Modifikálva 
Értékelés: 


Atomerőmű kell ezután is hozzá 


kiki 


CRYSIS MEGJELENÉSE IDE- 
A- azaz 2007-ben súlyosan 

sokkolta a népet elképesztő- 
en magas rendszerkövetelményével. 
Nos, azóta lassan 3 év is eltelt, és nem tu- 
dunk nagy változásról beszélni, még most 
is embertelen, amit egy géptől megköve- 
tel a játék annak érdekében, hogy a lehető 
legszebben fusson. Márpedig a mai napig 
gyönyörűnek számít a grafikája, mondhat- 
ni egy szavunk sem lehet rá. Ennek ellenére 
vannak olyan modderek, akik bizony a lu- 
xustermékben is meglelték a fejlesztendő 
területet, és néhány kisebb javítással még 
ezt a gyémántot is szebbé tudták csiszolni. 


SZÖVETÁTÜLTETÉS 


A textúrák eredetileg is részletgazda- 
gon érkeztek a játékba csomagolva, va- 


Ugyan a Crysis eredeti textúrái is szépek... 


ami azonban mintha hiányozna belő- 

ük. Néhol mintha kissé rajzfilmessé vál- 
na a játék az élénk színek miatt, és ez 
nem feltétlenül tesz neki jót, ha a legre- 
alisztikusabb látvány címéért száll harc- 
ba. Szerencsére itt van nekünk a Rygel 
névre hallgató modder, aki gyakorlati- 
ag fogta a teljes textúrapakkot, és telje- 
sen átszabta a tökéletesség érdekében. 
A Rygels Texture Mod tartalmát csupán 
ki kell csomagolnunk a .. ICrysisIGamel 
mappa alá, és máris élvezhetjük az élet- 
hű képi világot. A textúrák hidegebb szí- 
nekben pompáznak, ezáltal valóságosab- 
ban jelenik meg előttünk a játék, ráadá- 
sul a kisebb korrekcióknak hála az olyan 
területeken, mint például a tengerpart, a 
homok is sokkal részletgazdagabb, a ke- 
éknyomok is hihetőbbek. Kár, hogy itt- 


Eredetileg még szuperkatonánkat sem vakíthatta el a Nap fénye... 


g 


ott kicsit túlzásba is esett a modder, és 
a hideg tónus miatt túlzottan sterillé vá- 
lik a játék néhány szegmense. A mod et- 
től függetlenül rengeteget javít az élmé- 
nyen, bár egy csöppet át is billentünk a 
ló másik oldalára. 


NE NEZZ A NAPBA! 

A másik fontos kiegészítő a Natural 
Mod, amelyet letöltés után csak fut- 
tatni kell, és a felugró telepítésabla- 
kot végigkattintgatni. Ez a modifiká- 
ció kifejezetten a fényeffekteket húzza 
fel magasabb szintre. A lényeg, hogy a 
napszaknak megfelelően kezeli a fény- 
hőmérsékletet, illetve redukálja a nap- 
fény sárgaságát (mert ugye, mint tud- 
juk, a nap nem sárga, csak a mesék- 
ben). A végeredmény sokkal szebb és 


valósághűbb színjátékot eredményez, 
áadásul ha akció közben a nap felé 
fordítjuk vigyázó tekintetünket, akkor 
csúnyán kiégetjük a szemünket, még 
így monitoron keresztül is. A Natural 
Mod tehát alaposan belenyúl a prog- 
amba, s teszi mindezt úgy, hogy re- 
atíve nem eszik többet a processzor- 
magból, mint az alapjáték. Bár azt is 
hozzá kell tenni, hogy ugye modifiká- 
ció nélkül is csak nehezen gurul a sze- 
kér a Crysis alatt. Összességében a két 
mod segítségével a csodálatosból még 
csodálatosabbat tudtunk kovácsolni, 
az eltérés azonban nem annyira látvá- 
nyos, hogy mindenkit ráugrasztanánk 
a kiegészítők telepítésére. Akinek van 
atom a gépházában, az adhat nekik 
egy esélyt azért. (3 


..a Rygels Texture Moddal rögtön részletesebbé válik a látvány 


JÁTÉKOK 


BELEMENÉS 


KÉS ALATT 


Dragon Ag 


Táp 


e: Origins 


. 6 Dragon Age: Origins 


és Ertékelés: 


NA Á [ 


Ez kell neked: 


s JBTextures Version 2.1 

$ Dragon Age Redesigned Version 69 
s Ouad-Core vagy Dual Core processzor 3,0 GHz 
s 25 GBRAM 

s 31 GB szabad tárhely 


s Geforce 9800 GTX / Radeon HD 4830y 


Teljesítmény: 


10 20 


o 30 
(HM mod nélkül "9 Modifikálva 


40 


Bár az új textúra nem eget rengető, a karakterek 
plasztikázása lehengerlő! 


kiikr 


Egy szinte tökéletes RPG-nek is szüksége lehet olykor-olykor ráncfelvarrásra... 


BIOWARE TUDJA, HOGYAN 
Ar PÖPEC JÁTÉKOT ÖSZ- 

SZERAKNI, ennek egyik kiváló 
bizonyítéka a Dragon Age: Origins. Ma- 
gával ragadó történet és élvezetes játék- 
menet gondoskodott arról, hogy igazán 
emlékezetessé váljon számunkra az opus. 
Grafikai fronton azonban hagyott némi kí- 
vánnivalót maga után, elvégre számos he- 
lyen várt bennünket elmosódott textúra, 
és a karakterek is néha annyi életet sugá- 
roztak magukból, mint egy szovjet atom- 
erőmű. Két kiegészítő segítségével azon- 
ban remekül felrbózhatjuk a játék látvány- 
világát. 


ELMOSÓDÁS (FJELTÖRÖLVE 
Első körben a JBTextures címre ke- 
resztelt modot ajánljuk, amely a Dra- 
gon Age bőrét teljes egészében le- 
rántja, és egy vadonatújjal ajándékoz- 
za meg. Nem kell mást tennünk, mint 

a számos tömörített fájlt kicsomagol- 
ni, mígnem a végén egy HDTextures 
ver21.exe nevűt kapunk. Ez szintén egy 
csomagolt adathalom, így duplaklikk- 
nél megkérdi, hogy hova szeretnénk he- 
lyezni a tartalmat. Egy frissen készített 
üres folder megfelelő lesz neki. Lesz itt 
nekünk egy Override néven futó map- 


pa. Ezt a könyvtárat fogjuk, és rakjuk át 
a .. Dragon AgelPackagestCorel hely- 
re. Lesz még egy patch-fájlunk is, ame- 
lyet még a legelején töltöttünk le, és 
PATCH 2009 11-30-exe névre hallgat. 
Ennek a tartalmát a .. Dragon Agel 
PackagestCoreloverride! mappába kell 
installálnunk. Elméletileg készek is vol- 
nánk, ideje megnézni a változást, il- 
letve ha bírja a gépünk, akkor jöhet a 
Patch 2 és 3 is a szebb eredmény jegyé- 
ben! A JBTexturesnek hála sokkal rész- 
letesebb a karaktereinket körülvevő vi- 
lág. A törpék birodalmára jellemző el- 
mosódott textúráknak nyomuk sincs, és 
Ostagar romos padlói is kopottabbak, 
sokkal több hangulat árad a játékból, 
ráadásul még a processzort sem veszi 
túlságosan igénybe a változtatás! 


SZEMEK FÉNYE 

Ha a világ kész, ugorjunk át az arcok- 

ra, a Dragon Age Redesigned ugyanis az 
NPC-k és a társak kinézetét dobja fel. Csu- 
pán két installációt kell végrehajtanunk, 
és a telepítés közben a Dracomies True 
Textures v2-t kiválasztanunk. Gyakorlati- 
lag készen is vagyunk, az előző pakk fel- 
rakása után már egy csepp izzadság nem 
csurog le az arcunkon. E kiegészítőnek há- 


la minden karakter kap egy kiadós ránc- 
felvarrást. Néhányan csupán kisebb kor- 
rekción esnek át, a vonásaik, a tetkóik és 
a tekintetük ugyanaz marad, viszont kere- 
kebb és realisztikusabb látvánnyal vérte- 
ződnek fel. Vannak viszont olyan karakte- 
rek, akik komolyabb változtatásokon es- 
nek át, legyen szó hajról, ajkakról vagy 
szemről, egy-egy apróság teljes átírása hi- 
hetetlenül sokat dob az eredetihez képest. 
Egy-két esetben pedig szinte fel sem is- 
merjük az NPC-t, hiszen más bőr és szem- 


1 A JBTextures nemcsak élesebb képeket ad, de a romok i 


szín mellett akár borostával is büszkél- 
kedhetnek. Bár a mod durván végigszán- 
tott a karakterek ráncain, mindenképpen 
ajánlott a telepítése, hiszen kevés erőfor- 
rást igényel, és hangulatosabb lesz a já- 
ték, főleg a hölgykarakterek miatt, akik 
most már tele vannak élettel minden pár- 
beszédben. A Redesigned és a JBTextures 
együtt tehát elengedhetetlen minden Dra- 
gon Age: Origins-rajongó számára, aki a 
2010-es standardok szerinti látvánnyal 
szeretne játszani! (€3 


lepusztultabbak" lesznek 


Dragon Age Redesigned Mod 


A Redesignednak köszönhetően részletesebbek lesznek az arcok, 
anélkül, hogy a karakter főbb jellemzői változnának. 


Egyes esetekben azonban a javítás mellett esztétikusabb megje- 
lenést is kapnak a modellek. 


Van példa arra is, hogy szinte teljesen kicserélődnek az arcok, így 
régi jó ismerőseink is új megvilágításba kerülnek. 
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Fallout 3 


Így lesz még hangulatosabb az atom perzselte táj 


Ez kell neked: 


s Fallout 3 

$§ NMCS Texture Pack 

s Hi-Res Weapons v3 

s Fallout 3 Project Beauty HD 

s Archivelnvalidation Invalidated! 

s Geforce 8800 GT / Radeon HD 4850 


8 " Core 2 Duo processzor 


s 4 GBRAM 
s 31 GB szabad tárhely 


Teljesítmény: 


[0 


44,8 fps 


10 
(HM wod nélkül 


Értékelés: 


20 30 


Modifikálva 


Éles textúrák, szuper fényeffektek és átdolgozott 
arcok! Kell ennél több? 


KKK KIK 


Ha ez megvan, akkor fogjuk az NMCS 
Texture Pack for FO3tartalmát, 

és másoljuk be a játék főkönxvtárba. 
Ezt követően jöhet a Fallout 3 Pro- 

ject Beauty HD és a Hi-Res Weapons 

v3 tartalma, melyet a ...IFallout 31 
DataVlextures mappába kell elhelyez- 
nünk. Végül az Archivelnvalidation 
Invalidated-et kell a főmappába helyez- 
nünk (a .. Fallout 31-ba simán), majd ott 
futtassuk és válasszuk ki Activate opci- 
ót. Ezzel a néhány lépéssel szinte telje- 
sen átvarázsoljuk kedvenc akció-RPG já- 
tékunkat! A Project Beauty ugyan csak 
a karakterek arcára elhelyezett textú- 
rát írja felül, mégis látványos eredményt 
ér el bárminemű pixelvariálás nélkül. 

Az NPC-k élettel teli tekintetet kapnak, 
bőrszínük is közelebb áll a valósághoz, 
és néha még az arckifejezésük is jobban 


POSZTAPOKALIPTIKUS 
A: A MODDEREK 

MEKKÁJA, hiszen megszám- 
lálhatatlan kiegészítőt sikerült az 
évek során készíteniük hozzá. Na- 
gyobb fegyverválasztékra, több terület- 
re, esetleg teljesen új élményre vágysz? 
A Fallout 3 modjai neked szólnak. Mi 
azonban most elsősorban azokat veséz- 
tük ki, amelyek nem nyúlnak hozzá köz- 
vetlenül a játékmenethez, csak a látvány- 
világot javítják fel. Persze ezek között is 
van olyan, amely bikinit varázsol a kalan- 
dok során felbukkanó hölgyek nukleáris 
hamutól puha testére, de maradjunk hű- 
ek az eredetihez. 


JÓ BŐRT HÚZNI ÉLVEZET 
Első és legfontosabb, hogy a Fallout 3 
a legfrissebb, 1.7-es patchet használjuk. 


Textúrák közelebbről szemlélve 


Ai om a GZ j z mM zi e 


Mod nélkül elmosódnak az utca textúrái, a kiegészítő azonban javítja a hibákat, és részletesebbé 
varázsolja még a kátyúkat is. 


Az eredeti Fallout 3-ban csak találgatni tudtunk, hogy az a piros cucc rozsdás-e, vagy a szovjete- 
ket élteti? Kis módosítással azonban már felismerhető a fémet rágó gonosz rozsda. 


Xbox 360 vs PC 


elmosódottak. 


an. de SZG jea A 
A PC-s változat esetében a textúrák ugyan- 
olyan elmosódottak lennének, de szeren- 

csére az anizotropikus szűrés sokat javít az 


összképen. 


AS 


Ugyan nem néznek ki rosszul a textúrák Xbox 360-on sem, a távolabbi részletek már 


E ÉRÉS I zt el szá] : 
A mod minden potenciált kihoz a grafikából: a 
textúrák sokkal részletesebbek, ezáltal a játék 
is sokkal realisztikusabb lesz. 


illik aszemélyiségükhöz, nemcsak 
even néznek ránk, mint egy hüllő. 
sonlóan jelentős változást érünk el a Hi- 
Res Weapons telepítésével, amely szin- 
én csak textúraszinten hoz változást. 
A Fallout 3-ra jellemző szürkés-zöldes 
átványt egy kicsit színesebbé varázsol- 
ja a fegyverek új köntöse. Az Ak47 im- 
máron valóban úgy néz ki, mint a legen- 
dás orosz gépkarabély, illetve a rakéta- 
vető sem tűnik úgy, mintha egy vödör 
festékkel öntötték volna le. Harmadik 
textúrapakkunk, az NMCs, a környeze- 
en javít. Szinte minden fa és fémfelület 
alapos gatyába rázáson esik át a cso- 
mag telepítésével, ráadásul a távolban 
nyújtózkodó épületek és dombok is rész- 
etesebbek, aprólékosabban megter- 
vezettebbek, mint eddig. A rozsda és a 
por sem tintapaca már, és perceken be- 
ül elfeledjük, hogy mit hittünk mi ed- 


me- 
Ha- 


dig posztapokaliptikusnak, az új körítés 
ugyanis magasabb szintre emeli a han- 
gulatot. 


SOKAT KÉR, DE MEGÉRI 

Bár a Fallout 3-hoz ajánlott modifiká- 
ciók gyakorlatilag csak a textúrákhoz 
nyúlnak hozzá, meglepő módon a szá- 
mítógépet jobban igénybe veszik, mint 
a korábban taglalt játékok kiegészí- 
tői. Szerencsére a csökkenés frame per 
sec tekintetében nem jelentős, a csúcs- 
kategóriás konfiguráción így is szé- 
pen siklott minden képkocka, egyálta- 
lán nem volt zavaró az enyhe változás. 
Minden Fallout-rajongónak csak ajánla- 
ni tudjuk ezt a vérfrissítést, hiszen ösz- 
szességében minden téren szebbet és 
jobbat kapunk. Már ha egy nukleáris 
háború sújtotta vidéket lehet ilyen jel- 
zőkkel illetni. (€3 
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JÁTÉKOK 
KÉS ALATT 


Half Life 2 


( Az örök klasszikus 2010-es standardokra tupírozása 


Ez kell neked: 


§ 


s Half Life 2 

s Episode 1 és 2 

s Cinematic Mod Version 10 

s Geforce 7900 GT / Radeon X1900 XT 
s Core 2 Duo processzor 

s 4 GB RAM 

s 10 GB szabad tárhely 


s 64 bites rendszer 


Teljesítmény: 


F o 50 100 150 200 
c (E mod nélkül "9 Modifikálva 
Értékelés: 


Kicsit komoly az igény, de Gordon Freeman új 


fényben tündököl! 


kiki 


LÁTVÁNYBAN A MAI NA- 

PIG MEGÁLLJA A HELYÉT. 
Gordon Freeman kalandja milliókat 
kápráztatott el, és éppen ennyien 
kaparják a falat a következő fel- 
vonás bejelentéséig. Az alább tag- 
lalt modifikáció főleg a türelmetlenek- 
nek kedvezhet, hiszen egy már bejára- 
tott és szinte tökéletes játékélményre 
ad új köntöst, így a heves várakozás 
során van értelme megint ellátogatni 
City 17 utcáira. 


CITY 17, DE CSODÁS! 

A Cinematic Mod nem egy hétközna- 
pi modifikáció, amely kicserél néhány 
textúrát és 3D-modelt. ezen mod telje- 
sen új látványt ad a játéknak effektek 
kíséretében, s mindezt egyetlen ember 
követte el, 4 évig tartó kemény mun- 
kával. Installálásához először játsza- 


E. KLASSZIKUS, AMELY 


nunk kell a játékokkal (azaz a Half Life 
2-vel, az Episode 1-gyel és 2-vel), majd 
ezután installálhatjuk a Cinematic 
Modot. Furcsa, de legalább egyszerű 
procedúra. A végeredményben az első 
szembetűnő változás a textúrák kicse- 
rélődése. Azonban a korábban említet- 
tekkel ellentétben nemcsak a felbontá- 
sukat húzták fel, hanem egyes pályák, 
karakterek és objektumok is új színben 
pompáznak. Nemcsak részletességről 
beszélek, hanem valódi változtatásról: 
néhol felismerhetetlenségig átszabtak 
ezt-azt. Ezenfelül néhány új effektnek 
köszönhetően köd és feljavított fény- 
árnyékjáték kényezteti a szemünket. 

A távolban fekvő objektumok szépen 
lassan bukkannak elő a köd függönye 
mögül, remek kis misztikus atmoszfé- 
rát teremtve az akció során. Az egyik 
leglátványosabb javításon Alyx ka- 
raktere esett át: lengébb öltözet és 


kerekebb idomok szórakoztatják a fér- 
fiszemet. Van azonban lehetőségünk, 
hogy még ennél is durvább műtéten 
essen át a pixellány. A pakkot hegesz- 
tő modder a híres topmodellt, Adriana 
Limát vette példának a extrém-turbó- 
Alyx változathoz. A szépségről mintá- 
zott karakter vonásai azért már nagy- 
ban eltérnek az eredeti Alyxéitől, így 
csak azoknak ajánljuk, akik képesek le- 
nyelni, hogy harcimaca helyett egy csi- 
nos és törékeny leányzó tart velük a 
történet során. 


ZABÁLJA AZ ERŐT 

A Half Life 2: Cinematic Mod az összes 
modifikáció közül a legdurvább. Nem- 
csak hogy megemeli a poligonszámot 
és a textúrák felbontását, illetve ja- 

vít az effekteken, de egy teljesen új lát- 
ványt tár elénk. Persze mindennek meg 
is van az ára. Bár a Half Life 2 a leg- 


idősebb klasszikus az összeállításunk- 
ban, és ennek köszönhetően egy High- 
end gépen úgy fut, mint Usain Bolt, 
azért a mod installálása után durván 
csökken az fps átlagértéke. Néhol a fe- 
lét sem tudja teljesíteni a masina an- 
nak, mint amit az eredeti verzióval 
kaptunk. Mindez annyira nem is zavar- 
na, elvégre 100 fps fölötti adatokról 
beszélünk, azonban a 64 bites rend- 
szer igénye azért valljuk be, húzós, hi- 
szen a Windows felhasználóknak csak 
töredéke élhet ezzel a lehetőséggel. 
32 bites változatban is lehet egy pró- 
bát adni neki, azonban számos fagyás 
és megakadás jellemezte a tesztet, Így 
ezt inkább ugorja, aki még nem váltott 
64-re. Kár, pedig hihetetlen élménnyel 
ajándékoz meg bennünket a Cinematic 
Mod, amely lehetett volna tökéletes, 
ám ez az apróság bizony nagy fájdal- 
makat is tud okozni. €3 


Cinematic Mod változások: Alyx, te vagy az? 


e: a 4 
Alyx az eredeti Half Life 2-ben: bár akkor 
is szemrevaló volt, teste kissé szögletes 
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A mod eredménye: kerekebb... formák... és 
valósághűbb árnyékolás a ruhán. 


Aki a régi Alyxot egyáltalán nem szerette, 
az akár Adriana Limát is választhatja. 


( 


Adriana más hajjal és még lengébb öltözet- 
ben is megjelenhet a monitorunkon. 


. pen 


40 


Polírozott látvány minimális teljesítménycsökkenés mellett - szuper! 


Ez kell neked: 


s Risen 

$ Low Poly Vegetation Mod 

s Jacko2s Risen High Res Texture Pack 

s Geforce 8600 GT /Radeon HD 2600 XT 
s Core 2 Due processzor 

s 2 GBRAM 


s 700 MB szabad tárhely 


Teljesítmény: 


0 20 
(Bod nélkül — Modifikálva 


Értékelés: 


Vessünk véget a maszatos textúráknak és pixel- 


fáknak! 


KKKIKI 


ÁR A RISEN A GOTIC 3 
B: HIVATALOS FOLY- 

TATÁSA, jól érződik a raj- 
ta, hogy honnan is erednek az alap- 
jai. A kiváló akció-RPG látványvilága 
gyan szépnek mondható, ám hasonló- 
an a Dragon Age-hez, ezt is inkább a já- 
tékmenet viszi a hátán, mint a grafi- 
kája. A maszatos textúrák és alacsony 
poligonszámból kirakott modellek azért 
itt-ott szurkálják a szemünket, de az 
alábbi két modnak köszönhetően ez 
könnyedén orvosolható. 


LOMBOK A SZÉLBEN 

Töltsük le a Low Poly Vegetation Modot 
és a Jacko2s Risen High Res Texture 
Packot, majd csomagoljuk ki a tartalmu- 
kat. A Low Poly megy a .. .Documents 
and settingsVFelhasználónév"Local 
SettingsVApplication Datalkiseny map- 
pába, míg a Jacko2ss kicsit mélyebb- 

re kerül, a .. !RisemdatagymagestLevelN 
könyvtárba. Windows7- és Vista- 
tulajok, figyelem, e két rendszerben 


csöppet mások a mappák. Mindkettőt 

a UsersVFFelhasználónév" MppDatal 
Locallkisen-be kell kicsomagolni, persze 
a Jacko2 s-t abba a bizonyos mélyebb 
mappába. Ezzel gyakorlatilag már ké- 
szen is volnánk, hiszen a játék indítása 
után rögtön előttünk van a friss és felja- 
vított látvány. A Vegetation Modnak kö- 
szönhetően a fák, bokrok és egyéb nö- 
vények magasabb poligonszámot és 
részletesebb textúrákat kapnak. Ez fő- 
leg azokat a modelleket érinti, ame- 
lyeket a távolban jelenít meg a játék 
engine-je, ezek ugyanis elképesztően 
összecsapottak voltak az eredetiben. 

A Jacko2:ss pack pedig a játék több tex- 
túrájának a felbontását húzza feljebb, 
de ennek a hatását már ismeritek, el- 
végre a korábban kivesézett játékok kö- 
zött szinte mindenhol volt szó ilyesmi- 
ről. Mindemellett persze lehet trükköz- 
ni a játékban és olyan beállításokat és 
effekteket előcsalni, amikre nincs lehe- 
tőségünk az Opciók menüpontban. Le- 
het a .ini fájlokkal machinálni némi ext- 


Az Nhancer jóbarát! 


Az eredeti játékban nem lehetett élsimítást beállítani, némi trükközés segítségével azonban ez is 
lehetővé válik. Érdemes egyébként az Nhancer beállításai között kutakodni - olyan extra lehetősé- 
gekre is bukkanhatunk, melyekre nem is gondoltunk volna. 


Textúra és környezet 


gazdagabbra cseréli. 


Mod nélkül a fák csúnya pixeltapétát kapnak a távolban, a kiegészítő ezt hihetőbbre és részlet- 


Az eredeti játékban a textúrák gyakran életlenek voltak: a moddal azonban a formák is sokkal 


jobban kivehetőek. 


ra grafikai tuning jegyében, ezt azonban 
csak a legfelkészültebbeknek merjük 
ajánlani. GeForce-felhasználók számá- 
ra azért ott az Nhancer névre keresztelt 
programocska, amely ilyesmit képes a 
képernyőnkre varázsolni, komolyabb ké- 
zi machinálás nélkül. 


NEM DRASZTIKUS, 

DE HASZNOS 

A Risen végeredményben egyszerű, ám 
annál hasznosabb tuningot kap a két le- 
tölthető mod által. A változás nem va- 
lami döbbenetes, de néhány próba után 


már mi magunk sem akartunk visszatér- 
ni az eredeti látványvilágához. Ráadá- 
sul mindez nem kér extra erőforráso- 
kat, néhány fpssel estek az adatok, azon- 
ban így is bőven a korrekt kategóriában 
maradt a folyamatosság. Hozzá kell ten- 
ni, hogy a textúráknak csak bizonyos szá- 
zaléka kapott javítást, néhol megmarad- 
tak a régi maszatos felszínek, ami olykor 
furcsának is tűnik. Összességében azon- 
ban minden Risen-rajongónak ajánlható 
a két mod letöltése, illetve megfelelő vi- 
deokártya mellett akár az Nhancer hasz- 
nálata is. ( 
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Akik valóban komolyan veszik a repülőszimulátorokat, nem érik be akármilyen irányí- 
tással. A BSC Kft. jóvoltából kipróbálhattuk a Saitek csúcskategóriás kontrollereit, 
de inkább szereztünk egy polgári- és egy harcirepülés-szakértőt is, hogy kikérjük 


véleményüket. 


ITKA SZERENCSÉS HELY- 
e ZETBEN TALÁLTAM MA- 

GAM: a Saitek-teszt egyik 
szereplője már tavaly december óta 
dolgozószobám dísze és erősen nyüs- 
tölt lakója. Szóval nem volt nehéz ne- 
kiállni a munkának, ha már felém járt a 
nagyobbacska doboz, benne egy kupac 
panellel... 
Talán többen ismerik az autós játékok- 
ban megszokott kormány-pedál-sebváltó 
szentháromságot; higgyétek el, vannak 
olyan elmegyengék, akiknek a két dimen- 
zió elég kevés. Mi a szép kék (vagy né- 
hanapján viharosan szürke) égen érez- 
zük jól magunkat. Szerencsénkre a 
kiegészítőgyártók minket sem hanyagol- 
nak el. Az igazán megszállottak szeret- 
nek minél élethűbb körülmények között 
repülni. Természetesen lehet vásárolni 
olyan eszközöket, amelyekből egy méretes 
és valósághű pilótafülke építhető, azon- 
ban igen kevés a repszimulátor-őrült, gaz- 
dag agglegények tábora. (Aki állandó pár- 
kapcsolatban él, netalántán felesége/férje 
akad, érti, miről beszélek.) Szóval a Saitek 
félprofesszionális Pro Flight Yoke-családja 
tökéletes kompromisszum, és bár ennek is 
van pénztárca- és helyigénye, de szavam- 
ra, megéri. A nálam járt együttes egy két- 
kezes botkormányból, két hármas gázkar- 
egységből, egy-egy rádió-, robotpilóta-, 
kapcsolópanelből és egy önálló, többcé- 
lú, állítható műszerből állt. Az összeállítás 
a mellékelt, saját táppal rendelkező USB- 
hubbal együtt pofonegyszerű, némi csa- 


106 / WWVW.GAMESTAR.HU 


varozás szükségeltetik csupán. Annál ka- 
landosabb a meghajtóprogramok kérdése. 
Az újabb, Flight Simulator X alatt a gyá- 
ri driver remekül működik, de a régebbi, 
ugyanakkor máig nagyon népszerű, mű- 
szerrepülésre (IFR) alkalmasabb FS2004 
alatt egyszerűen tragikus a Saitek-féle, 
külön elindítandó plugin. Nálam speciel 
5-10 másodpercenként fagyott ki. Szeren- 
csére megvan a megoldás: a Krosa SSP, 
ami ugyan nem hivatalos és béta-állapotú, 
de tökéletesen működik. 

Mint említettem, a panelek a szimulá- 

tor rengeteg rendszerét, kapcsolóját ké- 
pesek átvenni és vezérelni. Megemlítendő, 
hogy a kimentett repülések betöltésekor 
is hibátlanul veszik fel a rádió- és robot- 
pilóta-vezérlő panelek a legutolsó beállí- 
tásokat. A mechanikus kapcsolókat per- 
sze magunknak kell átbillenteni a megfe- 
elő állásba. 
Apropó, kapcsolók: az egyetlen morog- 
nivaló éppen itt jelentkezik. Két problé- 
ma van: az egyik a ,gorillatekerő" becene- 
vet kapott, kisebb, fekete tekerőkapcsoló, 
amely a rádió és a robot panelén is meg- 
található. Igen keményen kell megfogni és 
tekerni, bár meg lehet szokni egy idő után. 
A másik, szerintem nem túl szerencsés 
megoldás a robotpilóta-panel központi te- 
kerője: ellentétben a rádióval, itt a kétszin- 
tes gomb nem működik külön-külön. Így 

a 100 lábanként ugró tekerővel nagyon 
hosszú idő mondjuk a 35 ezer lábas repü- 
lési magasság beállítása. Jó lett volna, ha 
a gomb felső része a 100 lábas finom állí- 


ó, az alsó rész pedig 1000 lábanként ug- 
rik, sebességnél meg mondjuk 1 és 10 cso- 
mó. Bárcsak a gombok és kapcsolók hát- 
érvilágítását is megoldották volna... 

Az apróbb negatívumok után az ajánlás: 
instant get. Teljesen átformálja a repülé- 
si élményt, hangulatossá teszi a játékot, il- 
etve baromi jól is néznek ki mondjuk a pa- 
neleken megjelenő számsorok. Szerintem 
igen korrekt megoldás az olyan, hozzám 
hasonló FS-megszállottaknak, akik nem 
rendelkeznek akkora hellyel és pénztárcá- 


val, hogy , igazi" pilótafülkét építsenek. 

A tapasztalataim szerint a panel az alap 
repülőgépekkel és a legtöbb, külön meg- 
vásárolható vagy ingyenesen letölthe- 

tő repülőgéppel, panellel remekül együtt- 
működik. Ahol a repülőgépek fejlesztői a 
Microsoft interface-ei helyett sajátokkal 
dolgoztak, ott kisebb gondok merülhet- 
nek fel. Mindent egybevetve a Saitek Pro 
Flight-család polgári repüléshez fejlesztett 
része egy szinte hibátlan, függőséget oko- 
zó játékszer. ( 


FORCE SETTING 


[ANDRÁS IMRE 


GY SZŰK HÉTRE SIKERÜLT vásárlóerővel bíró piacokon is elterjed- . — hét négyirányú kapcsoló, hét tengely, 
E SZERT TENNI A SAITEK leg- " tek, komoly versenyre késztetve ezzela egy egérvezérlő és egy egérgörgő ál az út elején uk 
újabb és egyben legösszetet- többi szereplőt. Az X-65F az anyagátés — rendelkezésünkre. Az egyszerű megkü- is, azaz a gázkart az 
tebb termékére, a Saitek X-65F Pro — kidolgozottságát tekintve egyértelmű- lönböztethetőség kedvéért ezek szinte alapjárat ellenállásán áthúzva a haj- 
Flight Combat Control Systemre. en a HOTAS-ok legfelső kategóriájába mind különböző formájúak. A négyállá- . tóművet a gázkarral kapcsolhatjuk le, 
Ez a kifejezetten harci repülőgép-szimu- tör be. Maga a bot, és a két hajtómű kü- sú üzemmód-kapcsolóval ez összesen ahogy azt a valóságban is lehetséges. 
látorokhoz fejlesztett eszköz valószínű- lönálló kezelését lehetővé tevő osztott 408 programozási lehetőséget kínál, Szoftveres támogatottságot tekint- 
leg sokaknak a szimulátorokhozkapható  — — gázkar fém ugyan, de a talpazatuk mű- ami jóval több, mint bármilyen más, je- " ve az összkép elég vegyes. A HOTAS 
HOTAS-rendszerek királyának számít,és anyag - bár ezt egy fémváz zárja körül. lenleg kapható HOTAS-é. vezérlőpultjában mindent személy- 
ha nem is minden, de nagyon sok szem- Ennek megfelelően mind a gázkar, mind Az ergonómiai kialakítását tekintve ne- . re szabhatunk. Szomorú képet mu- 
pontból eleget is tesz a várakozásoknak. a botkormány kellően nehéz, de ha eset- : héz nem észrevenni az amerikai F-16- at azonban az SST, ami tulajdonkép- 
Az X-65F sok tekintetben szakít a leg szeretjük rángatni az egyik vagy má- os botjával való közös vonásokat, ám pen csak a korábbi Saitek HOTAS-ok 
Saitek joystickokra és HOTAS-okra jel- sik, esetleg mindkét kezelőszervet, úgy ellentétben a vadászgéppel, amely- X-65F-re szabott változata. Bármeny- 
lemző vonásokkal. Külsejét tekintve na- lehetőségünk nyílik a mellékelt tépőzá- nek botja képes egy kicsit kitérni mind nyire is felső kategóriás maga az esz- 
gyon közel áll a valódi vadászgépek- rakkal való rögzítésre, de akár csava- a négy irányba, az X-65F teljesen me- köz, a szoftver sajnos nem lépett fel er- 
ben található irányítószervekhez, és el- rokkal is az asztalhoz erősíthetjük. rev. Az oldalkormányok kezelésére szol- e a szintre. Szerencsére ez azonban a 
lentétben két elődjével, az X-45-tel és Ha azt hittük, hogy már csak a méretek — gáló pedálok nem részei a csomagnak, könnyebben orvosolható, mintha fordí- 
X-52-vel, szinte biztosan nem fog , B" miatt is nehéz feladat a rögzítés, akkor ennek ellenére a Saitektől megszokott ott lenne a helyzet. 
kategóriás sci-fi filmekben feltűnni. számoljuk csak össze a boton és gáz- módon, a bot csavarásával ezen kor- A szűk egy hét alatt gyűjtött tapasz- 
Persze meg kell azért jegyezni, hogy a karon lévő gombokat, csúszkákat, te- mányfelületek vezérlése is biztosított. alatok alapján a következők mond- 
Saitek termékeinek nagy szerepük van kerőket stb. Összesen 1542 gomb, egy- A gázkar formájának kialakításánál a atók el: az irányítást szokni kell, fő- 
abban, hogy a HOTAS-ok a szerényebb egy nyolc-, illetve kétirányú kapcsoló, Saitek valószínűleg saját kútfőből me- eg azoknak, akik akár már évtizedek 
rített. Hihetetlen mennyiségű gombbal, óta hagyományos joystickekkel repül- 
kapcsolóval zsúfolták tele, és egy mé- ek. Hihetetlenül precízen irányított 
retesebb bal kéz bizony a gázkar moz- erőkifejtést igényel, főleg intenzív ma- 
gatásánál óhatatlanul is hozzáér az uj- őverezés közben, ugyanakkor finom 
jak végénél lévő négy- és kétirányú kezelést igénylő helyzetekben, példá- 
kapcsolókhoz. Gondot okozhat a gáz- ul kísérés vagy légi utántöltés, túlzás 
kar egészének mozgatása: a leglazább élkül páratlan precizitást nyújt. Mi- 
helyzetben is viszonylag nagy erőt kell vel egy teljesen új modellről van szó, 
kifejteni a mozgatáshoz, ami jelentő- ehéz megmondani, hogy mennyire 
sen megnehezíti a ,fűrészelést", azaz a esz tartós, de valószínűsíthető, hogy 
gázkar kis úton való finom előre-hátra az élettartamra azért odafigyeltek a 
nozgatását, amely egy másik gép kí- Saiteknél. Mellesleg, aki ilyen eszköz 
sérése közben elengedhetetlen. Dicsé- beszerzésén gondolkodik, kezdjen el 
endő viszont, hogy nemcsak a gázkar gyúrni, mert még a legpuhább beállítá- 
útjának végén találkozunk egy kis el- son is izomláza lesz egy-két óra repülés 
enállással, amelyen a gázkart áttol- rtán - nemcsak az alkarjában, de még 


va kapcsolhatjuk az utánégetőt, hanem a vállában is. 
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" HÁSVALÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 


nézned és olvasnod! 


IDEOJÁTÉKBÓL FILMET 
h " As nagy vállalkozás. 
nek sem sikerült igazán megbízható 
minőségben adaptálnia egy-egy 
legendás alkotást, próbálkozók 
azonban mindig akadnak. 
A szigorúan véve nyolc résszel rendel- 
kező Prince of Persia játékok 1989 óta 
visszatérő szereplői a játékvilágnak, 
a széles körű ismertséget azonban 
a 2003-as Sands of Time hozta meg 
a franchise-nak. Az azonos című film 
nem követi szorosan a játék történetét; 
nagyobb történet- és cselekménybeli 
változtatásokkal forgatták a mozit, 
a névtelen herceg megkapta a Dastan 
nevet, a forgatókönyv ugyanolyan 
akciódús, mint a játék ám kevésbé 
fantáziadús annál. A játék védjegyének 
számító időlassítást, és visszapörgetést 
sikerrel adaptálták vászonra, és bár az 
eredeti karakterek kicserélődtek, illetve 
megváltoztak, a Prince of Persia film 
igazán a karaktereiben és színészvá- 
lasztásaiban tud domborítani. 
A történet szerint Shahraman perzsa ki- 
rály bátor és ügyes, ámde szegény fiút 
fogad örökbe két vér szerinti fia mellé. 
A három ifjú daliás herceggé cseperedik, 
és míg a két trónörökös a király katoná- 
it viszi harcba, az örökbefogadott Dastan 
utcán nevelkedett, ügyes tolvajokkal és 
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Olyannyira, hogy eddig senki- 


Prince of Persia: Sands of Time - 
Perzsia hercege: Az idő homokja 


zsoldosokkal harcol Perzsia vélt ellensé- 
geivel. Alamuth városának bevétele köz- 
ben is Dastan bizonyul gyorsabbnak a fi- 
véreinél jutalma azonban elmarad: bár az 
ostrom sikeres, a királyt megmérgezik, 

a gyanú pedig a fiúra terelődik. A herceg 
kénytelen elmenekülni, kellemetlen utazó- 
társa pedig Tamina, az alamuthi herceg- 
nő, aki egy különleges tőr miatt tart vele, 
amely a Végzet Homokját rejti magában. 
nnentől sejthetjük, mi következik: 
akció, menekülés, még több akció, 
ármánykodással átszőtt romantika, 
minimálisan izgalmas akcióba ágyazva. 
A Prince of Persia nemcsak a játék 
ajongóinak, hanem az , egyszerű 
mozinézőnek" is azt kívánja implikálni, 
hogy jól pénzelt, látványos és akciódús 
filmmel lesz dolgunk, kockahasú szívtip- 
óval és gyönyörű főszereplőnővel. Nem 
is tévedtünk nagyot: ami elvárható volt 
a mozitól, azt teljesítette, de semmivel 
sem többet. Látványos, romantikus, 
igazi popcornmozi. A forgatókönyv 
kiforratlanságát palástolhatták volna 

a megfelelő akciójelenetek, ám az izgal- 
mas pillanatokat teljesen félresikerült, 
érthetetlen és darabos belassításokkal 
tették nevetségessé, az elhangzott po- 
énok az évekkel ezelőtti Bud Spencer- 
filmekben működhettek, itt azonban 
nem állták meg a helyüket. A színészek- 
re viszont nem lehet egy rossz szavunk 


sem, Jake Gyllenhaal remek választás 
volt a herceg szerepére, Taminát pedig 
Gemma Arterton játssza, aki még egy 
filmben sem volt ennyire szép, karak- 
teréhez pedig ez a tulajdonság kellett 
legjobban, és egyébként ő is megfelelő- 
en hozza a szerepkívánalmakat: sikerrel 
játszik orrát fenn hordó fruskát, egyben 
a világért aggódó, szerelmes hercegnőt 
is. Ismételten sikerrel alakít gonosz 
figurát Ben Kingsley is a perzsa király 
féltékeny öccsének szerepében. 

Sajnos a látványos akciójelenetek hal- 
vány árnyékai annak, ami elvárható lett 
volna a 200 millió dollárból készült al- 
kotástól, a perzsa herceg filmbéli karak- 
tere pedig nem lett se elég szuperhősös, 
se elég ,halandó". Minden hibája és 
bugyutasága ellenére a Perzsia hercege 
elfogadható filmalkotássá kerekedett: 

a túlzásokkal teli, csöpögős véget ugyan 
nem sikerült elkerülnie, de megadja azt, 
amit valószínűleg a legtöbben várnak 
tőle, így is kellően élvezetes. 


GamesStar 
kiki 


Nanny McPhee Yoso 
és anagy bumm - Elements 


HÁROM NURSE MATILDA és elégedett lesz; a családba béke 050 - ELÉG FURCSA NÉV példa erre a Walk Away is, amely 
A című regényből két film is költözik. A 4 új ,szupercsapatnak". egy igen erős Yes-szerű vokállal 
készült már, a második Nanny McPhee öt leckéje ugyanúgy Talán többen azt hiszik, indul, majd utána Toto-stílusú dallá 
most kerül mozikba Emma vonatkozik a nézőkre is, mint a film- hogy egy japán társaságról van válik Yes-énekszólammal. A két 
Thompson főszereplésével. Matilda, —— béli szereplőkre. A mozi nyilvánvaló szó, de nem - a Yoso feloldása dolog akár ellentmondó is lehetne, 
azaz Nanny McPhee, akit az említett célja, hogy az azt megtekintő kisko- két szó ,egyesítése": ezek a Yes ám ezek a fantasztikus zenészek 
színésznő játszik, varázsdada: botja úak tanuljanak belőle, lássák, hogy és a Toto. Hogy ezek elképesztően szinte fürdőznek egymás stílusá- 
koppanására a rossz gyerekek jóvá i ajó és mi a rossz, a varázslat nagy zenekarok? Bizony-bizony, ban. A zenéből hiányzik az ős-Yes 
válnak, a koszból tisztaság lesz, és eg a fantázia segítségével szóra- nem véletlen a névválasztás. AYoso totális, elszállós progresszivitása, 
számtalan más varázslatos dolog kozva sajátítsák el a jó modor és az énekese ugyanis egy bizonyos bár a jeleit azért látjuk/érezzük- 
történik. A dada ezúttal a második odaadás fogalmát. A kalandos törté- Bobby Kimball (ex-Toto), a billen- ennek ellenére bátran nevezhetjük 
világháborús Angliába látogat el, netek mesésen hihetetlenek: a gyer- tyűse Tony Kaye (Yes-alapítótag), a Yosót progresszív-rockzenekar- 
ahol egy férjét háborúból visszaváró mekek a mezőn bombát hatástala- asszusgitárosa pedig Billy nak. Bobby Kimballtól olykor furcsa 
anyának három gyerekén kívül még ítanak ollóval, az elszökött mala- Sherwood (ex-Yes szintén). A szó- allani a Jon Anderson-féle magas 
két rokon gyermeket is be kellett fo- cok szinkronúsznak, és még az árpa ógitárokon és a dobokon két kiváló hangokat, ami a Yes egyik ismérve, 
gadnia bombázásmentes vidékükre. is learatja magát. Amilyen mesé- stúdiózenész, Johnny Bruhns és ámde kiváló hangi adottságokkal 
A két kölcsöngyermek igazi arisz- sek azonban a történések, annyi- Scott Conner játszik. Mit is várha- endelkező énekesről van szó, aki 
okrata ficsúr, míg a másik három a bugyutácskák is. Az olyan neve- tunk el egy ilyen típusú zenekartól, teljesíteni tudja ezt a feladatot, s mi- 
kétkezi munkát végző, nélkülözésben ket felvonultató film, mint Maggie amit szupergroupnak neveznek már velnem a Yesről van szó, Így nem is 
élő ifjú. Nanny McPhee célja, hogy öt Gyllenhaal, Ewan McGregor, Ralph alakulásakor? Azt, hogy döbbene- kell Jon Andersonnak lennie. A dalok 
eckét tanítson meg a gyerekeknek, Fiennes, Emma Thompson vagy Rhys tesen színvonalas, újszerű, mégis komplexek, cizelláltak, bátran mond- 
amelyek között szerepel egymás Ifans, sajnos kevéssé élvezetes, és hallgatható zenét fognak játszani. atnám, hogy bonyolultak - a yeses 
isztelete, segítése, az önzetlenség, abba a hibába esik, mint sok más A Yosóval nincs is gond ebből komplexitást azonban oldja a Toto 
és a reményteliség is. A leckéket társa: gyermekfilmnek készül, de a szempontból - elképesztően ér- minőségi rockzenéje. Ennek köszön- 
különféle akadályok áthidalásá- nem jól húzza meg a határt a gyer- dekes hallani, ahogy a korai Yes és hetően az album tökéletesen hallgat- 
val tanulják meg a csemeték, így meki és a komoly; a szórakoztató a Toto hatásai keverednek. A Yoso ató, bár háttérzenének semmiképp 
a történet végére mindenki boldog és unalmas között. Összességében című dal rögtön ilyen, de tökéletes em ajánlanám, mert bizony igényli 
azonban nem teljes melléfogás, bár a figyelmet, vonzza a fület. Az album 


áXx jr a történetből többet is ki lehetett xx X egyébként két CD-vel jelenik meg, 
GS kir volna hozni: kicsit több báj, kevesebb GS xx az egyik a Yoso debütáló albuma, 
bugyutaság, több varázslat, és máris 


minden korosztály számára megfele- 
lő filmet kaptunk volna. 


a második pedig egy koncertlemez, 
amelyen a Yoso-dalok mellett Yes- 
és Toto-szerzemények hangoznak el. 


EFEMENES 
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MÁSVILÁG 


Terra Nova 
- Come Alive 


EHET, HOGY TÖBBEN UNJÁ- 
. KR már, én biztosan nem; 

a dallamos rockzene elképesz- 
tő lendülettel tér vissza! A Terra Nova 
tökéletes példája annak, miről is van szó, 
ha a stílust azonosítani kell: kemény, de 
fülbemászó dallamok, elképesztően sok 
szólamú kórusok, frenetikus billentyűs- 
hangzás, bonyolult, mégis könnyen 
megjegyezhető, igényes rockdalok — 
erről van szó körülbelül. A Terra Nova 
egyébként 1996-ban mutatkozott be az 
akkor elképesztően szenzációs Livin It 
Up című lemezzel, mivel azonban holland 
zenekarról van szó, nem egyszerű betör- 
niük a rockzene élvonalába, pedig ezek 
a srácok nagyon megérdemelnék. Miért 
emlegetem ezt a legelső albumot? 


GS 4kiiik 


Ugyanis amikor a Come Alive megszó- 
alt, egyből a Livin It Up jutott eszembe 
- s bár eltelt azóta 14 év, ugyanolyan 
dallamos, friss, popsinrugós (avagy 
kick-ass) rockzenéről van szó. Azoknak, 
akik most szeretnének megismerkedni 
a dallamos rockzenével, vagy mondjuk 
kedvelték régen a Bon Jovit és néhány 
hasonló nagyságot, nagyon ajánlom; 

a Terra Nova-kedvelők pedig azonnal 
ohanjanak a boltba és szerezzék be! 


Grand Illusion 


HALHATATLAN STYX-DAL 
A címét viselő svéd csapat 

nem a nagy visszatérők 
egyike, hanem azon skandináv 
csoportosulás tagja, akik addig is 
felvállalták ezt a stílust, amíg szinte 
száműzetésbe vonulva kellett egy- 
egy AOR-lemezt kiadni - ez azért 
fontos, mert bár lehet örülni, hogy 
a stílus nagyjai szép lassan mind 
visszatérnek, vagy újjáalakulnak, 
a Grand Illusion a legnagyobb ,nél- 
külözés" közben is életben tartotta 
a parazsat, amely szép lassan ismét 
lángra kap. Talán emiatt szimboli- 
kusan is felfogható a lemez címe, 
amely 2010-ben a rockzenét ismét, 
egyre jobban befogadó világra 


GS 4iixkir 


110 / WWW.GAMESTAR.HU 


- Brand New World 


ébred. Az album kiváló, megszokott 
Grand Illusion-stílus, kristálytisz- 
ta, high-pitch énekkel, lendületes, 
igazi skandináv AOR-dalokkal, 
-slágerekkel, -melódiákkal; mindig 
is megemeltem a kalapomat a svéd 
és egyéb skandináv zenekarok 
előtt: elképesztő torkok és zenészek 
teremnek ott minden bokor alatt. 

A Grand Illusion nemcsak illúzió, 
hanem Grand Guality! 


GIGÁÉSD 
, LBÉSTO 


Tony Harnell áz 


The Mercury Train — Round Trip 


ONY HARNELL A NORVÉG 
! TNT énekese volt - ez 

a dallamos rockzenét 
játszó csapat semmilyen közös 
tulajdonsággal nem rendelkezik 
a magyar TNT-vel, szóval ne tessék 
összekeverni őket! Ez az album 
Tony két, TNT-vel készített nagyle- 
mezéről vette a dalokat (Starbreaker 
és Westworld), mindezt újonnan 
feldolgozva. A dögös rockdalok most 
nagyon jó akusztikus dalokká váltak, 
eltűntek a kemény gitárriffek, viszont 
megmaradtak a kórusok, az akuszti- 
kus gitárok - amolyan , unplugged" 
hangulata van a lemeznek. Tony azt 
nyilatkozta, hogy büszke a dalok 
ezen változataira, mert a múltat 


GS kikkr 


Gamma Ray 


- To The Metal 


AI HANSEN ÉS DÍSZES 
társasága már régóta képvi- 


selik magas szinten a német 
power metál scene-et. Új albumuk sem 
szakít ahagyományokkal: a , klasszikus" 
powermetál dupla lábdobos galoppjai 
azonnal a fülünkbe hasítanak, amint 
elindul az album. S bár a kedves germán 
metálharcosok mindent megtesznek, 
hogy az új album is elfoglalja méltó he- 
lyét a klasszikus Gamma Ray-korongok 
mellett, nekem az egész lemezt hallgatva 
valahogy krónikus hiányérzetem volt. 
A dupla lábdob ott van, a gitárszólók ott 
vannak, a magas ívű témák ott vannak, 
azonban számomra az ének nem az igazi. 
A dalokat gondosan megírták, de az 
énekes valahogy haloványka: egy ilyen 


GS 4kiXiXír 


naga mögött tudta hagyni, mégis 
meg tudta őrizni a dalok szellemét, 
mondanivalóját és szépségét az új 
hangszerelésekkel is. Ez az akusz- 
tikus rockzenét tartalmazó album 
nindenki CD-lejátszójában jól elfér, 
aki a rockzene bármely ágát kedveli 
hallgatni; s bár nekem azért hiányzik 
a TNT-től megszokott dübörgés, ezek 
a dalok nagyon jók így is, akusztikus 
csengéssel és bongással. 


zenekar mellett egy Tony Kakko-típusú, 
high-pitchre is képes énekes kellene. 
Még egy dolog hiányzott számomra: 
bármennyire is színvonalas az album, 

az igazi átütő téma, vagy dal ezúttal 
lemaradt a korongról. Lehet, hogy a hiba 
velem volt/van, és én vártam a Gamma 
Raytől túl sokat, nem tudom. Szerintem 
egy-két ,metál örökzöld" és egy jobb 
énekes ismét visszalendíti őket majd oda, 
ahova én is várom a csapatot. 


Jorn 
- Dio 


OLT EGYSZER, HOL NEM 
) ! Az egy fiú. New Hampshire- 
ben született Ronald James 
Padavona néven, egy amerikai 
olasz család egyetlen gyermeke- 
ként. Gyerekként trombitán és 
kürtön játszott, majd több dalt 
is felvett rockabilly-csapatokkal, 
aztán egy zenekar basszusgitá- 
rosa lett, amely később felvette 
a nevét. Első kislemezük 1958-ban 
jelent meg, amikor Ronnie 16 éves 
volt. 1961-ben nevet változtatott, 
és megérkezett a világra Ronnie 
James Dio. A későbbiekben olyan 
zenekarok szólistája lett az elké- 
pesztő torkú Ronnie, mint az EIT, 
a Rainbow, a Black Sabbath, a Dio 
és a Heaven and Hell. Milliók pél- 
daképe volt, Jack Black filmjében 
a kis rockergyerek is hozzá imádko- 
zik a Meat Loaf-os családi jelenet 
után. Ronnie James Dio ez év május 
16-án hosszú betegség után távo- 
zott az égi koncertszínpadokra, 
ahol minden bizonnyal Cozy Powell, 


Egy zseniális torokra emlékezik 
egy másik zseniális torok. 


Freddie Mercury és sajnos még 
sokan mások várták tárt karokkal - 
és bizonnyal jókat zenélnek együtt. 
Ronnie James Dio hagyatéka nem 
kevés - minden idők legjobb rock- 
zenekarai közül többen is ját- 
szott/énekelt és szólómunkássá- 
ga is igen figyelemreméltó. Jorn 
Lande is a zenei világ egyik nagy 
egyénislge- a norvég énekes szóló- 
lemezei mellett olyan bandákban is 
énekelt, mint az ARK, Masterplan, 
Avantasia, Ayreon, továbbá sok 
rockoperában is (Genius, Nikolo 
Kotzev:s Nostradamus stb.). Elké- 
pesztő torok, zseniális tehetség. 
Az emlékalbum egy Ronnie James 
Diónak írt dallal indul, majd ez- 
után a nemrég eltávozott mester 
legendás és kevésbé ismert számai 
hangoznak el - nem tagadom, 
kedvencem a Kill the King, lévén 
mindig is nagy Rainbow-rajongó 
voltam -, Jorn pedig szinte lubickol 
a hardrock klasszikus énekeseként. 
Néhány dalcím a lemezen elhangzók 
közül: Invisible, Push, Sacred Heart, 
Dont talk to Strangers. Aki még 
nem fedezte fel Jorn zsenijét, vagy 
csak adózni szeretne Ronnie James 
Dio nagyszerű munkásságának, ki 
ne hagyja! 
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AXE Twist Party az agárdi Nádas Dance Clubban 


JÚNIUS 16-ÁN GYERE EL az idei nyár első igazi tópartijára Agárdra 
a Nádas Dance Clubba, ahol egy garantáltan csajozós buliban lesz 


részed! A szülinapját ünneplő Nádasbai 


Dj. Canard, 


Gróf and White és Mark 


Red szolgáltatja majd a talpalávalót, miközben az AXE Angyalai Debreczeni 


Zita vezetésével ide-oda libbenve segíter 


ek megtalál 


i életed párját. Keresd 


meg azt a csajt, akinek a szívét nyitja a kulcsod! Az urak a bejáratnál kapott 


kulccsal cserkészhetik be azokat a lányo 


beleteszed a kulcsodat a lány ,lakatjába" 


gyorsan az AXE bázishoz és regisztrálja 
vár majd a buli forgatagában, akik szívé 


ok! Soha ne 


ez a kezedb 


kat, akiknél ,fénylakatot" látnak. Ha 
" és az villog 


i kezd, akkor szaladjatok 
állj le! Számtalan lány 
en lesz a kulcs, és akivel 


regisztrálhattok a Too Late óra és a Devergo voucher nyereményekért. A fé- 
lénkebb versenyzőket a dögös AXE Angyalok veszik 
nekik igazi hódítóvá válni, hogy mindenki megtalálja szíve választottját. 


Időpont: 2010. június 12. 
Helyszín: Agárd, Nádas Dance Club 


Fellépők: Dj. Canard, Gróf and White és Mark Red 
Programok: Buli Debreczeni Zitával és az AXE Angyalokkal, 
egész estés szívnyitogatás és párkeresés, nyeremények 


kezelésbe és segítenek 


További információk az AXE.hu weboldalakon találhatók. 
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A gt Raven Software legújabb fejlesztése. Az Unreal Engine 3 hajtotta FPS ! 

igen érdekes helyzetbe cseppenti az amerikai légierő pilótájának egyenruháját felöltő já- j 

tékost. Egy hidegháborús szovjet kísérlet következtében a gigantikus ország egy távo- i 

li szegletében megzavarodnak a fizika törvényei, s a játékos hol a közeljövőben (számára 

a jelenben), hol pedig a hidegháború kellős közepén, az ötvenes években kapja magát. Egy 

különleges kesztyűnek köszönhetően a játékos is hatással lehet környezete korára: hirte- 

len fiatalíthat vagy öregíthet rajtuk fél évszázadot. Ezzel akadályokat:számolhat fel, be- 

rendezéseket tehet tönkre, vagy varázsolhat működőképessé, s bizony akár más embere- 

ketis kellemetlen helyzetbe hozhat a Singularity végl álszása során. 

5 ÉHEN 
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A posztapokaliptikus környezetben játszódó Darksiders eseménysorozata a Háború A mai nagyvárosokhoz hasonló helyszíneken kell felvenni a küzdelmet az A// Po- 
Lovasának bemószerolásával kezdődik. Az Apokalipszis négy lovasának nevezett iste- ints Bulletin online világában, ahol a rendfenntartó erők és az utcai bandák harcának 


ni különítmény oszlopos képviselőjét, a Halált csalárd fondorlattal meggyőzik világunk egyengetése a feladat. A rendőri erők és a bűnszervezetek háborúját feldolgozó MMO 
elpusztításáról. az Epic által kreált Unreal Engine 3 alapjaira építkezik. 


RK I ID ERS— —— ű 


A High Moon Studios fejlesztette a legújabb Transfor- A játékban a mesterlövészetet a hagyományos FPS-ek- Remélhetőleg júliusban is a mostanihoz hasonló forró- 
mers játékot. A csapatot talán a Bourne Identity játékok kel kombinálják. A játék közelharcos, normál FPS-eleme ság lesz, így igazi kihívás lesz számunkra elkészíteni az 
miatt ismerhetjük, ám az új Transformers játékkal már a kaptafák szerint készül, mesterlövészes része azonban Intel és az AMD hatmagos processzorának összecsapá- 
igazi népszerűségre tehetnek majd szert, hiszen a Trans- az eddigi információk alapján ígéretesnek tűnik, és külön sáról szóló cikkünket. Nagyon kíváncsiak vagyunk arra, 
fomers: War for Cybertron végre nem egy filmadaptáció. dicséretet érdemel, hogy nagy hangsúlyt kap a realizmus. a különféle alkalmazásokban melyik lesz a gyorsabb. 


MV TET 


ÍPLANESCAPE: TORMENT 


A fedi Torment egy ágy dőne változatát kapja most kézhez a kedves olvasó. A játék nem a legfris- 
sebb RPG, de az egyik legnagyobb klasszikus. A Planescape az ADRD világában játszódik, ahol úgy indulunk, 
hogy nem tudunk semmit. A játékban rengeteg párbeszéd után juthatunk el a végső megoldáshoz, így a já- 
tékidő akár a 60-70 órát is elérheti. Ritka tulajdonsága, hogy szinte csata nélkül is megoldható, bár aki akar, 
az végig is harcolhatja. Jellemünk változhat a játék közben, ami kihatással van a környezetre is. Érdekes le- 
hetőségeket rejt a párbeszéd-engine, lehetséges például hazudni is. Szó sincs a megszokott fantasy-klisékről! 
Akinek például magas a bölcsessége, az a párbeszédeknél több XP-t kap. A játékban igen egyedi helyszíne- 
ket találunk, a gótikus stílusú, bizarr világban furcsa és szokatlan lények hemzsegnek az utcákon. Talán már 
ennyiből is látszik, hogy minden idők egyik legjobb RPG-jét vehetjük a kezünkbe. 


ay ! 
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GYERE KEMPELNII 


GAMESTAR TÁBOR 2010 


Extrém Tuning Show 

Versenyek értékes nyereményekért 

Élő Ender-Mazur Show 

Helyszíni GS LIVE, Kerekasztal, Aréna 
Mélyvíz Matteóval 
Axe Angyalok 
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2010. augusztus [-7. 


HOTEL REGATTA, Szigetmonostor 
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LEGFRISSEBB 


INFOK: 


. gstabor.web4á.hu 


Jelentkezés és további infó: Erre nme 
12lairn1r 06-I-577-4373 
5-1 esemeny 0oidg.hu 


Minden jog fenntartva! 
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samsung 
P247OHD 


Vásárolj most Samsung TV-tuneres monitort, 
és ajándékba kapsz egy FIFA10 játékszoftvert! 


Regisztráld vásárlás után a terméket a fifa10.samsung.hu weboldalon és a 
Samsung eljuttatja Hozzád az ajándékot a szükséges adatok kitöltése után. 


A Samsung TV-tuneres monitorokkal egy Full HD TV, és egy nagy tudású monitor 
kerül a lakásodba, mellyel akár nézed, akár játszod a focit, biztos, hogy tökéletes 
élményben lesz részed. Samsung TV-tuneres monitor: Full HD TV és monitor egyben, 
mely a kis helyiségekben is bárhol praktikusan elhelyezhető. 


A promóció időtartama: — SAMSUNG — 
2010. május 25-től 2010. július 11-ig. 


Részletek: fifa10.samsung.hu TURN ON TOMORROW 


Ha nem csaka foci érdekel, hanem más játékokról is olvasnál, akkor a fenti időszakban extra kedvezménye- 
sen rendelheted meg negyedévre a GameStart, Magyarország legnagyobb játékmagazinját - akciónkban 
mindössze áron 1995 Ft/lapszám helyett, azaz élvezheted 3 hónapig! 
Rendelés: 1/577-4301 GamesStar 
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